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MN BAATTA BYE VÁ UVA 


Když chcete mít jistotu... 


„kupte si UPS 


© altron 


dodavatel záložních zdrojů (UPS) 


VICTRON (UPS 250 VA až 30 kVA), INVERTOMATIC (UPS 40 kVA až 3000 kVA) 


Altron, spol. s r.o., Hodkovická 115, 142 00 Praha 4, tel.: (02) 471 32 44-5, 471 32 51-2, fax: (02) 472 10 52 
Altron Bratislava, spol. s r.o., Pri Vinohradoch 2, 835 20 Bratislava, tel.: (07) 285 205, fax: (07) 289 563 


Než se dáte do čtení... 


Obchod 


Zkusím to trochu oklikou. Proč, podle vás, vznikly 
třeba banky? Proto, aby pomáhaly lidem uskutečňovat 
jejich sny, nebo proto, aby jejich majitelé vydělávali 
víc a víc peněz. Já osobně jako realista bych se přiklá- 
něl spíše ke druhé variantě. 

Proč, podle vás, vznikly počítače? Proto, aby lidem 
usnadňovaly práci, nebo proto, aby je přiváděly k ší- 
lenství. Těžko říci. 

Proč, podle vás, vznikly společnosti zabývající se 
výrobou a sestavováním počítačů, vývojem softwaru 
a prodejem toho všeho? Abych si dal rozhodnou od- 
povědď, na to už ani nemusím být příliš velký realista. 
(Ostatně stejné pravidlo platí i pro naprostou většinu 
dalších oborů lidské činnosti.) A jsme u jádra problé- 
mu. Firmy, které prodávají výpočetní techniku, tu jsou 
bezesporu proto, aby měly zisk. Na tom není nic špat- 
ného a v dnešní době si to už naštěstí můžeme otevře- 
ně přiznat. Jde ale o to, kam až chtějí pro uskutečňo- 
vání svého cíle jít, kde je hranice mezi dobrou službou 
zákazníkovi a odpovídajícím výdělkem. Náš trh je ne- 
ustále v pohybu, společnosti vznikají a zanikají (pře- 
devším ty menší), zatím ale většinou nikoliv proto, že 
by nabízely horší služby než ty ostatní. Zákazník by 
měl "hlasovat nohama" - to znamená nechodit nakupo- 
vat tam, kde nenabízejí spolu s dobrými výrobky 
i dobré služby. 

A zde je dluh, který vůči našim čtenářům asi ještě 
máme (a to nejen my jakožto Chip, ale i další počíta- 
čová periodika). Prakticky v každém čísle zveřejňuje- 
me testy softwarových i hardwarových produktů, 
srovnáváme jejich přednosti i nedostatky a vyzname- 
náváme ty, které se nám zdají nejlepší. Už ale nemáme 
kapacity na sledování úrovně služeb, které jsou s pro- 
dejem spojeny a které by měl zákazník k dispozici ješ- 
tě dlouhou dobu po nákupu. Přitom jsou služby v "po- 
čítačové branži" asi ještě důležitější než kdekoliv jin- 
de. Jde o poradenskou činnost už při nákupu, úroveň 
jednání se zákazníkem, pochopení jeho problémů, 
dále pak především o rychlý servis a odbornou podpo- 
ru po celou dobu morální životnosti produktu. 


Jsem si jist, že pokud bychom měli hodnotit tuto 
oblast, nadělali bychom si mezi firmami ještě víc zlé 
krve než po zveřejnění výsledků opravdu nekompro- 
misního srovnávacího testu. 

Možná se vám, milí čtenáři, zdá, že jsem na něco 
zapomněl. Ale ne, je to jasné - i většina novin a časo- 
pisů (včetně těch počítačových) vychází proto, aby 
svým majitelům a akcionářům přinesly zisk. Je zde ale 
jeden podstatný rozdíl. Výsledky naší práce jsou na 
očích daleko víc než výsledky práce a obchodování 
počítačových firem. Také naše chyby jsou objeveny 
daleko dříve (ani my nejsme totiž neomylní a nemáme 
patent na rozum), a tedy - ať chceme nebo nechceme - 
musíme psát pro čtenáře a ne pro firmy, které nám pla- 
tí za zveřejňování svých reklam. A to je dobře. 

Proto, vážení čtenáři, kupujte pouze to, o čem jste 
přesvědčeni, že je skutečně dobré - a zaměřte se při- 
tom i na kvalitu s tím souvisejících poskytovaných 
služeb. A pokud vám v tom alespoň trochu pomůže 
1 náš časopis, pak budeme rádi. 


JOSEF MIKA 


redaktor 


wh 
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Adresa redakce: Václavské náměstí 56 
Poštovní styk: P.O.BOX 146, 111 21 Praha 1 


Telefony: 

sekretariát: (02) 2403 2793, 2403 2796, 2422 1565, 
2422 7707; 

předplatné: (02) 2403 2600; 

inzerce: (02) 2403 2795, 2403 2607, 2421 7368; 

ekonomický úsek: (02) 2403 2797; 

odd. dokumentace: (02) 2403 2603, 2421 6878; 

výroba: (02) 2403 2792. 


Spektrum 


6 O čem se hovoří ve světě i u nás. 


Alfa beta gama 


26 s obchodním ředitelem firmy Digital Eguipment 
o firmě a výrobcích. 


Děláme to jinak 
28 s ředitelem české pobočky Dellu nejen o firmě. 


Stačí chtít 


30 pPočírač řízený myšlenkou: již je vhodná doba... 


Bůh v pilotní kabině 


36 Pomohou nám již dnes expertní systémy? 


Berlínský lógr 


40 Naši externisté na cestě za virtuální relitou. 


V testovací laboratoři Chipu 
se sešlo celkem dvanáct 
zvukových karet. 


4 Erie 


B HARDWARE 
DECi v kleci 


42 V naší pouti za počítači, jejichž jednotícím prvkem je 
procesor RISC, jsme se tentokráte zastavili u firmy 
Digital Eguipment. 


Ticho patří minulosti 
48 c hip pro vás otestoval dvanáct zvukových karet. 


Na klíč 


64c hip přibližuje cenově nenáročný workgroup server. 


Rychlejší a s dálkovou diagnózou 
66 Hewler-Packard nespí a přichází na trh s novou 
tiskárnou LaserJet 4 Plus. 


Zaručeně z nerezi 
68 Jedenácí siláků, počítačů s procesorem DX4 
a Pentium, se objevilo v testovací laboratoři Chipu. 


Chraňte si svá data! 


84 c hip otestoval bezpečnostní kartu Security Card 
od firmy Decros. 


Nadupaná kamínka 


88 Na dlouhodobém testu se zastavil v redakci notebook 
od firmy Coda. 


Krátké testy 


90 Lexmark WinWriter 600, Dataproduct LZR 800, 
NEC Multispin 4X Pro, Turboscript, Twinhead 
SlimNote-486E. 


Novinky 
100 krárké zprávy o nových výrobcích. 


m SOFTWARE 


Nakresli si sám! 
102 Recenze programu Fineartist, který přístupnou 
formou seznamuje děti s kouzelným světem počítačů. 


(., Markéta! Wit cho ov aut tec hrut? 
© start patnting on ny own 
© Hsko s comic strap, button or 
stěskar, or put tegethor a 
NÍ | Miclure show 
© Learn same drawing trinky 


© Copr, datate, or stem up 
pattins 


Pro seznámení dětí 
s počítači se může docela 
dobře hodit Fineartist. 
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Laboratórium na obrazovke 


106 72s: dalšího z nástrojů pro ovládání měřicích 
přístrojů pomocí počítače. 


Zatial bez morphingu 


110 Adobe Premiere 1.0 může být dobrým pomocníkem 
nejen při tvorbě animací. 


Bitevní loď v novém kurzu 

112 va trhu se objevil CorelDraw ve verzi 5.0 s novou 
tváří. 
Síla intuice 

114 Recenze kompletu Powersoft Enterprise Series. 
Jaro až na podzim? 


118 Předlouze očekávaná dBASE for Windows je 
konečně tady... 


CIA nechá pozdravovat 
120 Představujeme vám Wordperfect Infocentral 1.0 
pro Windows. 


Zvláštní hora 


122 c hip se netoulal po horách, ale zato otestoval 
účetnický balík s názvem K2. 


Tři kohouti na smetišti 
124 závěrečná část srovnávací recenze počeštěných 
textových editorů pro Windows. 


Krátké testy 


130 sal Simulator 2.1, Photofinish 3.0, Caddy 
Junior 9.0, Linerunner 1.0 pro Windows, 
FaxWare 3.0, Charisma 4.0. 


Novinky 


Utajené a bezpečné komunikace 
138 Pokračování seriálu s možností výhry. 


Ve "WANĚ" 
142 Článek přibližující možnosti Internetu. 
l , 


Novinky 
146 krárké zprávy o nových výrobcích. 


Atari se 
zřejmě 
začíná 
oreintovat 
na herní 
konzoly. 
Jedna 
špičková 
se jmenuje 
Jaguar... 


193 


Hrdinové z džungle 

154 osm alternativních paměťových nosičů - který 
Je nejlepší? 
Zvuk zadarmo? 


158 Je možné si postavit zvukovou kartu s malými 
náklady? 


Výjimky už nejsou výjimkou 
2 Pár zajímavých řádek na téma C++ pro příznivce 
programování v tomto jazyce. 


171 Tipy, triky, makra. 


m SERVIS 


174 Knihy. 


178 co-ROm. 


Rychlý jako blesk 
183 Představujeme vám novou herní konzolu 
Atari Jaguar. 


sw Chip 
186 34s impson a ti ostatní. 


Soutěž 
188 s firmou Microsoft o několik zajímavých 


MEVEOU ští 


Nenechme skener zahálet 

148 Druhá část seriálu věnovaného zpracování 
obrázků v počítači. 
Air conditioned 

152 Jak snížit teplotu uvnitř počítače? 


189 Vyhodnocení soutěže z čísla 5194. 


Burza 
190 Inzeráty čtenářů zdarma i za peníze. 


V729 


202 0 cemsi přečtete v příštím čísle. 


Magazín 


== 


6 


Výstavy 


Cofax'94 


Ve dnech 6. až 9. června 1994 se v Bratislavě konal čtvrtý ročník 
počítačové výstavy hardwaru, softwaru, kancelářského vybavení 

a telekomunikací (tak zněla reference pořadatele veletrhu). A musí- 
me hned v úvodu poznamenat, že úroveň prezentace se proti před- 
chozím letům o mnoho zlepšila. Celkem se výstavy účastnilo 

270 vystavovatelů na ploše 9000 m?. 


Lepší než loni 


N: zahájení pozvala pořádající 
agentura, Studio DD, vzácné 
hosty z vlády Slovenské republiky. 
Cofax zahájil ministr Dzurinda. 

Cofax jako největší výstava ve Slo- 
venské republice specializovaná na vý- 
početní techniku poskytla návštěvní- 
kům mnoho potřebných informací. Už 
loni jsme ocenili krásné prostředí - po- 
malu plynoucí Dunaj dotváří skutečně 
nádhernou přírodní scenérii. K vidění 
však letos bylo mnohem víc. Také to, 
že dochází k selekci (tento trend byl 
ostatně zřetelný i na výstavě Computer 
Graphics v Praze) a trh začínají ovlá- 
dat velké firmy. Pro návštěvníky to je 
plus - díky většímu množství peněz, 
které vloží velikáni počítačové branže 
do svých prezentací, jsou stánky pře- 
hlednější, větší a mnohem lépe uprave- 
né, než je tomu u malých vystavovatelů 
(bez těch by však zase chyběly mnoh- 
dy velice zajímavé a potřebné exponá- 
ty, na něž „velcí“ jaksi nemají čas, 

a hlavně lidi). Samozřejmě že velké 
firmy věnují více peněz i na to, aby za- 
ujaly potenciálního zákazníka. A tak 
jsme letos mohli vidět nejen velké 
množství různých nafukovacích firem- 
ních maskotů, ale i taneční skupiny, 

a dokonce živého koně a poníka (viz 
obr.). Ale vratme se k tomu, co bylo 
vystaveno v jednotlivých stáncích. Sil- 
nou pozici v oblasti CAD demonstro- 
val Autodesk se svými distributory 

a partnery. Jako obvykle jsme jej našli 
v pavilonu C, ve stánku s motivem zná- 
mým už z Computer Graphics. Před- 
vedl řekněme standardní nabídku loka- 
lizovaných produktů jako AutoCAD 
Designer, AutoCAD LT, další špičko- 
vé produkty. Návštěvníci mohli vidět 
např. AutoCAD v prostředí pracovních 
stanic Silicon Graphics, které mu vylo- 


Eir 


ženě sluší. Partneři Autodesku pak na- 
bízeli vše, co potřebuje správný návr- 
hář pro aplikace CAD: tablety, skene- 
ry, plotry, tiskárny, vysokokapacitní 
média a další, včetně know-how. Tento 
repertoár prezentovaly např. firmy 
TGN, TG Numic, Sova, bitcon, 
Cadis, Orga Trade a další. 

V oblasti přenosných počítačů se 
stále zmenšuje. Zatím posledním hitem 
je subnotebook. Nejmenším se pochlu- 
bila firma Oasa Slovakia a nazvala ho 
HandBook. Trochu připomínal Omni- 
Book firmy Hewlett-Packard - nejen 
provedením, ale i nabídkou funkcí. 
Ovšem subnotebooky s oddělenou me- 
chanikou 3,5" byly k vidění například 
1 ve stánku bratislavské firmy Basic 
Computer Partners, zastupující firmu 
Acer - zde byl představen barevný mo- 
del s výborným barevným displejem 
a s hmotností jen 2 kg. Veřejnosti byl 


Živá reklama firmy Digital 
byla jedním ze zpestření 
letošního Cofaxu. 


rovněž předveden subnotebook Toshi- 
ba T3400, o kterém jsme psali v minu- 
lém čísle, ve stánku HTC Bratislava. 
Obě jmenované firmy ukázaly i ně- 
které exponáty z oblasti tiskáren: HTC 
konkrétně laserovou tiskárnu Lexmark 
4039 16L Plus s možnostmi ovládání 
a nastavování parametrů přímo z Win- 


dows a rychlostí tisku až 16 str./min. 
Informace o další vystavované tiskárně 
- Lexmark WinWriter 600 - si přečtete 
v rubrice krátkých hardwarových testů. 
Acer předvedl jehličkové tiskárny, je- 
jichž ovládání je jen zčásti ponecháno 
na tlačítkách - většina funkcí se vyvo- 
lává a nastavuje otočným knoflíkem, 
podobnéým, jako používají videa fir- 
my Sony nebo Panasonic. Zajímavé 

a uživatelsky velice příjemné řešení! 

V nabídce serverů Acer ještě zaujalo - 
- kromě výkonů (Pentium/90 MHz) - 

- provedení skříně. Designéři se vyřá- 
dili, a tak dveře, kryjící osm pozic pro 
výměnné pevné disky, se otvírají na 
obě strany - to je příjemné pro praváky 
i pro leváky. Nabídku výkonných ser- 
verů doplňovaly i monitory Acer. 

V nepřeberném množství nabídky 
hardwaru chceme dále upozornit na 
vysokokapacitní média, například od 
firmy Maxoptix, a na jukeboxy od téže 
firmy, které ve svém stánku prezento- 
vala firma AKA. Zájem budily i kva- 
litní monitory Nokia. Zlatým hřebem 
zahajovacího dne bylo udělení „Zlaté 
mechaniky 3,5“. Firma TEAC ji slav- 
nostně předala firmě AA jako oceně- 
ní pro nejlepšího neněmeckého prodej- 
ce v Evropě. 

Zajímavé věci byly k vidění i ve 
stánku firmy Servodata, pátého nej- 
většího evropského distributora spo- 
lečnosti Seagate: novinkou bylo disko- 
vé pole RAID 7 a disky Seagate jste 
mohli mít v kapacitách od 200 MB 
výše v několika oblíbených řadách. Za- 
ujala i informace o uvolnění prodeje 
9GB disků Seagate, které se doposud 
montovaly pouze do počítačů Silicon 
Graphics. 

V nabídce firmy Tesco byly přede- 
vším počítače s označením Energy 
Star, založené na progresivních proce- 
sorech DX4 firmy Intel, a také kvalitní 
monitory TVM. Jeden z těchto počítačů 
jsme prezentovali v našem časopise 
v minulém čísle a vedl si velice dobře. 

Impromat Slovakia představila no- 
vinku: externí CD-ROM jednotku NEC 
MultiSpin 4X, která umí přenést data 
až čtyřnásobnou rychlostí. I o tomto 
výrobku jsme již psali. 

Ve stánku European Peripherals 
jsme si prohlédli minipracoviště DTP, 
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vybavené skenerem Canon a barevnou 
tiskárnou BJC-600. Cena celé sestavy 
by neměla překročit 75 000 Sk. Před- 
veden byl i fotoaparát ION, ukládající 
fotky na disketu. Na jednu disketu se 
vejde až 50 fotograií. Pozornost si za- 
sloužila i barevná kopírka/tiskárna 
CLC 550 s možností přenosu až 

16,7 milionu barev do rozměru A3. 

Z absolutních novinek jmenujme 
ještě barevný monitor Philips Brillan- 
ce 21A. Prezentovala ho firma Data- 
lan. Monitor je zajímavý tím, že má 
obrazovku rozdělenou do 25 částí 
a v každé z nich je možné nastavit kon- 
vergence. Maximální rozlišení monito- 
ru je 1600 x 1280 bodů. Horizontální 
frekvence je 30 - 82 kHz, obrazová 50 
až 160 Hz. Novinkou u tohoto monito- 
ru je rovněž možnost automatické de- 
magnetizace, pokud se změní magne- 
tické pole v okolí monitoru. Celý mo- 
nitor se ovládá z čelního panelu nebo 
pomocí softwaru z Windows (pomocí 
sériového kabelu). 

Firma Print Trade, zastupující jed- 
noho z největších výrobců tiskáren - 

- společnost Epson, opět přišla se svou 
troškou do mlýna: Epson Stylus Color 
je nová inkoustová tiskárna, jejíž tisko- 
vá hlava pracuje na piezoelektrickém 
principu. Technické údaje však výrob- 
ce neuvolnil, oficiální premiéra by 
měla být o něco později. 

Ve stánku firmy Columbex, distri- 
butora tiskáren Star na Slovensku, 
byla k vidění GDI laserová tiskárna 
Star Wintype 4000 (viz Chip č. 4/94). 
ICL Slovakia vystavovala mimo jiné 
už v dubnu ohlášené (viz Chip č. 4/94) 
jedno- a dvojprocesorové TeamServery 
pro malé a střední pracovní skupiny 
a také barevné notebooky /CL Ergo- 
LITE s procesorem DX4. Většina čes- 
kých a světových značkových firem už 
vystavovala, na rozdíl od loňského Co- 
faxu, prostřednictvím slovenských po- 
boček. Jednou z mála samostatně vy- 
stavujících českých firem byl System- 
Pro s monitory CTX. 


Software 


Z novinek softwaru je třeba se zmínit 
především o nové verzi CorelDraw 
5.0, kterou předváděly firmy BSP 

a Abakus. Nejzajímavější původní 


(slovenský) software jsme však zase 
viděli ve stánku společnosti Datalan. 
Jde o program PePreS, rezervační sys- 
tém pro divadla a kina, běžící pod 
Windows. Jeho obsluha, stejně jako 
definice nabídky lístků, předplatných 
a celých tematických cyklů, je pohád- 
kově snadná, což mohou potvrdit na- 
příklad dámy z pokladen slovenského 
Národného divadla v Bratislavě. 

Ze stejné firmy pochází i program 
Activity, sledující postup plnění úkolů 
a aktivit firmy. V každém okamžiku je 
zřejmé, v jakém stavu rozpracovanosti 
se daný úkol nachází. Oba programy 
jsou schopny práce v síti, a jak jsme už 
řekli, poskytují maximální pohodlí je- 
jich obsluze. 

Zajímavý byl antivirový program 
NOD-STOPVIR od firmy ESET. Vý- 
hodou je pohodlí obsluhy, příjemné 
uživatelské prostředí, databáze vzorků 
s možností rychlé aktualizace. 

Siemens Nixdorf byl na Cofaxu po- 
prvé, a to už jako slovenská pobočka. 
SNI představil tentokrát zejména vý- 
sledky kooperujících slovenských soft- 
warových firem. Grafický informační 
systém umožní seznámení s nabídkou 
autobazarů bez obtížného cestování 
a v restauraci si s jeho pomocí vybere- 
te i podle vzhledu. Dále jsme se sezná- 
mili s lokalizovaným /ntegrovaným ko- 
munálním systémem (IKS), flexibilním 
bankovním servisním systémem FINIS 
a zejména v západní Evropě osvědče- 
ným systémem řízení podniku CO- 
MET, používaným ve 40 státech a lo- 
kalizovaným do 21 jazyků. 


A ještě trochu 
komunikací na závěr 


Největší expozici měla společnost 
AT4T a demonstrovala tak názorně 


PePreS: vynikající nápad. 


své postavení na světovém komunikač- 
ním trhu. Na Cofaxu zajišťovala AT£T 
celý telefonní provoz, protože ST Te- 
lecom není schopen v rozumné době 
provést fakturaci vystavovatelů. Ze za- 
jímavých produktů uvádíme videotele- 
fon pracující i na našich analogových 
linkách a zejména multimediální tele- 
fonní ústřednu Definity se službami 
ISDN. Schrack-Ericsson nabízel 
hardware a software pro makléřskou 
činnost při burzovních a bankovních 
operacích, nás ale zaujal zejména 
Freeset, což je privátní digitální bez- 
drátový komunikační systém 

na 1,8 GHz, napojitelný i na kabelový 
systém. Budou ho provozovat napří- 
klad Slovenské železnice. 

Společnost Eurotel SR provozuje 
veřejnou datovou síť, o kterou je stále 
větší zájem, zejména o aplikace, jako 
je elektronická pošta X.400, cenově 
výhodné faxování a testované propoje- 
ní na Internet. Analogová síť mobil- 
ních telefonů na 450 MHz svého digi- 
tálního bratříčka GSM 900 MHz asi 
brzo nedostane, ale pozlacená 24kará- 
tová anténa pro kvalitní příjem v na- 
bídce nechybí. Pagingová služba ST 
Telecom se dočkala průmyslové apli- 
kace. Telefonem zadané a po VKV ší- 
řené instrukce mohou dálkově spínat 
různé činnosti, například řídit vytápění 
nebo výstražné zařízení. 

Všude a ve velkém přítomná GiTy, 
nabízející telekomunikační techniku 
AT«T a zejména širokou škálu kom- 
ponent pro kabeláže, dokazovala stále 
rostoucí zájem o sítě. 

Příznivcům telekomunikací předlo- 
žila firma IMPROMAT Slovakia la- 
hůdku: přenosný satelitní telefon NEC 
INMARSAT-M. Tento třináctikilový 
přístroj s vlastní satelitní anténou 
umožní telefonní, faxovou a datovou 
komunikaci s kýmkoli z kteréhokoli 
místa na světě. 

Čtvrtý ročník Cofaxu se pořadate- 
lům i vystavovatelům vyloženě povedl. 
Pořadatelům dalšího dílu seriálu s ná- 
zvem Cofax, který se odehraje v Koši- 
cích od 6. do 9. 9. 1994 přejeme nemé- 
ně kvalitní obsazení vystavovateli a sa- 
mozřejmě potom i spokojené publi- 
kum. 

- in, LiM, MC, mk, áček 
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Výstavy 


Computer Graphics "94 


V minulém čísle jsme přinesli první poznatky z výstavy Computer 
Graphics, která se konala na pražském Výstavišti. 


Bilance 


V tomto článku bychom rádi dopl- 
nili informace o firmách, na které 
se v poslední chvíli (předchozí článek 
jsme dostali dvě hodiny před odjezdem 
do tiskárny) nedostalo. Stejně tak by- 
chom rádi uveřejnili několik informací, 
které vás jistě budou velice zajímat 

a které se týkají příštího ročníku. 

Výstavy se letos zúčastnilo přes 
10.000 návštěvníků. Při rozhovorech 
s některými z nich bylo slyšet slova 
chvály především na „provzdušnění“ 
prostoru výstavy (nekonala se v nedo- 
stačujících parametrech Paláce kultury 
Jako v letech předchozích). Nemalou 
zásluhu na úspěchu Computer Gra- 
phics má dvojice architektů Švaříček - 
-Tróster, která se podílela na rozvržení 
prostoru v Průmyslovém paláci. 

Ten ostatně dovedlo využít ve svůj 
prospěch plně pouze několik firem. 
Především to byl Autodesk, který pre- 
zentoval nejen svoji pozici na našem 
trhu, ale i své spojení s automobilovou 
stájí Formule 1 Tyrell/Yamaha. Stánek 
OpenCAE poskytoval dostatek prosto- 
ru i možností k prezentaci výkonných 
aplikací běžících na počítačích Silicon 
Graphics. Ostatně zde viděli příchozí 
1 možnosti videokonferencingu neboli 
spojení dvou počítačů on-line, kdy prá- 
ce prováděná na jednom z nich se (té- 
měř) okamžitě objevuje na monitoru 
ostatních počítačů účastnících se kon- 
ference. 

Stejné jednotící prvky, tedy stánek, 
který vypadal o mnoho větší, než sku- 
tečně byl, a prezentace videokonferen- 
cingu, jsme mohli vidět u pražské po- 
bočky Elsatu. Ta navíc předváděla 
1 systém AutoCAD na platformě stanic 
Silicon Graphics. Ve spojení tohoto vý- 
konného programu a prostředí, ve 
kterém se pohybuje s hardwarovými 
možnostmi počítačů Silicon Graphics, 
dostáváme velice silný nástroj pro 3D 
CAD. Elsat nabízí uživatelům zdarma 


Silicon Graphics Bonus Pack CD, kte- 
rý obsahuje ovladače pro AutoCAD 

a další nadstavby, například Invertor, 
umožňující provádět rotaci těles. Když 
jsme u stánku Elsatu, neopomeňme ani 
monitory Samsung SyncMaster, 

o nichž jsme vás informovali minule, 
a které představují výhodné řešení prá- 
vě pro to pracoviště, kde se provozuje 
CAD. Ze softwaru jsme zde našli nad- 
stavby pro AutoCAD, například Digi- 
plan, CAD-Raster a další. Na rozhraní 
nezi světy hardwaru a softwaru stojí 
společností Elsat prezentovaný DIP 
(Document Image Processing, o němž 
si můžete přečíst v tomto čísle). 


troller. V podstatě jde o síťové zařízení 
vybavené 1GB diskem, na něž navazu- 
je jukebox. Uživateli se díky Jukebox 
Controlleru jeví jukebox jako jeden 
nebo více disků (až do počtu disků 

v samotném jukeboxu). Při žádosti 

o přístup na nějaký soubor se v juke- 
boxu vyhledá patřičný disk s tímto 
souborem a jeho obsah umístí do „ca- 
che“ Jukebox Controlleru. Při dalším 
přístupu tedy uživatel nečeká na výmě- 
nu optického média v jukeboxu samot- 
ném (což trvá kolem 8 s, pokud není 
samozřejmě žádostí o přístup více), ale 
data má k dispozici prakticky ihned 
(závisí na „vytížení“ 1GB disku uvnitř 
Controlleru). 

Ostravskou společnost Autocont 
snad ani nemusíme představovat. Do 
povědomí našich uživatelů vstoupila 
především hustou, stále se rozšiřující 
sítí zastoupení po celé republice. Rád 
bych upozornil na monitory ViewSo- 
nic, o nichž kolega vyslechl velice 
dlouhou přednášku od přítomné zá- 


Ve stánku OpenCAE bylo stále plno. 


Nepřehlédli jsme však ani karty SPEA 
V7-Mirage P-64 (účastníka testu 
grafických karet v minulém čísle) 
a další produkty, které Elsat distri- 
buuje. 

Zajímavé řešení pro sítě s velkými 
objemy dat představuje firma Axiom, 
která dodává Network Jukebox Con- 


stupkyně firmy. Autocont nabízí (a ne- 
jen cadistům) i výkonné grafické karty 
Diamond (Viper, Stealth). A tak pří- 
tomní mohli vidět počítač Autocont 

s procesorem DX4, sběrnicí PCI a gra- 
fickou kartou Stealth 64 PCI (True Co- 
lor, 16,7 milionu barev). Sestavu vám 
brzy v našem časopise představíme. 


Lr 
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Hewlett-Packard je na našem trhu 
dostatečně známý. Na Computer 
Graphics prezentoval svoji novou 
laserovou tiskárnu LaserJet 4 Plus, 

o které si ostatně můžete v tomto čísle 
přečíst na straně 66. Zde jen tolik, 

že jde o vylepšenou a rychlejší verzi 
známé "čtyřky", která je vybavena 
možnostmi nastavování parametrů 
přímo z počítače. 

Společnost Hewlett-Packard uspo- 
řádala u příležitosti Computer Gra- 
phics malou oslavu: jejich laserové tis- 
kárny jsou na světovém trhu přesně de- 
set let a za tu dobu, světe div se, se jich 
prodalo právě deset milionů. Stejně to- 
lik se však na světě prodalo i tiskáren, 
postavených technologií Ink-Jet, ve 
které také patří H-P k průkopníkům. 
Inkoustové tiskárny jsou nabízeny 
v dostatečné šíři a tak byly prezentová- 
ny 1 na Computer Graphics: od malých 
stolních modelů až k velkým konzolo- 
vým barevným plotrům. Posledně jme- 


nované jsou oblíbeny jako výstupní za- 
řízení pro CAD aplikace. Tak byl 
ostatně koncipován i stánek Hewlett- 
-Packard: zákazníci si mohli vybrat ze 
široké nabídky modelů. 

K vidění byla i horká novinka, 
o které se hodně mluví (viz Chip 6/94, 
str. 68): ve stánku společnosti První 
s.r.o. byl k vidění nový model Applu, 
vybavený procesorem PowerPC s pří- 
hodným názvem Power Mac. 


A jak to bude napřesrok 


V příštím roce se s výstavou Computer 
Graphics setkáme s nejvyšší pravděpo- 
dobností na stejném místě, v obou 
křídlech Průmyslového paláce. Změní 
se pouze termín. Jak mi sdělila ředitel- 
ka pořádající agentury Avamp, paní 
Zuzana Kratochvílová, s největší prav- 
děpodobností to bude dva týdny po 
CeBITu, což jistě uvítají vystavující 
firmy i návštěvníci. Novinky prezento- 
vané na CeBITu si budeme moci pro- 


GUPTA 


Firma Gupta zahájila před deseti lety éru klient/server systémů s SALBase, prvním SOL databázovým serverem pro PC. Od té doby 
je stále o krok vpředu. Díky vlastnostem SOLWindows, třídění SOLBase a české verzi Auestu umí už Gupta dokonale česky. 


SaLWindows - - odborníky nejvýše hodnocený systém pro vývoj o dů kr 


Ocenění z jara 1994: 


© využití všech možností grafického uživatelského rozhraní pro efektivní 


práci programátora 
© dokonalý jazyk čtvrté generace 


© hierarchicky strukturované zobrazení zdrojového textu ve formě outline 
* úplná podpora objektového programování 


* grafický návrh formulářů 


© správa projektů prostřednictvím data repository 


PC Magazine Editor's Choice 
Windows Sources Magazine Expert's Pick | 


hlédnout i u nás s minimálním časo- 
vým odstupem. Vzhledem k tomu, že 
se vážně uvažuje i o posunutí výstavy 
Ifabo Praha na začátek května, mohlo 
by dojít k rovnoměrnějšímu rozložení 
výstav v příštím roce. 

Jak bylo uvedeno výše, Computer 
Graphics "95 obsadí v příštím roce obě 
křídla Průmyslového paláce pražského 
Výstaviště. Nesetkáme se tedy s para- 
lelně běžící výstavou Manager Lady, 
věnovanou podnikavým a podnikají- 
cím ženám (i když pro některé vysta- 
vující byla návštěva ve druhém křídle 
Paláce vítanou změnou). Ze světa po- 
čítačů nebude úniku. Druhé křídlo bu- 
de zasvěceno počítačovým sítím. Vý- 
borný nápad. Specializovaná výstava, 
zaměřená na počítačové sítě totiž na 
trhu výstav citelně chybí. 

Držíme pořadatelům svátku grafiky 
(a počítačových sítí) palce i do příštího 
ročníku. 

Milan Loucký 


POWERFUL PRODUCTS. 


SOLID SOLUTIONS. 


« Oavstem 


Bubrorrské rátřeží 306 Prata 7 


] LEeKO0Í | MUM 
Auest - interaktivní klient/server nástroj koncového uživatele pro správu udat a generování výstupních sestav 
Českou verzi Ouestu lze získat do 31.10.1994 za zaváděcí cenu 6 666 Kč. Obsahuje i SALBase Single User a volitelně jeden SLRouter pro jiný DBMS. 


Podrobné informace o produktech Gupta, stejně jako přehled školení, katalog aplikací, seznam vývojářů a 
obchodních partnerů poskytne autorizovaný distributor firmy Gupta a klient/server partner: 


« OkKsystem 


Bubenské nábřeží 306, 170 00 Praha 7 
tel. 
fax 02-808678 


02-875981, 6843413, 6843950 
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Trendy 


Příčiny zaostávání ČR v informatizaci 


je. proces bývá většinou označo- 
ván jako "informatizace společ- 
nosti". Působí jako výrazný faktor roz- 
voje materiální i nevýrobní sféry. Má 
vliv na uspokojování životních, sociál- 
ních a kulturních potřeb lidí, zvyšuje 
jejich informovanost a tím i rozhodo- 
vací způsobilost. Současně mění i způ- 
sob života, klade nové nároky na vzdě- 
lání a využívání volného času a výraz- 
ně se promítá v jejich všestranném roz- 
voji. 

Pro rozvoj informatizace bývají 
v jednotlivých zemích přijímány různé 
formy státních programů, státy na sebe 
přebírají různé formy koordinace nebo 
řízení tohoto procesu, včetně podílu na 
jeho financování. V oblasti rozvoje in- 
formatiky dochází i k mezinárodní spo- 
lupráci mezi nejvyspělejšími státy svě- 
ta (např. programy ESPRIT a EURE- 
KA v rámci Evropské unie). 

Zaostávání ČR v oblasti informati- 
zace společnosti je zřejmé. Koncem 
80. let odborníci odhadovali, že jde 
o 10-151 více let, a byla o tom napsá- 
na už pěkná řádka teoretických úvah 
a článků. Následující část příspěvku je 
pokusem o netradiční analýzu minulé- 
ho a současného stavu v této oblasti 
a faktorů, které zaostávání ovlivňují. 
Jeho cílem je vyprovokovat širší od- 
bornou veřejnost k zamyšlení, jak tento 
stav napravit. 

O "informatizaci naší společnosti", 
strategickém významu informací jako 
výrobní síly, budování státního infor- 
mačního systému atp. se i u nás mluvi- 
lo už před listopadem 1989. O jejich 
klíčovém významu v rozvoji společ- 
nosti téměř nikdo nepochyboval. Ve 
skutečnosti však všechny tyto záměry 

zůstaly pouze ve stadiu koncepcí a ni- 


V posledních deseti letech dochází ve vyspělých zemích ke kom- 
plexnímu pronikání moderní, vysoce výkonné a spolehlivé výpo- 
četní, automatizační a telekomunikační techniky téměř do všech 
oblastí lidské činnosti a sfér společnosti. Vzájemné propojení této 
techniky do složitých síťových struktur, vznik a zpřístupnění velké- 
ho množství informačních systémů a počítačových aplikací vedou 
ke zcela nové kvalitě v oblasti zpracování a využívání informací. 


Proč je to tak 


kdy se nerealizovaly. Pokus plánovat 
a řídit tento proces direktivně v existu- 
jících politických a ekonomických 
podmínkách se ukázal jako neúčinný. 
Často jsme záviděli západním ze- 
mím velké množství dostupných data- 
bází a informací v nich obsažených, 
videotexových služeb, počítačových 


Miloslav Koubek pracuje 
v Českém statistickém úřadu. 


sítí včetně veřejných datových sítí 

a budovaných sítí ISDN, zejména však 
možnost on-line přístupu většiny uži- 
vatelů počítačů k těmto informacím. 

Současnost nám ukazuje, že masový 
rozvoj informačních technologií v naší 
společnosti nenastává automaticky 
s přechodem na tržní ekonomiku. 
Nejde tedy o problém pouze technic- 
ký, jak se stále mnoho lidí u nás mylně 
domnívá (tj. dostupnost potřebných 
komunikačních prostředků - datových 
sítí, HW, SW), ale i o problém ovliv- 
ňovaný a limitovaný lidským faktorem 
a jeho informační potřebou. 

Od listopadu 1989 uplynula (z hle- 
diska vysokého tempa rozvoje oblasti 
VT) poměrně dlouhá doba. V minu- 
lých pěti letech byla u nás vytvořena 
řada předpokladů pro rozvoj informa- 
tizace naší společnosti. V listopadu 
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1991 byla v ČR uveděna do provozu 
veřejná datová síť EuroTel a v součas- 
nosti umožňuje propojení s převážnou 
většinou světových datových sítí. 

V srpnu 1993 byl zahájen komerční 
provoz českého Videotexu a byl pro- 
pojen i s francouzským videotexovým 
systémem TELETEL (MINITEL). 
Oba tyto prostředky jsou ve srovnání 
se zahraničními na vysoké technické 
úrovni (přístupová rychlost koncových 
uživatelů u komutovaného napojení je 
daleko vyšší, než je běžné u zahranič- 
ních sítí, a to 9600 b/s, včetně možnos- 
ti korekce chyb a komprese dat; v za- 
hraničí stále převládá přístupová rych- 
lost 1200-2400 b/s, bez možnosti ko- 
rekce chyb a komprese dat). Vzhledem 
k zpožděnému zavedení jsou na vyšší 
technické úrovni, než je v současnosti 
běžné u zahraničních datových sítí 

a videotexových služeb. V ČR vznikly 
desítky BBS (tzv. Bulletin Board Sys- 
tem) s rozsáhlým objemem informací. 
Obecná povědomost o existenci výše 
uvedených prostředků je však malá. 

V roce 1991 bylo uvolněno embar- 
go COCOM na dovoz vyspělých infor- 
mačních technologií do ČR; dnes lze 
tedy prakticky dovézt libovolné tech- 
nické a programové vybavení. Dále 
byly v roce 1991 v rámci komise vlády 
ČR pro státní informační systém ČR 
vybrány "Standardy pro státní infor- 
mační systém ČR". Výběr pokrývá: 

- propojení otevřených systémů, síťové 
služby, 

- operační systémy a programovací 
jazyky, 

- národní prostředí, 

- aplikační vybavení (struktura a vý- 
měna dokumentů, databázová rozhraní, 
uživatelská rozhraní, grafické služby), 
- ochranu dat před zneužitím a ztrátou. 

Z předchozího vyplývá, že po tech- 
nické stránce nic nebrání tomu, aby se 
proces informatizace u nás rozvíjel da- 
leko rychleji, než tomu ve skutečnosti 
je. Dříve se mnoho lidí vymlouvalo na 
neexistenci těchto prostředků. Dnes 
jsou k dispozici, a přesto nejsou využí- 
vány tak, jak by mohly a měly být. 

Pro účely dále uvedené analýzy pří- 
čin zaostávání si rozdělíme řetězec 
uchování, přenosu a využití informací 
na následující základní části: 


aj 
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Zdroje informací 
(informační systémy) 


MaM: 


informační technologie. Ukazuje se, že 
pro vytváření těchto zdrojů je rozhodu- 
jící informační potřeba uživatelů, tzv. 
společenská objednávka. Pokud infor- 
mace zde uložené mají pro uživatele 
"užitnou hodnotu" a "hodnotu“, jsou za 
ně ochotni i zaplatit. Zdá se, že jsme 
V současnosti na samém začátku tohoto 
procesu. Tlak na vznik "elektronicky" 
obecně dostupných informačních sys- 
témů není u nás prakticky žádný, jako 
kdyby nikdo v tomto státě rychle 
a efektivně žádné informace nepotře- 
boval. Stále převládá tradiční předá- 
vání informací v tištěné podobě a mno- 
ho uživatelů si je opětovně manuálně 
vkládá do svého PC. Příčinou je zřej- 
mě skutečnost, že transformace na trž- 
ní ekonomiku u nás dosud nepokročila 
dostatečně daleko. Nikdo zatím není 
v ekonomické oblasti vystaven tlaku, 
kdy bude za méně kvalifikovaná nebo 
pomalá rozhodnutí způsobující větší 
ekonomické ztráty osobně postižen. 
Stejně to platí i pro ostatní oblasti, kde 
si nikdo zatím není nucen uvědomit 
"ekonomii času a způsobu" získávání 
potřebných informací, a proto se větši- 
nou tištěné informace předávají klasic- 
kým způsobem. Informace se v infor- 
mačních systémech zpravidla soustře- 
dují do databází, a to např. dokumen- 
tografických (anotace z novin, časopi- 
sů) nebo faktografických (statistická 
data). Ukládat lze i grafické, obrazové 
a jiné informace. Největším a praktic- 
ky jediným provozovatelem podob- 
ných databází je Národní informační 
středisko ČR. Nejsou však obecně do- 
stupné a každý uživatel s ním musí 
uzavřít smlouvu o jejich využívání. 
Vážným problémem je i chaotické 
(nekoordinované) soustřeďování infor- 
mací (mnohé informace jsou ukládány 
duplicitně i vícenásobně), bez obecné 
povědomosti, kde a jak jsou uloženy, 
a zejména jak se k nim uživatel dosta- 
ne. Jejich objevení je spíše dílem ná- 
hody. Neexistuje obecně dostupný me- 
tainformační systém (informace o ulo- 
žených informacích), který by poskytl 
uživateli základní informace o obsahu, 


případně zprostředkoval spojení se 
zdroji těchto informací. Tato metoda se 
často používá u videotexových služeb 
(např. v Rakousku, Německu atd.) a je 
využita i u českého videotexu. 

Je zřejmé, že při vytváření celospo- 
lečensky důležitých informačních sys- 
témů musí i v současných podmínkách 
sehrát rozhodující úlohu stát urychle- 
ným budováním už zmíněného "státní- 
ho informačního systému". 


Přenosové cesty 


Tvoří je zpravidla počítačové a veřejné 
nebo privátní datové sítě, využívají se 

i prostředky veřejných telefonních sítí 
(např. linky). Zaostávání ve vytváření 
počítačových a datových sítí mělo 

u nás v minulosti hlavně politické po- 
zadí a mělo své vnější a vnitřní příčiny. 

Mezi vnější příčiny patřilo dlouho- 
dobé embargo ze strany COCOM na 
prostředky z oblasti vyspělých infor- 
mačních technologií. Západní země si 
velmi dobře uvědomovaly strategický 
význam rychlého a spolehlivého elek- 
tronického přenosu informací pomocí 
počítačových a datových sítí, a proto 
byly všechny technické i programové 
prostředky pro jejich vytváření a pro- 
voz tvrdě embargovány. 

Mezi vnitřní příčiny patřily obavy 
minulého režimu z nekontrolovatelné- 
ho šíření informací. Pomocí sítí lze 
přenášet velký rozsah libovolných in- 
formací, i ve vztahu k zahraničí. Na ší- 
ření informací nemohl mít minulý re- 
žim zájem. Dalším omezujícím fakto- 
rem je kvalita přístupových cest k sí- 
tím. V převážné míře se využívá komu- 
tované spojení pomocí telefonních li- 
nek: nízká kvalita a zastaralost telefon- 
ních ústředen jsou obecně známy. 

Výraznou změnu lze očekávat až 
s celoplošným nasazením digitálních 
ústředen a digitálních přenosových 
cest. První výsledky z nasazení digitál- 
ních ústředen v Praze ukazují, že i jen 
dílčí digitalizací ústředen došlo v ně- 
kterých lokalitách k řádovému zvýšení 
rychlosti přenosu dat (na komutova- 
ných telefonních linkách bez problémů 
až 14,4 Kb/s nebo 16,8 Kb/s). Celo- 
plošné nasazení výše uvedených pro- 
středků umožní v budoucnosti přechod 
na sítě typu ISDN. Tyto sítě umožní 


uživateli přenášet po jediném přípoj- 
ném vedení hlas, fax, obraz, data apod. 
Jde o proces poměrně dlouhodobý 

a vyžádá si ohromné finanční prostřed- 
ky (řádově stovky miliard Kč). 

V urychlení tohoto procesu by zde měl 
výraznou roli sehrát stát, jako tomu 
bylo např. ve Francii (díky tomu se 
Francie v současnosti dostala v této 
oblasti na přední místo ve světě). 


Počítače 


Počítače jako takové představují zcela 
specifický problém. Vyskytují se jak na 
straně zdrojů informací pro jejich 
uchovávání zpracování, tak i na straně 
koncových uživatelů. 

Abychom zjistili příčinu, proč počí- 
tače včetně PC nepřinesly výrazný, to- 
likrát proklamovaný celospolečenský 
efekt (zvýšení produktivity práce, 
úsporu energie, materiálu, lidské prá- 
ce), musíme se zamyslet nad tím, k če- 
mu by měly ve společnosti sloužit. 

Snem uživatelů v minulosti (i sou- 
časnosti) bylo vlastnit počítač - teprve 
pak pro něj hledali uplatnění. Často tak 
docházelo (a stále dochází) k záměně 
"prostředku za cíl". Počítač jako elek- 
tronické zařízení na zpracování infor- 
mací by měl sloužit nejen k jejich 
uchování a zpracování, ale hlavně 
k přímé komunikaci se zdroji informa- 
cí a výměně informací. Ve vyspělých 
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Příčiny zaostávání ČR v informatizaci 


zemích měla tuto možnost i v minulosti 
převážná většina počítačů a samostatný 
počítač, bez možnosti komunikace 

s okolím, byl považován téměř za bez- 
cenný. Z pohledu racionálního chování 
je tento názor logický, neboť požado- 
vané informace mohou být vyhledány 
během několika vteřin a zpravidla se 
nemusí do počítače koncového uživa- 
tele vkládat znovu, ale je možné je pře- 
nést z příslušného zdroje informací. 

Podíváme-li se blíže na využití po- 
čítačů v minulosti (zejména tzv. sálo- 
vých - mainframe), dojdeme k závěru, 
že byly často degradovány na úroveň 
děrnoštítkových strojů a sloužily pře- 
vážně účelu evidence (skladové evi- 
dence, mzdy, základní prostředky atd). 
V minimální míře sloužily pro potřeby 
rozhodování a řízení (plánování, opti- 
malizace), což bylo hlavním cílem bu- 
dování tzv. automatizovaných systémů 
řízení, Ke komunikaci s okolím a pře- 
nosu informací sloužily jen ve výji- 
mečných případech. 

S nástupem PC se situace většinou 
zhoršila. PC se ve většině případů staly 
lepšími psacími stroji pro vytváření 
textových zpráv a tabulek. Opět došlo 
k záměně prostředku za cíl, a to téměř 
ve všech oblastech naší společnosti. Po 
předchozím nadšení pak často dochází 
ke zklamání, že PC nepřinesly očeká- 
vaný efekt. Příčinou nejsou počítače, 
ale lidské nepochopení, čemu by měly 
počítače ve společnosti sloužit, 

Jako nejnázornější příklad může po- 
sloužit oblast školství. Zde by měly být 
počítače v prvé řadě prostředkem pro 
výuku všech předmětů, a to od nejút- 
lejšího věku, i prostředkem pro komu- 
nikaci s okolními zdroji informací. 
Kvalitní výukové programy by měli 
připravovat špičkoví pedagogové 
a programátoři. Místo toho zde počíta- 
če často leží ladem nebo se žáci v ne- 
přiměřeném věku učí programovat. 

Z toho plyne, že cílem není počítače 
vlastnit, ale naučit se je běžně používat 
v denním životě jako prostředek, který 
uspoří čas, námahu a peníze. 

Velmi častým jevem je přecenění 
úlohy PC a názor, že éra sálových po- 
čítačů skončila, U rozsáhlých infor- 
mačních systémů pak často dochází 
k dezintegraci datových fondů na jed- 
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notlivá PC. Současná praxe vyspělých 
zemí ukazuje, že u rozsáhlejších infor- 
mačních systémů je centralizace dato- 
vých fondů na výkonný mainframe 
nutná. Jejich zpřístupnění se pak za- 
bezpečuje prostřednictvím sítí (LAN 
PC a dalších sítí), tj. je zde vytvořena 
účelná a efektivní koexistence výkon- 
ného centrálního počítače a PC. 


Koncoví uživatelé 


Je nutné si znovu uvědomit, že konco- 
ví uživatelé a jejich informační potře- 
by hrají v procesu informatizace roz- 
hodující roli. Zdroje informací, přeno- 
sové cesty a počítače jsou pak pouze 
prostředkem, jak tyto jejich informační 
potřeby uspokojit. Pokud by nebyly 
vytvořené zdroje informací využívány, 
pak je jejich budování samoúčelné, 

a tedy zbytečné. 

Vážným faktorem ovlivňujícím pro- 
ces informatizace je nepřipravenost 
koncových uživatelů na on-line způsob 
komunikace s informačními systémy. 
Často hraničí až s panickým strachem 
a někdy bývá hanlivě nazývána jako 
"modemová negramotnost". 

Podíváme-li se na tento častý postoj 
blíže, zjistíme, že většina uživatelů ne- 
měla možnost a příležitost se někde 
on-line komunikaci naučit. Většina se- 
minářů a školení o sítích (LAN, WAN, 
veřejných datových sítích) je téměř vý- 
hradně zaměřena na vnitřní strukturu 
sítě, přenosové protokoly atd. Rozhra- 
ní uživatel - síť se prakticky pozornost 
nevěnuje. Z hlediska uživatele zde 
opět dochází k záměně prostředku za 
cíl. Síť se buduje jen jako prostředek 
pro koncového uživatele, a ne že kon- 
cový uživatel je zde kvůli síti. Konco- 
vého uživatele hlavně zajímá, jaké 
služby mu bude síť poskytovat (včetně 
případných omezení), jaké si musí po- 
řídit technické a programové prostřed- 
ky pro připojení k sítí a komunikaci 
s informačními zdroji a jaké budou fi- 
nanční náklady na připojení k síti a její 
využití. Ostatní je záležitostí provozo- 
vatele nebo správce sítě. Neméně důle- 
žité je i názorné předvedení on-line 
komunikace se skutečnými informační- 
mi systémy. Praxe ukazuje, že čtvrtho- 
dina reálné on-line komunikace často 
nahradí mnohahodinovou přednášku. 


Dalším důležitým faktorem je psy- 
chologie uživatele, vyžadující tzv. 
"uživatelsky přátelský" (user-friendly) 
způsob komunikace. Od běžného uži- 
vatele nemohou být vyžadovány hlubší 
programátorské znalosti a musí existo- 
vat uživatelská nadstavba, která ho 
"odstíní" od problematiky operačních 
systémů, typu databází, dotazovacích 
jazyků ap. Názorným příkladem tako- 
vého způsobu komunikace mohou být 
videotexové systémy (Rakousko, Fran- 
cie, Německo atd.). Při komunikaci se 
zahraničními informačními systémy je 
však nutná i jazyková připravenost. 

Z hlediska psychologie uživatele je 
stejně důležitá i dostatečně krátká ča- 
sová odezva na dotaz nebo povel při 
on-line komunikaci. Optimální je do 
jedné vteřiny, maximálně několik vte- 
řin, aby uživatel neztratil dojem inter- 
aktivní komunikace. 

Na závěr ještě jeden, snad nejvý- 
znamnější faktor, brzdící rozvoj infor- 
matizace u nás. Je jím přirozená obava 
lidí, že je počítače a automatizace na- 
hradí v pracovním procesu a budou nu- 
ceni změnit zaměstnání nebo se pře- 
školovat. Proto se také většinou efek- 
tivní elektronické výměně informací 
brání. Jen nepatrná část lidí není vůbec 
schopna tyto nové metody absorbovat. 
Jde však o proces zákonitý a nelze se 
mu vyhnout ani u nás; povede ke struk- 
turálním změnám - řada profesí bude 
zanikat a budou vznikat nové. 

Pokud myslíme "vstup do Evropy" 
v nejbližších létech vážně, musíme se 
Evropě přiblížit nejen v ekonomické 
oblasti, ale i v oblasti informatizace; 
bez té se dnešní moderní společnost už 
neobejde. Čím dříve to u nás většina 
lidí pochopí (a to jak z oblasti vrcholo- 
vého řízení, podnikatelské oblasti, tak 
i běžní občané), tím rychleji se bude 
informatizace naší společnosti rozvíjet. 

Autor příspěvku je si dobře vědom, 
že s jeho názory na příčiny zaostávání 
ČR v oblasti informatizace nemusí řa- 
da lidí souhlasit a že je někteří přímo 
odmítnou. To však nezmění nic na sku- 
tečnosti, že zaostávání v této oblasti je 
výrazné a že k rychlejšímu postupu 
v oblasti informatizace společnosti je 
nutná i výrazná změna postojů lidí. 

Miloslav Koubek 
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A STOJÍ ZA VÁMI CELÝ 


STAČÍ JEN JEDEN 


SERVERY DELL PowerEdge"“ 


O procesory i486"“ nebo Pentium"“ an. 


O výkonná sběrnice PCI 


O ECC pamět', SCSI backplane, vyjímatelné disky s DSA 
O vysoká výkonnost pro všechny typy sítí 

O PowerEdge SP od 109.000,- Kč 

O PowerEdge XE od 127.000,- Kč 


iné! 
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Ve Slovenské republice 
můžete kontaktovat: 


Využijte výhod přímé vazby na výrobce, včetně technické podpory, 
dodávek požadovaného množství v požadovaných termínech 

a všudepřítomného DELL servisu. 

Nepřipusťte, aby se na Vás někdo učil. 

Využijte naší profesionality. 


MC - SERVIS 
Slovenská ul. 26 
040 01 Košice 
tel,: +95-39108 


WELL 

Velký Diel 3323 
011 39 Žilina 
tel.: +89-55 243 


Děláme to jinak 
de a za námi stojí výsledky. 


DGLL 
TEL. 02/879 250 
DELL Computer, s. r. o. 


Osadní 12a, 
170 00 Praha 7 
Fax: 02/808 237 


ZERO 

Vrakůnská 29 
820 14 Bratislava 
tel.: +7-249 414 


CDP s.r.o. 

Priemyselná 2 
821 09 Bratislava 
tel.: +7-657 23 
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O čem se mluví 


Oracle otevírá v ČR 
svou pobočku 


Hledá se ředitel 


Třetí největší producent 
softwaru na světě (v roce 
1993 obrat 1,5 mld USD), 
společnost Oracle, otevírá 
v Karlíně (Praha 8) svou 
pobočku. Příprava repre- 
zentačních prostor proběh- 
la během června a dnem 
"D" se stává I. červenec. 
: Uvedené skutečnosti nám 
sdělil na tiskové konferenci 
ve čtvrtek 9. června pan 
Ondřej Marek, marketingo- 
vý ředitel Oracle Czech. 

Dnes má Oracle v České 
republice asi 80 zákazníků, 
což představuje zhruba 350 
softwarových licencí. Je to 
především zásluhou firmy 
APP Group, která zde 
dosud zájmy firmy Oracle 
zastupovala a i nadále 
zůstává jejím největším tu- 
zemským partnerem. 

Nejrozšířenějším pro- 
duktem firmy Oracle v ČR 
je (stejně jako kdekoliv 
jinde na světě) databázový 
systém Oracle7. 

Oracle Czech má dnes 
asi 10 zaměstnanců, 
v průběhu příštího roku 
zřejmě přibude dalších 15 
lidí. Ve funkci výkonného 
ředitele Oracle Czech je 
zatím Angličan, to by se 
však mělo velmi brzo změ- 
nit. Ředitelem národní po- 
bočky by měl být podle 
představitelů firmy někdo, 
kdo velmi dobře zná místní 
prostředí, v tomto případě 
tedy Čech. 

Recepce pořádané 
u příležitosti otevření nové 
pobočky v Rudolfově gale- 
rii na Pražském hradě se 
zúčastnil i obchodní rada 
amerického velvyslanectví 
v Praze. 

-lix 


Oracle má od červ- 
na zastoupení 
v Ceské republice. 


Dlužníci 


Seznam firem, které nám 
dluží peníze za inzerci 
nebo za odebrané časopisy, 
otiskujeme každý měsíc. 

V dnešním pokračování 
jsme vzali v úvahu po- 
hledávky od počátku roku 


1993 až po inzerci uveřej- 
něnou v čísle 3/94, případ- 
ně za odebrané výtisky bře- 
znového čísla. U závazků 
staršího data odkazujeme 
všechny zájemce o podrob- 
nější informace na květno- 
vé číslo. Budou-li ve star- 
ších záležitostech nějaké 


změny, uveřejníme je na 
této stránce. Výjimku dělá- 
me u dvou zahraničních 
firem. 

V příštím čísle přibu- 
dou pohledávky z čísla 
4/94. 

Petr Můller, 
vydavatel Chipu 
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Firma Sídlo firmy Odpovědná osoba © |Číslo Chipu 

Accom Praha p. Přibyslavský 9/93 

Agentura Maag-Marek | České Budějovice |p. Marek 7/93, 8/93, 9/93, 10/93 
Aladin České Budějovice |p. Josef Pomahač 8/93 

CS.TOP Hronov — p. Sehnoutek 10/93, 11/93 
M.S.COMPUTING Karviná p. Martin Šimek 12/93 

Panter — Přerov (p. Navrátil 8/93, 9/93, 10/93 
Typescript Bratislava p. Igor Vlčko 10/93, 11/93, 12/93 

. „Zahraniční firmý -S 
Euro-Marketing Hongkong Mr. Lukas Lai 1/92, 2/92, 3/92, 7/92 


Exceltronix-Best 


Kanada 


. Hutka 


10/92 


Firma Sídlo firmy Odpovědná osoba © |Číslo Chipu 
Bo-Di Banská Bystrica 4/92, 5/92, 8/93 
Bohemia print |Praha4 1/92, 3/93 

PNS ČR Praha k 9/93, 10/93 
Public Team Brno PhDr. Trávníček 8/92, 10/92, 3/93, 


7/93 (2x), 9/93 


Nové pracovní stanice 
HP ve Vídni 

Opět rychlejší 
a výkonnější 

Ve vídeňském ústředí 
Hewlett-Packard byly 

19. května představeny no- 
vé riscové pracovní stanice 
rodiny HP 9000 Series 700- 
- modely 715/64, 715/80 

a 715/100 (model 725/100 
je ohlášen na třetí čtvrtletí 
letošního roku). Potřetí 
během posledních pěti 
měsíců tak HP zvyšuje 
laťku grafického výkonu ve 
třídě 2-D a 3-D aplikací. 
Přitom základní cena těch- 
to systémů se pohybuje 


mezi 10 000 a 20 000 USD. 
V poměru cena/výkon si 
tak upevňuje svou pozici 
mezi výrobci pracovních 
stanic (IBM, Sun, DEC, 
SGD. 

Uvedené pracovní stani- 
ce by měly být nasazeny 
především v oblastech, kde 
se uplatní jejich grafický 
1 početní výkon - stavební 
a inženýrské konstrukce 
(AEC), automatizace elek- 
tronických návrhů (EDA), 
geografické informační 
systémy (GIS), ale i např. 
v petrochemickém prů- 
myslu. 

Vedle těchto výkonných 
workstations byly uvedeny 
1 čtyři nové grafické sub- 


14 Erle 


systémy: HCRX-8, HCRX- 
-24, HCRX-8Z a HCRX- 
-247. 

Zajímavá informace 
přišla nakonec: firmy 
Hewlett-Packard a Apple 
Computer uzavřely doho- 
du, podle které Apple bude 
tvořit své aplikace přístup- 
né pracovním stanicím HP 
9000 Series 700. Tím se 
výrazně rozšíří oblasti 
dalšího využití těchto systé- 
mů. 

-mk 


Představení no- 
vých pracovních 
stanic HP 9000 Se- 


ries 700 se konalo 
19. května ve Vídni. 
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Seminář firmy Oasa 


NeXTSTEP 3.2 
ve finančních 
operacích 


Jedním z největších trhů 
počítačových produktů 

a služeb je bezpochyby fi- 
nanční kapitálový trh. 

V roce 1992 činil celosvě- 
tový prodej počítačových 
produktů do sféry obchodu 
více než 8 miliard USD 

a v roce 1995 se předpo- 
kládá zvýšení prodeje až na 
10 miliard USD. Finanční 
trh v ČR se začal rozvíjet 
prakticky od základů, ale 
velmi rychle se stal základ- 
ním pilířem naší ekonomi- 
ky. Investování v takovém 
prostředí však vyžaduje 
správnou kombinaci štěstí, 
rozumu a především infor- 
mací. 

Možná právě proto byl 
firmou OASA Computers 
Ltd. , jediným distributo- 
rem operačního systému 
Nextstep v českých ze- 
mích, ve spolupráci s ame- 
rickou firmou NEXT Com- 
puter Inc. uspořádán 
11. května 1994 v pražs- 
kém hotelu Penta seminář: 
NeXT-STEP - in financial 
services. Hlavním cílem se- 
mináře bylo demonstrovat 
možnosti OS NeXTSTEP 
3.2 na finačním trhu. 

Všichni účastníci semi- 
náře obdrželi před začát- 
kem kromě písemných ma- 
teriálů také CD-ROM 
NeXTanswers, na kterém 
jsou technické informace 
pro systémové administrá- 
tory, vývojáře a uživatele 
systému NeXTSTEP. 

Celá první polovina se- 
mináře byla věnována mož- 
nostem OO technologií, jež 
jsou integrovány v NeXT- 
STEPu 3.2. Jednou 
z nejdůležitějších je 
Display PostScript Level II 
představující průmyslový 


standard, který umožňuje 
vytvářet objekty zcela nezá- 
vislé na výstupních zaříze- 
ních (monitor, tiskárna). 
PostScript Level II je 

přímo součástí Window 
Serveru, jedné z vrstev ope- 
račního systému. 

Application Kit zajistí 
aplikaci standardní systém 
pro běžné ovládání, řízení 
událostí, správu jednotli- 
vých oken programu, 
ovládání tisku a faxu. 

Database Kit slouží pro 
vývoj objektově orientova- 
ných databázových aplika- 
cí. Umožňuje vytvářet data- 
báze s nezávislou vnitřní ar- 
chitekturou, což usnadňuje 
přenášení aplikací do odliš- 
ného databázového pro- 
středí. V databázových apli- 
kacích můžeme použít 
velké množství různých dat 
- jednoduchý text, RTF, 
čísla, obrázky nebo zvuk. 

V současné době lze vy- 
tvářet databáze v prostředí 
Oracle? a Sybase. Navíc si 
můžeme pořídit řadu adap- 
térů od dalších firem na ko- 
merční objektové DBMS 
GemStone, Itasca, O2, Ob- 
jectStore, Ontos DB, Poet 
a Versant. Očekává se rov- 
něž implementace jednotné 
architektury CORBA (Co- 
mmon Object Reguest Bro- 
ker Architecture) umožňují- 
cí zpracovávat požadavky 
na objekty v databázích. 
3D Graphics Kit předsta- 
vuje sadu objektů a nástro- 
jů pro tvorbu grafických 
aplikací ve 3D. 3D Kit pou- 
žívá patentovanou techno- 
logii RenderMan firmy 
Pixar. Nabízí řadu nástrojů 
pro interaktivní vytváření 
třírozměrné grafiky. 

Sound Kit zahrnuje řadu 
objektů sloužících pro vy- 
tváření, ukládání, prohlíže- 
ní a přehrávání zvukových 
dat na všech hardwarových 
platformách. Na počítačích 
PC je nyní podporováno 


velké množství zvukových 
karet (ProAudio Spectrum 
16, Business Audio, MS 
Sound System a další). 

Dnes má NeXTSTEP 
3.2 přibližně 100 000 uživa- 
telů po celém světě. 

Většinou jde o velké vý- 
znamné obchodní firmy 
(ABB, Coca-Cola), automo- 
bilky (švédský SAAB, ame- 
rický Chrysler), vojenský 
komplex (US Air Force, US 
Navy), velké banky, rozhla- 
sové stanice, výzkumná 
střediska a univerzity. 

Druhá část semináře by- 
la věnována vývojovému 
prostředí NeXTSTEP 3.2 
a technologii PDO (Portab- 
le Distributed Objects). Vý- 
vojové prostředí se skládá 
ze tří hlavních nástrojů: In- 
terface Builder, Project 
Builder, Workspace Mana- 
ger. 

Interface Builder je hlav- 
ních nástrojem pro tvorbu 
návrhu celého programu. 
Maximálně přitom využívá 
objektovou podstatu systé- 
mu NeXTSTEP. 

Project Builder slouží 
k vytváření, ladění a udržo- 
vání projektu aplikace. 
Udržuje všechny soubory 
a zdroje spojené s aplikací. 


Workspace Manager je 
hlavním nástrojem progra- 
mátora i uživatele NeXT- 
STEPu, jenž slouží jako 
grafický správce při inter- 
aktivní práci v systémovém 
prostředí. 

O technologii PDO 1.0 
jsme psali podrobněji 
v červnovém čísle 
(str.142). PDO 2.0 se měla 
objevit na konferenci 
NeXTSTEP Expo'94 (San 
Francisco, USA, 20. až 23. 
června 1994). Byl přidán 
Portable Make Facility a ja- 
zyk Objective C nyní využí- 
vá vymožeností jazyka 
GCC verze 2.58 firmy Free 
Software Foundation Inc. 

NeXTSTEP 3.2 s techno- 
logií PDO 2.0 jsou asi nej- 
výkonnějším tandemem 
V počítačovém světě. 

Michal Pohořelský 


Oasa pořádala 
další seminář 
o systému NeXT- 


STEP, tentokrát v souvis- 
losti s finančními opera- 
cemi. Zdá se, že dů- 
sledně objektově oriento- 
vaný NeXT-STEP se stává 
ideálním operačním 
systémem nejbližší bu- 
doucnosti. 
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O čem se mluví 


Document 

Image Processing 
Všichni 

do Penty! 


Na květen svolala společ- 
nost Elsat do hotelu Penta 
zájemce o problematiku 
Document Image Proces- 
sing (DIP) a další navazují- 
cí obory. Pokud vám tento 
pojem mnoho neříká, věz- 
te, že sem spadá všechno, 
co umožňuje automatizo- 
vaný převod nejrůznějších 
informací z papírových no- 
sičů do elektronické podo- 
by a její následné co nejin- 
teligentnější zpracování. 
Do příštího čísla ostatně 
chystáme podrobnější 
příspěvek o této tematice. 
DIP může vnést klid 
a pohodu do ukládádní 
a zpracování velkého 
množství dokumentů, 
s nímž se potýkají nejen 
banky, pošty, ale i každá 
kancelář s jen trochu roz- 
sáhlejší agendou. Situace 
se vyvíjí tak, že technická 
stránka věci je již celkem 
dobře připravena (existují 
nástroje, kterými lze DIP 
provádět a získávat požado- 
vané výsledky). 


Seminář zahájil Zbyněk 
Šonka z Elsatu; přivítal pří- 
tomné a představil světové 
odborníky na DIP a návaz- 
né obory. Novinářům byla 
vyhrazena chvilka před za- 
hájením v deset hodin. 
Byla to jediná šance, jak se 
dostat k informacím. Pak 
vypukla smršť: několik sto- 
vek zájemců zaplnilo sál a 
nápor trval ještě hodinu po. 
oficiálním ukončení semi- 
náře. Z toho ply- 
ne jediné: o problematiku 
DIP je u nás velký zájem. 

Ve stánku Elsatu byla 
k vidění dvě pracoviště 
DIP, jedno s oboustranným 
skenerem Bellk Howell, řa- 
dičem Kofax, monitorem 
Cornerstone a vysokokapa- 
citním optickým jukeboxem 
Hewlett-Packard. Druhé 
demonstrovalo možnost 
i plochého skenování (ske- 
ner Fujitsu). 

Ve stánku Axiomu před- 
vedli skenování do formátu 
A0 a správu optického 
jukeboxu v počítačové síti 
prostřednictvím Network 
Jukebox Controlleru (viz 
článek o Computer Gra- 
phics v tomto čísle). 

Společnost Evropa se 
pochlubila programy CAD- 


W je 
Network Jukebox Controller (vlevo) a juke- 
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box Hewlett-Packard 10LC v expozici Axiomu. 


Raster 3.3 CZ pro zpraco- 
vání skenované inženýrské 
výkresové dokumentace 
prostřednictvím AutoCAD 
rel. 12, RastrEdit 3.3 CZ 
pro zpracování skenované 
výkresové dokumentace 

a InfoRasterBase 3.3 CZ 
pro zpracování skenova- 
ných dokumentů s vazbou 
na databáze. 

Exprit předvedl čtecí 
pero /.R.I.S. DataPen pro 
snímání z předloh a vyplňo- 
vání předem připravených 
formulářů na obrazovce. 
Externa It nabídla systém 
Troja-Key s funkcí elektro- 
nického archivního systé- 
mu. Management Data 
Praha uvedl OPEN/image 
a OPEN/workflow firmy 
Wang pro zpracování doku- 
mentů a pro řízení pracov- 


> 


BELLS g.roo0, VÝNRKDNÍ DISTRIBUTOR PRNĚŤOVÝCH MÉDIÍ VIRGIK 


VÝHODNÉ PODMÍNKY PRO OBLASTNÍ DISTRIBUTORY « ŽÁDEJTE PODROBNÉ INFORMACE! 
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0000 


i právě od 


ních případů. MT Elektro- 
nika HypArchiv - multime- 
diální informační dokumen- 
tační a archivační systém. 
ROCC nabízela řešení pro 
DIP Roce Image Organi- 
zer. Ve společném stánku 
byla firma Sova a Océ 
Česká republika, před- 
vádějící možnosti skenová- 
ní dokumentů až do formá- 
tu AO, termoplotry a další 
výstupní zařízení. 

Seminář přispěl k ujasně- 
ní možností DIP. Překvape- 
ním bylo množství firem, 
které na dobré úrovni (vč. 
národní podpory) poskytují 
služby v této oblasti. 

-LiM 


V Pentě bylo poně- 
kud těsno: aby ne 
- konal se tu semi- 


nář o DIP. 
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SUPER NOVINKA - 100 MHz - 5. generace procesoru INTEL 


intele 


VŘE 


počítač AC 7 486 = 100 PCI a monitor 17 G 
splňují mezinárodní předpisy o šetření energií. 


Intel 


M © INTEL '89 "93 


AC PROFI 486DX4/100PCI 


m CPU Intel DX4=100MHz 

m AWARD PCI BIOS 

m 8 WB RAM, 256kB CACHE 

m HDD SCSI 540 MB, 12 ms 

m 32bit PCI SCSI 2 řadič 

m CD-ROM Double Speed 

m FDD 3,5", 1,44 MB 

u /DE+Hi Speed 2S/1P porty 

m PCI video akcelerátor 
Diamond Stealih 64,4 MB VRAM 

m LA 17" 1280x1024-NI digitální 
monitor ViewSonic 17G 

m klávesnice CZ (Keytronic USA) 

m minitower/ desktop 

m MS-DOS 6.2 
Windows 3.11 for- Workgroups CZ 
nový Works.3.0 CZ 


Stealéhy Ó4 XG 


nejrychlejší 64 - hitový akcelerátor na 
světě - více než 100 mil. WINMARKS 


(slrava + Nemocniční 12, tel.: (069)233158, fax: (069)6113562, 232286, "1 17- Bubenečská 18, tel.: (02)328232, 322395, 321635, fax: (02)324090, 7- Na Pankráci 877116, 
tel.Jťax: (02)437734- nová prodejna!- otevíráme v průběhu měsíce, ©10- Česká 31, tel.: (05)42211155, 42214288, fax: (05)42213016,0(101010+ Řepčínská 82, tel.: (068)5412055, 
5411622, fax: (068)5412055, F'10151e0- Nádražní 1100, tel.: (0658)21842,521844, fax: (0658)26343, /iradeu Irdlové > Horova 17, tel.: (049)30439, 37021/1.202-4, fax: 
(049)30439, 720111- Národních hrdinů 9, tel.: (0627)24737, fax: (0627)24818, Če5tc "wd'jovce > Branišovská 2, tel.: (038)46606, 46636, fax: (038)46083, (č 101- Kamenická 
322, tel./fax: (0412)26225- nová prodejna! - otevíráme v průběhu měsíce, 10V 5100- Jihlavská 318,- tel.: (0451)26544, fax: (0451)26545, (16) - náměstí Krále Jiřího 6/507, 
č.dv. 38, tel./fax: (0166)22913, C'orutov- Kochova 1185, NsP Chomutov, tel.Jfax; (0396)722643, (sovy Vav- Truhlářská 739, tel fax: (017)46996, (0/1 - Kutnohorská 102, 
tel/fax: (0321)28725, !j'0r20 - Londýnská 51, tel.|fax:-(048)22095, "Wada Boleslav: Na Radouči 1081, tel.: (0326)28866, fax: (0326)28127, Vovy Jičio- Hoblíkova 1, tel.: 
(0656)24059, 24269, fax: (0656)21876, (172 - Masarykova.27, tel./fax: (0653)211420, "0vi02- Sladkovského 422, tel.: (040)25255, 25225, tel./fax: (040)25135, P/zo0 - 
Karlovarská 22, tel.lfax: (019)531134, 533953, "rc51čj0v- Svatoplukova 21, tel./fax: (0508)20679, Př=r0v- Horní náměstí 24, tel.[fax: (0641)202764, Př/ira1- Kpt Olesinského 
52, tel./fax: (0306)20654, "10V - Žerotínova 60, tel.fax: (0649)6259, 2971-75, 17i1ec + Vendryně 243, tel./fax: (0659)24749, (sV o Lotem = Masarykova 159, tel.Jfax: 
(047)66230, (130 - Žižkova 7, tel./fax: (0507)22624, 711- Louky 351, tel.: (067)600234, 600202 tel./fax: (067)600287,- Zh0|10- Obrokova 4, tel/fax: (0624)70376, 20%: 1. 
Sázavou- nám. Republiky 40, tel./fax: (0616)26741 
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Uniware 4 ECRM 


Hlavně osvi- 
tové jednotky 


Společnost Uniware získa- 
la distributorství firmy 
ECRM pro kompletní sorti- 
ment jejích výrobků. 
ECRM je výrobce u nás 
dobře známých osvitových 
jednotek řady ScriptSetter 
LIV. (Za jednu z nich do- 
stal Uniware na loňském In- 
vexu náš Chip Tip.) 

-LiM 


Firma Uniware se 
stala distributo- 
rem ECRM. 


Lexmark v Bratislave 
Dve novinky 


V bratislavskom hoteli 
Fórum sa dňa 31.5. 1994 
konalo pod záštitou firmy 
HTC s. r. 0. Bratislava 
predstavenie dvoch nových 
tlačiarní - Win Writer 600 
a IBM LaserPrinter 4039 
Plus firmy Lexmark. 
Tlačiareň Win Writer 

600 (ocenená na veltrhu 
CeBIT"94) sa orientuje pre- 
dovšetkým na individuál- 
nych užívatelov, ktorí vyža- 
dujú vysoký kvalitu tlače 
a váčší objem tlačového 
materiálu. Druhá prezento- 
vaná tlačiareň bola 4039 
Plus, určená najmá pre 
siete. 

Ondrej Macko 


HTC predstavila 
novinky svójho 
partnera - firmy 


Lexmark. 


Krátce 


Komu záleží na bezpečnos- 
ti a přenositelnosti dat, ne- 
mohl nebýt na semináři 

s IOMega pořádaném fir- 
mou Axiom Zlín. Systém 
Bernoulli je odolný proti 
kolizi hlav s médiem 

a proti prachu. Pětiletá 
záruka na data, jejich mobi- 
lita a robustnost přitahuje 
takové zákazníky, jako je 
armáda, policie, státní sprá- 
va a American Express. 


Usměvavý Mason 
Herzog (IOMega). 


Za přítomnosti zástupců In- 
telu pana Franka Hoff- 
meistera a M. Vašíčka 
představil ředitel firmy 
Vikomt Petr Vyplel nové 
počítače Monsoon, které na 
značkových základních des- 
kách Intel vyrábí jejich 
firma. Je to poprvé, co se u 
nás Intel prezentuje s míst- 
ním výrobcem, což zaruču- 
je kvalitu výrobků. Domácí 
zákazník dostane značkový 
produkt, ale za nižší cenu. 
Zatím se vyrábí 1200 kusů 
Monsoonů měsíčně (řada 
486 a modely Pentium) 

Vše se sběrnicí PCI. 


Propouštění u Borlandu 
Už nikdy 
spreadsheet 


"Nechceme být General 
Motors softwarové branže, 
ale raději BMW." Touto pa- 
ralelou zdůvodnil prezident 
Borlandu Philippe Kahn de- 
finitivní odstoupení svého 
podniku z obchodu s tabul- 
kovými procesory. 

Poté, co Borland za 
145 milionů USD prodal 
svůj tabulkový procesor 
Ouattro Pro firmě Novell, 
chce se nyní plně koncen- 
trovat na své původní silné 
stránky: databáze, progra- 
movací jazyky a vývojář- 
ské nástroje. 

Nejvyšší čas - podle in- 
formací zpravodajské služ- 
by "Silicon Valley News 
Service" se totiž podniku 
nedaří příliš dobře. Za fis- 
kální rok 1993 se očekává 
obrat ve výši už jen 400 mi- 
lionů USD, zatímco v ro- 


ce 1992 to bylo 482 milio- 
nů. Ztráty byly vyčísleny 
na bezmála 50 milionů do- 
larů. 

Ani pracovní příležitosti 
dvou tisíc po celém světě 
roztroušených zaměstnanců 
Borlandu už nejsou jisté. 

V Evropě má dojít asi 
k 17% redukci pracovních 
míst. Současně Borland pře- 
mísťuje své evropské aktivi- 
ty do nově založených cen- 
trál v Amsterodamu a Pa- 
říži. Dosavadní obchodní 
ředitel pro Německo Leo 
Merkel se stěhuje do Am- 
sterodamu, zastoupení 
v Langenu u Frankfurtu 
však zůstává a Borland 
zde prý počítá dokonce se 
zesílením obchodní aktivi- 
ty. 

-srn 


Borland redukuje 
program i perso- 
nál. Po restruktu- 


ralizaci evropské obchod- 
ní sítě v ní ubude 17 % 
pracovních míst. 


Errata 


V minulém čísle jsme na 
straně 18 upozorňovali na 
seminář Networking Days 
pořádaný firmou Decros. 
Protože jsme uvedenou in- 
formaci přebírali z infor- 
mačního katalogu a tuto in- 
formaci si u firmy Decros 
neověřili, uveřejnili jsme 
nesprávné údaje. Uvedená 
akce proběhla už na přelo- 
mu května a června v Čes- 
kých Budějovicích. 


Tato akce se koná každý 
rok (střídavě v Českých Bu- 
dějovicích a v Táboře), ale 
datum jejího konání se po- 
chopitelně rok od roku liší. 

Všem čtenářům, kteří se 
na základě našich informa- 
cí do Tábora chystali, se 
tedy co nejupřímněji 
omlouváme - jak jménem 
redakce, tak jménem pořá- 
dající firmy Decros. 

-lix 
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Nevíte jak inzerovat v magazínu kgirikE? 


02/ 2403 2795, 2403 2607, 2421 7368, 2422 7707 
02/ 2423 1146 


Elrkr - účinná inzerce vašich produktů a služeb ! 
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COrhputers 


TESCO Trading s.r.o. 
Lípová 24 
Jihlava 586 05 
tel: 066 -27781 
fax: 066 -24606 


TESCO 486 DX4/100MHz 
VLB GREEN: 


Uděleno redakcí měsíčníku CHIP, 
Václavské nám. 56,Praha 1, 11121 


Pošlete 
nebo 
zavolejte 
termín 
schůzky a 
kontaktní 
adresu, 
přijedeme 
za Vámi! 
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O čem se mluví 


Květen 
byl měsíc komunikací 


Spojení 
přichází z nebe 


23. května ohlásila společ- 
nost Kabel Plus, že jejich 
dceřiná firma SatNet zahá- 
jila zkušební provoz satelit- 
ní sítě VSAT, pro telefonní 
a faxový provoz v privát- 
ních sítích. Řídící centrum 
a HUB je umístěn v Úva- 
lech. Použitý HW je od spo- 
lečnosti Scientific Atlanta 
a spojení se uskutečňuje 
přes družici Eutelsat 2. 
Výhodou satelitní komuni- 
kace jsou provozní náklady 
nezávislé na vzdálenosti 

a širší rozsah služeb. 

Další satelitní událostí 
byl seminář ASTRA, který 
se konal 25. května. Pan 
Gernot Busch, obchodní ře- 
ditel společnosti, seznámil 
účastníky se současností 
a budoucností satelitní sou- 
stavy ASTRA IA - IF. Ta 
se stala po 5 letech od vy- 
puštění družice 1 A nejsle- 
dovanějším satelitním okru- 
hem. Počet instalovaných 
satelitních souprav se v ČR 
odhaduje na 495 000 
a ve SR na 487 000. V srp- 
nu 1994 bude na oběžnou 
dráhu vypuštěna družice 
ASTRA 1D a to opět roz- 
šíří programovou nabídku. 

Do světa pozemních, ale 
mobilních spojení nás za- 
vedla prezentace Schrack- 
„Ericsson, která je v mobil- 
ních systémech světovou 
jedničkou. V ČR byl obrat 
v roce 1993 270 mil. USD. 
Zatímco v roce 1990 užíva- 
lo telefon 500 mil. obyvate- 
lů naší planety, do roku 
2000 se má jejich počet 
zdvojnásobit, přičemž nej- 
méně 50 % bude mít telefo- 
ny mobilní. 

Po zkušebním provozu 
na Computer Nisa dal Eu- 
rotel do provozu elektro- 


20 Eif 


nickou poštu standardu 
X.400, která je jedním 

z nejmodernějších a nej- 
rychlejších způsobů pře- 
nosů zpráv. 

Na komunikační výstavě 
v Paláci kultury jsme si 
všimli některých novinek. 
Telecom France dokazuje, 
že 1 státní monopol může 
pracovat ke spokojenosti 
zákazníka. Viděli jsme 
např. Bi-Bop, kapesní, 
levný a velice populární 
městský digitální telefon 
sloužící jako doplněk kla- 
sické telefonní sítě. Nokia 
představila širokou škálu 
mobilních telefonů a mode- 
mů. Aby si návštěvníci mo- 
hli zatelefonovat v evrop- 
ské normě GSM, byla zříze- 
na výstavní 2MB linka až 
do Helsink. 

OASA MB nabízela 
síťové komponenty Unger- 
mann - Bass a ATM techno- 
logii umožňující integraci 
hlasového, obrazového 
a datového signálu. U Gity 
jsme zase viděli robustní 


Dr. Sepp Leimgruber, 
generální ředitel 
Schrack-Ericsson 


sítě určené pro náročné 
podmínky. Přestřihování 
kabeláže a výměna karet za 
provozu nezpůsobila v síti 
žádné přerušení. U AT8T 
byl k vidění telefon Picas- 
so pro audio/video přenos 
po ISDN síti a stejně tak vi- 
deotelefon u Alcatelu. Jen 
s tou sítí ISDN je u nás 
drobná potíž. 

-in 


Mladí 
programátoři soutěžili 


Mistrovství 


CR a Duhová 
disketa 


Centrum informačních tech- 
nologií připravuje tradičně 
pod záštitou Ministerstva 
školství, mládeže a tělový- 
chovy tradičně Duhovou 
disketu. Ve veřejné sekci 
bylo přihlášeno 31 prací 

a zvítězil grafický bitmapo- 
vý editor Zebra brněnské 
firmy Zoner, před progra- 
my Bakaláři, Einstein, Fy- 
zika a Baltazar. Softwa- 
re60)2 získal čestnou cenu 
za vstřícnou politiku k re- 
zortu školství. 

Mezi žáky do 14 let zís- 
kal první místo Hynek Mi- 
nařík z Rožnova p. Rad- 
hoštěm s programem Che- 
mie. Mezi studenty zvítězil 
Aleš Sitta ze Zábřehu na 
Moravě s programem Mate- 
matika. Hodnotné ceny vě- 
novaly ÚIV, Nadace pro in- 
formatiku, Comenius ve 
spolupráci s Oázou, Olivet- 
ti a Elso Philips, TIS, SGP 
Systems, Grada, AVIS, 
Alwill spolu s Chipem, Baj- 
tem a Elektronikou. 

O dva dny později 
uspořádal v Hradci Králo- 
vé Institut dětí a mládeže 
téhož ministerstva třídenní 
Mistrovství ČR v progra- 
mování. V kategorii žáků 
zvítězil Svatopluk Fonk 
z Mladé Boleslavi. Ve 
vyšší kategorii si palmu 
vítězství odnesl Boris Leto- 
cha z Hradce Králové. 

Sponzoři byli takřka 
titíž: Elko HK, HSW Com- 
puter HK, SGP Systems 
UH, ZONER BM, Chip 
a Bajt. 

-in 


Mládež soutěžila 
o titul Mistra CR 
V programování 


a o Duhovou disketu 


ISDN na radnici 


Radnice 
bez papírů 


Na Magistrátě Hlavního 
města Prahy se loni v listo- 
padu začala budovat multi- 
mediální městská komuni- 
kační síť. 30. května pře- 
dal Expert% Partner Engi- 
neering I. etapu projektu 

v objemu 50 mil. Kč. Tři 
budovy Magistrátu byly 
propojeny dvojitým okru- 
hem optického kabelu. Jako 
hlavní databázový server 
slouží SPARCserver 1000 


firmy Sun Microsystems, 


vybavený operačním systé- 
mem Solaris 2.3 a databází 
Informix. Pracovníci veřej- 
né správy jsou propojeni 
elektronickou poštou, mají 
přístup do důležitých data- 
bází a připravuje se elektro- 
nická výměna dokumentů. 
-in 


Multimediální síť 
pražského magi- 
strátu je tu. 


Oprava 


ViewSonic 17 
lépe 
V květnovém čísle jsme 
uvedli srovnávací test 17" 
monitorů. Mezi testovaný- 
mi přístroji byl i ViewSo- 
nic17, kterému jsme v cel- 
kovém hodnocení ne- 
právem ubrali body. Šířka 
jeho videopásma není totiž 
105 MHz, nýbrž 135 MHz 
a tudíž zvládá i rozlišení 
1600 x 1280 (1280 x 1024 
umí s opakovací frekvencí 
76 Hz). Celkově měl být 
tento monitor hodnocen 
jako velmi dobrý a nikoliv 
pouze známkou dobře. 
Omlouváme se tímto čte- 

nářům za omyl, který byl 
způsoben chybami v tech- 
nické dokumentaci přístro- 
je a naší nepozorností. 

„mk 
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Všeobecné vylepšenia: 


1. podpora OLE 2 (drag-and-drop) 
2. nový správca farieb kalibru júci 
scanery, monitory a tlačiarne, 
zobrazenie farieb na monitore 

tak ako budú vytlačené 
3. PostScript interpreter poskytuje 
vylepšená prepo jitelnosť 


Corel DRAW: 


1. 60 nových fraktálových textúr 

2. transparentnost farieb 

3. kótovanie on-line 

4. substitúcia fontov v PANOSE 

5. lupy - poskytujú nové 
fotografické efekty 


CorelPHOTO-PAINT: 


1. nové umelecké filtre 

2. schopnosť konvertovať 
a editovat 32bitový CMYK 
formát 

3. schopnosť importovat 
a rastrovať vektorové 
obrázky 


Softwaredistribution a. s. 
Prepoštstká 8 tel: (+427) 330 017 
811 01 Bratislava | fax. (+427) 333 746 


Corel Ventura: 


1. úplne nové uživatelské 
rozhranie 

2. podpora plnej znakovej sady 
ANSI (kódové stránky 1252/ 

1250 
Windows EE) a všetkých 
štandardných editovacích 
konvencií 

3. profesionálne farebné a 

predtlačové 
schopnosti 

4. podpora ODBC a SGML 


CorelsHOW: 


1. vylepšený prehrávač na 
distibúciu 

prezentáciií 
2. tlač poznámok 


CorelMOVE: 


1. morphing: prechod jedného 
obrázku v druhý 

2. nové možnosti importu 
a exportu 


CorelCHA RT 


1. 10 nových druhov grafu 
2. nový formát tabulky 
3. cez 250 nových funkcií 


Nové utility: 
CorelOUERY 


Zandar Tag Write 
ARES Font Minder 


Adobe Acrobat Reader 


Praha s.r.o 
Na Příkopě 12 — tel: 2422 9001 
110.00 Praha 1. fax: 2422 8914 


Magazín 


888 


Počítače a paragrafy 


O tom, zda programování je umění, nebo pouhé řemeslo, se disku- 
tuje už od vzniku této profese. Spor dostává v době tržního hospo- 
dářství a nové legislativy (oboje ve stavu zrodu) další dimenzi. 


Michelangelo, 
nebo kameník? 


poslední době se stáváme stále 

častěji účastníky nejrůznějších 
sporů mezi programátory a jejich za- 
městnavateli - ať už jejich původní 
vztah měl formu pracovního poměru 
nebo smlouvy o dílo. Prakticky ve 
všech případech se tak stává z iniciati- 
vy oněch programátorů, kteří se náhle 
začali považovat za umělce (autory) 
vykořisťované kapitalistickými zaměst- 
navateli. Nebo přinejmenším vytušili, 
že se díky nevhodnému znění $ 17 au- 
torského zákona (dále jen AZ) a dalším 
nepsaným ustanovením tohoto zákona 
rýsuje cesta, jak ze zaměstnavatele 
„vyrazit“ ještě nějaké další peníze, na- 
víc k sjednané odměně. Vede nás to až 
k úvahám, zda ochrana programů au- 
torským právem je to „pravé ořechové“ 
a zda věci více neubližuje, než prospí- 
vá. Teď samozřejmě řada čtenářů vy- 
křikuje: “A co doporučení ES? Co 
ochrana v ostatních zemích? !“ Řekně- 
me si objektivně, že ačkoliv většina 
států chrání software autorským prá- 
vem, jde o ochranu „nejlepším mož- 
ným způsobem ze všech špatných“, ne- 
boli že v podstatě nebyl nalezen ideální 
způsob ochrany programů. 

V mnoha právních předpisech 
nejsme připraveni nebo jsme nezarea- 
govali na fenomén informatiky, a po- 
kud dojde k nějakým úpravám, snaží se 
zákonodárce spíše přizpůsobit objek- 
tivní skutečnost stávající liteře zákona 
než naopak. Klasickým příkladem 
může být právě ochrana softwaru. Teo- 
reticky může být ochrana autorsko- 
právní, průmyslověprávní (patentová), 
obchodní (smluvní, proti nekalé soutě- 


2. Uhrlr 


ži) a v konečné fázi i ochrana trestním 
právem (sankcionujícím porušení ně- 
kterého z předchozích principů 
ochran). 

Nebo dokonce může být předmětem 
zvláštní právní úpravy, jako tomu u nás 
je u počítačových topografií, pro je- 
jichž ochranu byl vytvořen zvláštní zá- 
kon (č. 529/91 Sb.). 

Zatímco u hmotných výrobků jdeme 
cestou patentů a průmyslových vzorů, 
vlastnosti softwaru jsou natolik speci- 
fické, že tento institut ochrany se pro 
ně nehodí. To ovšem neznamená, že by 
ochrana autorským zákonem - navíc 
tak nevhodně začleněná, jak je tomu 
v našem AZ - byla o moc lepší. Ono 
totiž dost záleží na jednoznačnosti 
ustanovení a na jejich výkladu sou- 
dem, přičemž u nás se AZ v oblasti 
softwaru nejednoznačnostmi jen hemží 
a judikatura prakticky žádná neexistu- 
je. Direktiva Evropských společenství 
zabývající se ochranou počítačových 
programů (č. 91/250) umožňuje v ně- 
kterých klíčových momentech zvolit 
některou z variant. Článek 2 říká, 
že autorem počítačového programu 
může být nejen fyzická osoba, 
ale i právnická osoba - pokud to 
umožňuje autorské právo příslušného 
státu. V případě počítačových pro- 
gramů vytvořených v rámci splnění 
povinností vyplývajících z pracovního 
poměru je zaměstnavatel výlučně 
oprávněn výkonem veškerých majetko- 
vých práv (při zachování osobních, 
morálních práv konkrétního zaměst- 
nance). Podobně to chápe i článek 
3 direktivy. 


Kde jsou největší problémy ochrany 
softwaru AZ? Především v $ 17, ale 
celkově lze říci, že začlenění ochrany 
softwaru do našeho AZ bylo provede- 
no dosti násilně, “napasováním“ do ně- 
kterých ustanovení, aniž bylo zváženo, 
zda řada dalších ustanovení AZ má 
V souvislosti s programovým vybave- 
ním vůbec smysl. 

V úplném znění zákona č.247/1990 
Sb. o dílech literárních, vědeckých 
a uměleckých (autorský zákon) se 
v 8 1, odst. (1) praví: 

„Předmětem autorského práva jsou 
dila literární, vědecká a umělecká, 
která jsou výsledkem tvůrčí činnosti 
autora, zejména díla slovesná, diva- 
delní, hudební, výtvarná včetně děl 
umění architektonického a děl umění 
užitého, dila filmová, fotografická 
a kartografická. Za předmět ochrany 
se považují i programy počítačů, po- 
kud splňují pojmové znaky děl podle 
tohoto zákona. “ 

Podle komentářů k autorskému zákonu 
a zahraniční judikatury musí tedy 
platit: 

1. předmětem musí být dílo literární, 
vědecké a umělecké - programy jsou 
všeobecně považovány za dílo literár- 
ní; 

2. dílo musí být výsledkem tvůrčí čin- 
nosti autora; 

3. musí být vyjádřeno v objektivní, tj. 
smysly vnímatelné podobě - dnes již 
nepochybujeme, že smyslově lze vní- 
mat i program zprostředkovaný našim 
smyslům počítačem; 

4. musí splňovat požadavek individua- 
lity a originality, tj. musí být možné 
vyjádřit danou myšlenku více než jedi- 
ným způsobem a dílo nesmí existovat 
samo o sobě, bez ohledu na tvůrčí čin- 
nost autora. Určité specifické otázky se 
otevírají i v souvislosti s ustanovením 
následujícího $ 3 - Zpracování a pře- 
klad díla: 

„(2) Předmětem autorského práva 
Jsou dále i překlady děl do jiných jazy- 
ků. (3) Dílo lze zpracovat nebo přelo- 
žit do jiného jazyka jen se svolením 
jeho autora.“ 

Jde o to, že pojem „překlad“ zname- 
ná u programování a v programovacích 
jazycích něco jiného než ve filologii; 
přeložit program ze zdrojového textu 
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do tzv. binárního kódu nebo dokonce 
přeložit program z jednoho programo- 
vacího jazyka do druhého lze automa- 
ticky, pomocí počítače, bez jakéhoko- 
liv tvůrčího, autorského zpracování. 
Tolik jen pro ilustraci, nakolik jsou 
stávající obecná ustanovení AZ pro 
software zcela nevhodná. 

Obsah autorského práva je obecně vy- 
mezen v $ 12: 

„(1) Autor má právo a) na ochranu 
svého autorství, zejména na nedotknu- 
telnost svého díla, a je-li dílo užíváno 
jinou osobou, aby se tak dělo způso- 
bem nesnižujícím hodnotu díla, b) s dí- 
lem nakládat, zejména rozhodnout 

o. jeho uveřejnění a udílet svolení k je- 
ho užití, c) na odměnu za tvůrčí práci 
($ 13). 

Naše právní úprava má tedy charak- 
ter výlučně ochrany osobní, na rozdíl 
od mnoha států, kde je ochrana softwa- 
ru rozdělena na práva fyzického autora 
(práva osobní neboli morální) a práva 
zaměstnavatele (výrobce, investora) 
neboli práva majetková (ekonomická). 

Zatímco v případě děl Michelange- 
lových či Rodinových lze nedotknutel- 
nost díla považovat za nezbytnou sa- 
mozřejmost, u díla softwarového cha- 
rakteru, tedy s prakticky nulovou umě- 
leckou, leč vysokou užitnou hodnotou 
se nám nejeví toto ustanovení zcela na- 
místě. Dám-li si zhotovit program pro 
výpočet mezd a změní-li se právní 
předpisy tak, že je třeba provést v tom- 
to programu úpravu, a to úpravu zcela 
triviálního charakteru (místo 8,5 hodin 
počítat 8 hodin na směnu), jsem jako 
objednavatel a uživatel díla povinen 
vyžádat si souhlas autora k této změně 
(pokud jsem nebyl natolik obezřetný, 
abych si předem smluvně zajistil sou- 
hlas pro všechny případy). A naopak, 
setkal jsem se již s příkladem, kdy ta- 
kovýto „autor“ bránil objednavateli 
provést nutné změny s tím, že,,... přece 
nebude nikdo zasahovat do jeho autor- 
ského díla...!“ To už se podle našeho 
názoru dostáváme s ochranou softwaru 
z oblasti zdravého rozumu. Rovněž 
ustanovení odst. (3) o odměně, které je 
dosti nelogicky zařazeno, vede svou 
aplikací k tomu, že se autoři programů 
začínají dožadovat dvojí úplaty: 1. za 
smlouvu o dílo, 2. za tuto tzv. tvůrčí 


práci. Argumentují tím, že teprve na 
základě druhé úhrady umožní objedna- 
vateli provádět úpravy a případnou 
distribuci díla. Vzhledem k tomu, že 
většinou byla již provedena platba prv- 
ního druhu, a následně jsou ze strany 
programátorů požadovány platby ad 
2., jde o dosti nemravný trik, kdy je 
zneužíván nejasný výklad těchto usta- 
novení ve prospěch jedné strany. 

Díla klasického charakteru - literár- 
ní, malířská, sochařská atd. - zůstávají 
spjata většinou s osobou jednoho auto- 
ra - tvůrce. U divadelních představení, 
filmu, počítačových programů a nyní 
nejnověji u multimediálních děl prak- 
ticky vždy jde o díla vysoce kolektivní, 
byť skládající se ze složek, které mo- 
hou (ale nemusí) požívat samostatné 
autorskoprávní ochrany. Náš AZ to 
vzal na vědomí u filmu v $6: 

„Autorské právo k dílu takto vytvo- 
řenému jako celku vykonává výrobce." 
Naskýtá se otázka, zda software není 
dílem podobného charakteru, a to 
z těchto důvodů: 1. každý program 
vzniká na základě analýzy, která je 
rozhodující pro podobu, funkčnost 
i komerční úspěch výsledného progra- 
mového produktu (aniž by analytici 
byli zařazování mezi autory) ; 2. vět- 
šina programů vzniká jako kolektivní 
dílo s prolínajícími se příspěvky pro- 
gramátorů, často v různých smluvních 
režimech (zaměstnanci, dodavatelé - 

zhotovitelé, volná díla - freeware 

a shareware) ; 3. výsledné dílo vykazu- 
je novou kvalitu (na rozdíl od jednotli- 
vých příspěvků) a slouží pro potřebu 
investora, výrobce. Podle odst. (2) to- 
hoto $ 12 platí: 

„Právo na ochranu autorství je ne- 
převoditelné., 

Toto ustanovení nás opět vede 
k myšlence nutnosti oddělit práva 
osobní a majetková a nic to podle na- 
šeho názoru nemění na právech za- 
městnavatelů, kteří by měli mít mož- 
nost rozhodovat o užívání a úpravách 
programů. 

V $ 13, odst. (1) je uvedeno: 

„Při každém užití díla náleží auto- 
rovi, s výjimkami uvedenými v $ 15, 
autorská odměna. Výše této odměny se 
řídí podle hodnoty díla a jeho význa- 
mu pro společnost. “ 


Socialistické ustanovení o “význa- 
mu pro společnost“ je relikvií, která by 
V souvislosti s přechodem k tržnímu 
hospodářství rozhodně měla AZ opus- 
tit. Domníváme se, že tržní a smluvní 
pojetí autorských odměn je jedinou 
schůdnou cestou k vyrovnávání majet- 
koprávních vztahů mezi objednavateli 
(zaměstnavateli) a dodavateli (zaměst- 
nanci), a to zejména v případě softwa- 
ru (například u hudebních skladeb se 
necítíme být povoláni se k těmto otáz- 
kám vyjadřovat). V ustanovení odst. 
(2) $ 13 opět nevzal zákonodárce v po- 
taz existenci softwaru: 

„(2) Autoři děl, která lze vzhledem 
k jejich povaze rozmnožovat pro vlast- 
ní osobní potřebu ($ 15 odst. 2 písm. 
a) na podkladě a) rozhlasového či tele- 
vizního vysílání nebo b) zvukového, 
obrazového či zvukově obrazového 
snímku vyrobeného jeho výrobcem 
($ 45) přenesením pomocí technického 
zařízení na nenahrané nosiče zázna- 
mu, mají právo na odměnu vůči výrob- 
cům takových nosičů, popřípadě jejich 
dovozcům, jakož i vůči těm, kteří sním- 
ky, jež mohou k pořízení rozmnoženiny 
sloužit, veřejně půjčují. Právo na od- 
měnu lze uplatňovat pouze společně 
s obdobnými právy uvedenými v $ 39 
odst. 1, $ 45 odst. 4 a $ 46 odst. 3, a to 
jen prostřednictvím organizací uvede- 
ných v $ 44. Právo na odměnu nepří- 
sluší, pokud jde o nenahrané nosiče 
záznamů pro vývoz nebo pro provozní 
potřeby organizace." 

Týká se to programů, nebo ne? Ná- 
zory odborníků se zde diametrálně liší, 
a to se většina z nich ještě nevyrovnala 
s existencí tzv. BBS neboli stanic slou- 
žících pro výměnu zpráv, programů 
apod. prostřednictvím telefonních li- 
nek a modemů. 

Podívejme se nyní na užití díla podle 

8 14AZ: 

„(1) Úžít díla, pokud to není dovoleno 
přímo zákonem, lze jen se svolením 
autora. Svolení k užití dila uděluje au- 
tor smlouvou." 

Jakou smlouvou a kdy? Je smlouva 

o dílo nebo pracovní smlouva současně 
implicitním udělením souhlasu s užívá- 
ním takto vzniklých děl? Ani ustanove- 
ní $ 17 nevnáší do tohoto dnes nejpal- 
čivějšího problému jasno. 
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Počítače a paragrafy 


Pravděpodobně nejkontroverznější 
8 17 říká: 
„(I) Zaměstnavatel může užívat k pl- 
nění úkolů náležejících do předmětu 
Jeho činnosti díla vědeckého nebo 
uměleckého vytvořeného jeho pracov- 
níkem ke splnění povinností vyplývají- 
cích z pracovního poměru bez dalšího 
autorova svolení. 
Co znamená “užívat“ a jaké musí 
být pro řádné užití díla takto vytvoře- 
ného splněny předpoklady? Podle na- 
šeho názoru, uzavře-li někdo pracovní 
poměr jako programátor, musí počítat 
při uzavírání takové pracovní smlouvy, 
že si jej zaměstnavatel najímá jako pra- 
covníka, jehož úkolem je v pracovní 
době a na zařízeních svého zaměstna- 
vatele vytvářet programy pro tohoto 
zaměstnavatele. A $ 17, odst. (1) říká, 
že zaměstnavatel chce tyto programy 
řádně užívat. Není proto možné, aby 
tento zaměstnanec nevydal, nebo do- 
konce odebral svému zaměstnavateli 
zdrojové programy s tím, že jsou jeho 
autorským dílem a že je prostě zaměst- 
navateli nedá (jak se stalo na jednom 
ústředním orgánu státní správy, aniž by 
byl zaměstnanec jakkoliv postižen). 
Potom by totiž pro tohoto zaměstnava- 
tele nemělo smysl vůbec programátory 
zaměstnávat, jelikož omezení a nevý- 
hody z takto uplatňované tzv. ochrany 
by převýšily přínosy. 

Domníváme se, že programy vznik- 
lé v rámci pracovního poměru (nezále- 


Application 
Software 
Brno, spol.sr.o. 


jako zástupce firmy Tsoft nabízí 


NFS klient 


pro DOS, Windows a WfW. Cena jed- 
né licence je 780 Kč, pro školy 580 Kč. 
Výrazné množstevní slevy již od 5 ks. 


Dále nabízíme volně šiřitelný systém 


UNIX Linux 


s překladači, TCP/IP, NFS a českou 
instalační příručkou za 2975 Kč. 
ApS Brno, spol. s r. o. 

Božetěchova 2, 612 66, Brno 
tel/fax: (05) 41211479 


ží na tom, zda hlavního nebo vedlejší- 
ho) musí pro naplnění podmínky řád- 
ného užívání zaměstnavatelem ve 
smyslu $ 17/1 AZ sestávat ze zdrojo- 
vého tvaru i z binárního tvaru. Dokon- 
ce si nejsme jisti, zda by další podmín- 
kou řádného užívání neměla být i do- 
kumentace (uživatelská příručka). 

V poněkud jiné pozici jsou distribu- 
toři softwaru, protože na ně se vztahují 
další ustanovení odst. $ 17: 

„(2) Zaměstnavatel, do jehož předmě- 
tu činnosti náleží vydávat nebo jinak 
uveřejňovat díla, může vydat nebo ji- 
nak uveřejnit dílo svého pracovníka 
vytvořené ke splnění povinností vyplý- 
vajících z pracovního poměru jen se 
svolením autora. Odpírá-li autor udě- 
lit mu svolení bez závažných důvodů, 
může se zaměstnavatel domáhat toho- 
to svolení u soudu. 

(3) Autor díla, jež bylo vytvořeno ke 
splnění povinností vyplývajících z pra- 
covního poměru k zaměstnavateli, 
může udělit svolení k vydání nebo jiné- 
mu uveřejnění dila jen s jeho souhla- 
sem. Odpírá-li mu zaměstnavatel udě- 
lit souhlas bez závažného důvodu, 
může se autor domáhat tohoto souhla- 
su u soudu. “ 

Nezbývá než říci, že vhodné je re- 
spektovat doplňující ustanovení 
odst. (4): 

„Podrobnější podmínky užití díla vy- 
tvořeného ke splnění povinností vyplý- 
vajících z pracovního poměru k za- 
městnavateli upravuje smlouva. Nesta- 
noví-li tato smlouva jinak, je zaměst- 
navatel oprávněn požadovat, aby mu 
autor z přijaté autorské odměny při- 
měřeně přispěl k náhradě nákladů, 
které na vytvoření díla vynaložil. “ 

Formulace tohoto ustanovení může 
dnes softwarové domy přivést do ne- 
milých situací (a podle našich zkuše- 
ností se již tak děje). Zejména u býva- 
lých státních podniků mají programá- 
toři obvykle pracovní smlouvy a pra- 
covní náplně neodpovídající jejich 
skutečné činnosti. Setkáváme se 
s označeními jako “odborný referent - 

8“ nebo “odborný rada ekonomického 
odboru“. Potom zaměstnavatel může 
jen obtížně prokazovat, že tento pra- 
covník měl programování ve své pra- 
covní náplní nebo dokonce že souhla- 


sil s distribucí programového vybave- 
ní, které vytvořil. 

Před mnoha státními úřady i dnes 
již soukromými firmami či akciovými 
společnostmi tedy stojí úkol smluvně 
upravit svůj vztah k programátorům. 

V opačném případě se mohou dočkat 
velmi nepříjemných následků. Před- 
stavme si, co by se stalo například 

s kuponovou privatizací, pokud by si 
autoři programů RM-systému postavili 
hlavu. 

Naproti tomu u zhotovování softwa- 
ru na základě obchodního vztahu 
(smlouvy o dílo) se implicitní souhlas 
dodavatele (zhotovitele) nepředpoklá- 
dá a je třeba všechny podmínky dodáv- 
ky i následného osudu díla (zmocnění 
objednavatele) ve smlouvě jedno- 
značně specifikovat. Otázkou zůstává, 
jak by rozhodly naše soudy v případě 
sporu o smlouvu neupravující výslovně 
dispoziční práva objednavatele, kdyby 
z kontextu (vedlejších okolností) vy- 
plývalo, že například bez dodávky 
zdrojových textů by objednavatel vů- 
bec nemohl mít zájem na uzavření ta- 
kovéto smlouvy. 

Převod autorských práv je v našem 
AZ popsán v $ 19: 

„(1) Autor může převádět jen právo 
dilo užít. 

(2) Nabyvatel smí získané oprávně- 
ní převést na třetí osobu jen se svole- 
ním autora. “ 

Dále se praví v $ 21: „Zanikne-li 
právnická osoba nebo zemře-li fyzická 
osoba, na niž bylo převedeno právo 
užít díla, bez právního nástupce, nea- 
bude opět autor práva rozhodovat 
o dalším užití díla." 

Převod práva užívat dílo se uděluje 
obvykle tzv. licenční smlouvou. Ta vy- 
mezuje podmínky užívání programu, 
přičemž bychom chtěli upozornit, že 
u většiny u nás nejrozšířenějších soft- 
warových produktů vlastně jde o licen- 
ci poskytovanou nikoliv autorem (pa- 
nem X. Y.), ale výrobcem (např. fir- 
mou Microsoft). V tomto způsobu také 
vidíme rozumnější mechanismus než 
V dispozičních právech fyzických osob 
- zaměstnanců určitých firem. 

A na okraj ještě jedna věc: Druhý 
odstavec $ 19 vlastně zakazuje další i 


prodej použitého softwaru jiné osobě 
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(bez souhlasu autora, tj. ve výše uve- 
deném případě, chci-li někomu prodat 
mnou používaný MS Word, měl bych 
o tento souhlas požádat firmu Micro- 
soft; udělení souhlasu je velmi neprav- 
děpodobné). Viz také převod díla pod- 
le $ 30: 

„Kdo nabude originálu díla nebo 
jeho rozmnoženiny, nenabývá tímto 
převodem práva k užití díla, není-li vý- 
slovně ujednáno jinak." 

Takže například prodej počítačů 
s již instalovaným programovým vyba- 
vením rovněž podléhá licenci výrobce 
softwaru. 

Autor, jak vyplývá z výše uvedené- 
ho, musí dát svůj souhlas se šířením 
díla. O tom nelze příliš pochybovat. 
Jinou otázkou je, jakou formou by 
tento souhlas měl být udělen. 

AZ v $ 22 - Smlouvy o šíření díla 
říká: 

“(1) Smlouvou o šíření díla uděluje 
autor organizaci za odměnu svolení 
šířit své dílo; podmínky šíření díla mo- 
hou obsahovat i hromadné smlouvy. 

(2) Smlouvami o šíření díla jsou ze- 
jména smlouva nakladatelská, smlou- 
va o veřejném provozování díla, 
smlouva o šíření snímků zvukového zá- 
znamu díla a smlouva o vysílání dila 
rozhlasem nebo televizí. 

(3) Smlouva o šíření díla musí sta- 
novit způsob a rozsah šíření díla, čas, 
kdy se tak stane, autorskou odměnu, 
součinnost autora, dobu, na kterou je 
smlouva sjednána a závazek organiza- 
ce, že šíření díla provede na svůj účet. 

(4) Pokud ministerstvo kultury ne- 
stanoví jinak, musí být smlouva o šíře- 
ní díla sjednána písemně." 


Komfort Windows, 
skromnost DOSu ! 


© 


Opět zde vidíme, že pro software 
nejsou všechna ustanovení nejvhodněj- 
ší. Nepochybně by mohla a měla 
smlouva o dílo (jako smlouva obchod- 
ní) obsahovat ustanovení o podmín- 
kách dalšího šíření dodávaného díla - 
programu. Jak je tomu ale u pracovní 
smlouvy: je nutné a současně vůbec 
možné, aby pracovní smlouva progra- 
mátora obsahovala implicitní souhlas 
se šířením jím vytvořených děl? Nebo 
se lze domnívat, že pro každý produkt, 
vytvořený programátorem v rámci pra- 
covního poměru, by měla být uzaví- 
rána samostatná smlouva či dodatek ke 
smlouvě pracovní? Prostě momentální 
aplikace AZ vytvářejí z programátorů 
ní hrozbu pro jejich zaměstnavatele. 

Kdo nám nevěří, tomu je určen ná- 
sledující příklad: nedávno jsme se se- 
tkali s programátorem, který chtěl vůči 
objednavateli programu uplatnit poža- 
davek na provedení korektury jím do- 
daného programu s odkazem na usta- 
novení $ 25 AZ: 

„(1) Autor je oprávněn provést au- 
torskou korekturu svého dila. 

(2) Nebude-li autoru umožněno au- 
torskou korekturu díla provést, může 
od smlouvy odstoupit a žádat vrácení 
dila, došlo-li by k užití díla způsobem 
snižujícím jeho hodnotu; tím není dot- 
čen jeho nárok na autorskou odmě- 
nu.“ 

Bez komentáře. 

Sám AZ definuje v $ 27 institut 
smlouvy o vytvoření díla: 

„(I) Smlouvou o vytvoření díla se 
zavazuje autor vytvořit pro objednate- 
le za odměnu literární, vědecké nebo 


umělecké dílo a uděluje svolení, aby 
objednatel díla užil k účelu smlouvou 
vymezenému. 

(2) Autor. je povinen vytvořit dílo 
osobně ve stanovené lhůtě. Není-li do- 
hodnuto jinak, vznikne autorovi nárok 
na sjednanou odměnu odevzdáním 
díla. 

(3) Má-li dílo vady, které brání, aby 
mohlo být díla užito k účelu smlouvou 
stanovenému, může objednatel od 
smlouvy odstoupit. Jsou-li vady od- 
stranitelné, může objednatel od smlou- 
vy odstoupit jen tehdy, jestliže autor 
vady neodstraní v přiměřené lhůtě, 
kterou mu objednatel k tomu účelu po- 
skytl." 

Tato ustanovení smluv o autorské 
dílo mají povahu lex specialis k obec- 
ným smlouvám podle občanského 
a obchodního zákoníku, liší se v usta- 
novení odst. 2, kde se ukládá autorovi 
povinnost vytvořit dílo osobně. 

Nedomníváme se, že ochrana soft- 
waru autorským zákonem je ideální, 
respektujeme zákon. Nelze pochybovat 
o tom, že právní úprava v podobě stá- 
vajícího začlenění problematiky soft- 
waru do historicky podstatně staršího 
autorského zákona je nevyhovující. 
Stálo by proto určitě za úvahu zásadně 
změnit strukturu stávajícího AZ tak, že 
ochrana softwaru bude obsahem 
zvláštní části zákona, v níž budou 
obecné principy autorskoprávní ochra- 
ny specifikovány pro zvláštní podmín- 
ky softwaru. 

A především, že se něco sta- 
nes$ 17! 

Dr. Ing. Vladimír Smejkal, 
JUDr. Tomáš Sokol 


* PC AT 286, 640kB 
* pevný disk 

+ grafická karta V' 

* operační systé 
Doporučujeme myš a tiskárnu. 


Ceny jsou uvedeny bez DPH 5%. Demoverzi Vám zašleme na dobírku. 
CYBEX s.r.o., Trávníky 73, Brno; tel/fax: (05) 58 28 91; Pošta: P.O.Box 166, 601 00 Brno 
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Interview 


s obchodním ředitelem Digital Eguipment Česká a Slovenská republika 


Jelikož v tomto čísle najdete další článek, tentokráte o počítačích 
Digital Eguipment, tedy o počítačích, jejichž jednotícím prvkem je 


vr 


procesor postavený na technologii RISC, přinášíme aktuálně i roz- 
hovor s obchodním ředitelem společnosti Digital Eguipment Česká 
a Slovenská republika panem Jozefem Jurkovičem. 


AWa 


beta gama 


jména Digital Eguipment (DEC) 
vybaví především řada počítačů, 
v nichž pracuje procesor Alpha. Ov- 
šem tyto stroje nejsou jedinou oblastí, 
které se DEC věnuje. 
Chip: Tak trochu nečekaně pro většinu 
návštěvníků letošních Computer Gra- 
phics se na této výstavě objevil i Di- 
gital Eguipment. Co vás k tomu vedlo? 
Jurkovič: Táto výstava je zameraná 
špecificky na grafiku a grafické apli- 
kácie. Firma Digital Eguipment je 
všade vo svete v tejto oblasti na dobrej 
pozícii. Nie sme spokojní s našou 
pozíciou na českom i na slovenskom 
trhu - práve v tejto oblasti. Preto sme 
sa účastnili na výstave: mala slúžiť 
ako akési otvorenie nášho trhu. 
Výstava splnila svój účel: nadviazali 
sme príslušné kontakty s partnerskými 
organizáciami. 
Chip: Aplikace, konkrétně pro grafiku 
si Digital Eguipment vyvíjí sám, nebo 
spolupracuje s partnerskými organiza- 
cemi? 
Jurkovič: Pokial hovoríme o tvorbe 
aplikácií pre grafiku, vlastný vývoj Di- 
gital Eguipment nemá. Najdoležitejšia 
je naša spolupráca s partnerskými or- 
ganizáciami. Tak je to vlastne po ce- 
lom svete, kde sa DEC orientuje výluč- 
ne na svojich partnerov. 
Chip: Myslíte si, že je postavení firmy 
DEC na českém a na slovenském trhu 
odpovídající? 
Jurkovič: Možno by som povedal, že 
na slovenskom trhu je eště o niečo lep- 


T T štšině čtenářů se při vyslovení 


26. Urir 


šie ako v Čechách. Aby som odpove- 
dal na vašu otázku - postavenie je dob- 
ré, mohlo by byť azda aj lepšie. 

Chip: Charakterizoval jste postavení 
firmy na trhu jako dobré. Možná by 
stálo za to, připomenout vaše největší 
zákazníky. 

Jurkovič: Ešte z dob federácie pripo- 
mínam kompletné vybavenie Podniku 
výpočetní techniky (PVT), na ktorom 
leží ťarcha kupónovej privatizácie 

v oboch štátoch bývalej federácie. Naj- 
váčšou referenciou je Investičná banka 
v Čechách a Investičná a rozvojová 
banka na Slovensku. Dobrú pozíciu 


Ředitel společnosti Digi 
republika ing. Jozef Jurkovič. 


tal Eguipment Česká a Slovenská 


máme aj v oblasti energetiky: vybavili 
sme severomoravské elektrárne 

a na Slovensku potom stredoslovenské 
elektrárne, kam dodávame komplexný 
informačný, finančný a užívatelský 
systém pracujúci na našej platforme. 

V prvej polovičke roka 1994 bola 
pre nás velmi úspešná predovšetkým 
Slovenská republika, kde sa nám poda- 
rilo, ako som už spomínal, vyhrať do- 
dávku stredoslovenských elektrarní, 
projekt Slovenskej pošty a v neposled- 
nom rade aj kontrakt na dodávky pre 
Slovenské železnice. 

Chip: Většině čtenářů jsou známé 
počítače založené na procesoru 

Alpha AXP. Jak se díváte na stále 
narůstající konkurenci procesorů 
RISC, konkrétně na PowerPC 

od aliance Apple, IBM, Motorola? 
Jurkovič: V poslednom roku predáva- 
me počítače založené predovšetkým na 
procesore Alpha. Všetky menované 
projekty sme vyhrali vďaka Alphe. 
Tieto počítače majú predovšetkým 
dobrý pomer cena/výkon - zatial na 
tomto trhu neprekonaný. Podotýkam 
však, že žiadny zákazník si nekupuje 
iba procesor a našu techniku, dóležité 
je mať aj aplikácie. Spolu s našimi 
partnermi ponúkame našim zákazní- 
kom viacej ako 5000 aplikácií, čo 
svedčí o úspechu tejto platformy. 
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Alpha AXP je jednoznačne najúspeš- 
nějším modelom, ktorý DEC dodáva 
na náš trh. 

Konkurencia však nespí, a preto 
pripomínam, že počítače osadené 
procesorom Alpha pokrývajů celů 
škálu - od stolných desktopov 
Alpha PC až k vysoko výkonným 
serverom. 

Chip: Můžete nám sdělit, kde se 
Alpha vyrábí? 

Jurkovič: V USA a Škótsku. Všetky 
počítače, používajúůce technológiu 
Alpha a sú určené pre Európu, sa 
vyrábajů tu v Európe v našej škótskej 
pobočke. 

Chip: Před chvílí jste řekl, že kromě 
hardwaru je nutný ještě aplikační 
software. Nicméně pojďme si chvíli 
povídat o mezičlánku - o operačním 
systému. Jak si u vás stojí třeba 
Windows NT? 

Jurkovič: Naše počítače, postavené 
na procesore Alpha, pracujů so systé- 
mom VMS/Open, s unixovým systé- 
mom OSF-1 a s Windows NT. Pýtal ste 
sa na Windows NT - sú jedným 

z troch operačných systémov, používa- 
ných na našich počítačoch. 

Chip: Který z uvedených tří operač- 
ních systémů preferují zákazníci, 
není-li to tajemstvím? 

Jurkovič: Iste nie: z vlastných skúse- 
ností by som postavil zajedno 
VMS/Open, ktorý je určený predovšet- 
kým našim zákazníkom, a OSF-1, 
ktorý používají tí, ktorí sa venujúů Uni- 
xu. K Windows NT iba tolko, 

že v súčasnosti poskytujeme najvýkon- 
nejšiu hardwarovů platformu pre tento 
operačný systém. 

Chip: Digital Eguipment nebyl až do 
konce loňského roku příliš vidět. Od 
ledna je tomu jinak - velká publicita 

v médiích, zlepšená spolupráce s nimi 
atd. Co je toho příčinou? 

Jurkovič: V dobách nedávno minu- 
lých sa špičkové produkty, aj našej fir- 
my, predávali sami. Novinky adresova- 
li skutočné potreby zákazníkov. V sú- 
časnosti je vysoká jednak konkurencia, 
jednak je velmi velká recesia v Európe 
aj po celom svete. V dobe recesie mu- 
síte predávať aj novinky o vela dravej- 
šie. A to sa v súčasnej dobe bez pomo- 
ci médií nedá. 


Zároveň by sme radi oslovili aj trh 
počítačov PC i spotrebného tovaru. Aj 
táto oblasť trhu sa stáva našim cielom, 
a preto by sme radi šli cestou intenzív- 
nej reklamy, pretože je to jedna z ciest, 
ako dať o sebe vedieť. 

Chip: Ve vašich materiálech jsme se 
dočetli, že DEC ve světě nabízí sedm 
milionů mailboxů. Budete tuto službu 
nabízet i u nás? 

Jurkovič: Myslím si, že áno. Je to 
všetko zatial v štádiu príprav, doteraz 
sme mali problémy s COCOM kvóli 
licenciam. Tieto problémy padli. Preto 
móžeme nové technológie ovela rých- 
lejšie a jadnoduchšie uvádzať na náš 
trh. 

Chip: Budete komunikační služby po- 
skytovat jen svým zákazníkům, nebo 
půjde o otevřenou službu? 

Jurkovič: Nerád by som prezrádzal 
niečo viac, ako je nutné, pretože túto 
službu budeme prezentovat na tohto- 
ročnej výstave Invex Computer Brno. 
V každom prípade však budú naši zá- 
kazníci prví, ktorým takú službu po- 
núkneme. Zatial sů niektoré naše služ- 
by dostupné prostredníctvom Interne- 
tu. 

Chip: Máme zprávy, že firma Digital 
Eguipment nestojí příliš pevně 

na nohou. To odráží i pokles cen akcií 
na burze v USA. Co k tomu můžete 
dodat? 

Jurkovič: Burzové ťahy nie vždy 
odrážajů plne situáciu v podniku. , 
My sme pred dvoma rokmi uviedli 

na trh Alphu. Tento ťah bol mimoriad- 
ne finančne náročný - dostať taků revo- 
lučnů technológiu na trh, to niečo 
stojí. Po dvoch rokoch móžem konšta- 
tovať, že sme z najhoršieho 

vonku. 

Chip: Máme to chápat tak, že šlo 

o přechodný jev v reakci na uvedení 
Alphy na trh? 

Jurkovič: Nerád by som v tejto veci 
robil najmůdrejšieho, ale ja to tak 
vidím. Ostatne konkurencia si myslela, 
že nás uvedenie Alphy na trh položí. 
Nestalo sa tak a Alpha ukázala svoju 
životaschopnost. 

Chip: Děkujeme za rozhovor. 


Za Chip rozmlouvali Milan Loucký 
a Ivan Novotný 
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DTP /DTR systémy 


dodává scannery 


včetně 
Adobe Photoshop 2.5.1 


REGoGNi' "A 


UMAX UC 630 


barevný scanner, hard. 600x300 dpi, 
soft. 1200 dpi, OCR Recognita 1.2 
Adobe PhotoShop 2.5.1 lim. version, 


barevný scanner, h 400 dpi, 
soft. 1600 dpi abel 
Adobe 5.1 plná verze, 
24 bit/| I, True color 


barevný scanner, hard. 1200x600 dpi, 
soft. 2400 dpi, SCSI karta+kabel 
Adobe PhotoShop 2.5.1 plná verze, 


A s o- 
24bit/pixel, True color 609 v 


nástavec pro transparentní předlohy, 
vhodné pro všechny typy scannezá 


Magazín 


Interview 


S ředitelem Dell CZ o firmě 


Firma Dell oslavila v tomto roce deset let své činnosti. Založil ji 
tehdy devatenáctiletý student Michael Dell. Na trhu se zorientovala 
velice rychle a brzy dosáhla význačného postavení. Dellova strate- 
gie je poněkud odlišná od strategie jiných firem. 


Děláme 
to jinak 


P: pobočka v České republice 
oslavila dva roky své činnosti, sešli 
jsme se s ředitelem Dell CZ panem 
Karlem Šťastným, abychom se spolu 
podívali na strategii Dellu. 
Chip: Pane řediteli, vaše pobočka má 
v Čechách za sebou dva roky činnosti, 
Dell oslavil desetiletí. Pan Michael 
Dell řekl před dvěma roky v rozhovoru 
právě pro Chip, že náš trh má obrovský 
potenciál. Jak jste jej dokázali za ty 
dva roky využít? 
Šťastný: Naše pobočka byla založena 
11. května 1992. Ale abych odpověděl 
na vaši otázku. Myslím si, že jsme po- 
tenciál našeho trhu zúročili tak, jak to 
odpovídalo našim možnostem. Potvrdi- 
la se mi jedna věc, že i s malým pra- 
covním týmem se dají dělat velké věci. 
Jistě víte, že naše pobočka nastupo- 
vala už do rozjetého vlaku, neboť krát- 
ce před jejím ustavením podepsal Dell 
kontrakt s Komerční bankou. To byl 
stěžejní moment v životě naší pobočky, 
neboť se z tohoto kontraktu nakonec 
vyvinul největší kontrakt Dellu v Evro- 
pě vůbec a pomohl naší pobočce zfor- 
movat se tak, že byla schopná pracovat 
na plné obrátky. Zároveň jsme mohli 
začít uplatňovat svou strategii orienta- 
ce na zákazníka. To vše způsobilo, že 
máme v podstatě dominantní postavení 
třeba v bankovnictví. Našimi dalšími 
největšími zákazníky se staly Česká 
spořitelna, Poštovní banka, Živnoban- 
ka a další. Nyní začínáme dodávat 
1 pro Agrobanku. Z dalších velkých 
O bych mohl jmenovat Ředitel- 


ství cel, ČEZ a další, Vše svědčí o tom, 


že strategie, kterou jsme nastolili, byla 
správná a nyní nese své ovoce. 

Chip: Vraťme se ještě k první otázce - 
Michael Dell tehdy řekl, že náš trh 
bude možné sytit tři až pět let. Vidíte 
nějaké náznaky saturace? 

Šťastný: Máte pravdu, že trh začíná 
být nasycen. To vidíme nejen my, ale 

i naši konkurenti. Nejde ovšem o nasy- 
cenost absolutní, ale o nasycenost trhu, 
který investice měl a byl solventní. 

V této zemi však existuje trh, který ješ- 
tě solventní není nebo investice zatím 
nemá. Druhou věcí je to, co se ukazuje 


například i Microsoftu: prodej softwa- 
rových produktů naráží na zastaralost 
hardwarového vybavení. Výměna ne- 
vyhovujícího hardwaru s sebou přinese 
období obnovy hardwaru. V obou pří- 
padech bude ještě možné dodávat na 
trh výpočetní techniku, i když možná 
ne v takovém objemu, jak tomu bylo 
doposud. 
Chip: A jak si na současném trhu stojí 
Dell? 
Šťastný: Během deseti let se firma na 
světě dostala na páté místo co do obje- 
mu vyrobeného a prodaného zboží. 
Naše pobočka je na jednom z čelních 
míst na trhu značkových počítačů 
v České republice. 
Chip: Řekl jste, že vašimi klienty jsou 
především banky a velké podniky. 
Předpokládám však, že dodávkou po- 
čítačů, monitorů, myší a klávesnic vaše 
dodávky nekončí. 
Šťastný: Mnoho lidí na celém světě 
má zafixován Dell pouze jako výrobce 
a dodavatele hardwaru. To však už 
zdaleka není pravda. Hardware je pou- 
ze základna pro nadstavbu, kterou na- 
bízíme: LAN, WAN, X.25, komunika- 
ce obecně, operační systémy Novell, 
Unix a obecně všechno, co zasahuje do 
oblasti systémové integrace a kom- 
plexního řešení. Nejsme 


28. Urir 


závislí jen na konkrétní 
nabídce a výrobním pro- 


01 gramu, jak je tomu napří- 


klad u našich některých 
konkurentů - to je hlavní 
rozdíl mezi námi a další- 
mi firmami. Pro zákazní- 
ka to znamená, že ne- 
jsme závislí na konkrét- 
ním vybavení - náš zá- 
kazník si může vybrat 

a my mu dodáme to, co 
on potřebuje. Pokud zá- 
kazník vymyslí nějaké 
vlastní řešení, například 


-| Pan ředitel Karel 
Šťastný před 


| největším 
a nejvýkonnějším 
počítačem 
v pražské 
pobočce. 
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ee 


připojení pomocí X.25, jsme schopni 
mu jej dodat. V žádném případě tedy 
zákazníkovi nic nenutíme. 

Pro nás to znamená vhodnou volbu 
partnerů, a to partnerů schopných na 
úrovni dodat a provést požadované 
úkoly. Zákazník se nemusí o nic starat 
- my jsme generální dodavatel a za ce- 
lou dodávku jsme plně zodpovědni. 

Jediné, co nemůžeme dodat, jsou 
samotné aplikační programy - ty sami 
nevyrábíme. Nicméně pokud si to zá- 
kazník přeje, můžeme mu zprostředko- 
vat i jejich dodávku. 

Chip: Dell je na celém světě proslulý 
výborným telefonním servisem. Platí 
toiunás? 

Šťastný: V daných podmínkách stavu 
naší komunikační sítě je situace dobrá. 
AŽ na problémy z vnějšku vše funguje 
tak, jak má. Rozhodně se na to nevy- 
mlouváme. 

Součástí podpory našich zákazníků 
je i hot-line, která funguje šest dní 
v týdnu a zabezpečuje, že pomoc bude 
poskytnuta ihned na telefonu, pokud 
jde o nějakou malou závadu, nebo zda 
je nutné iniciovat servisní síť. Stan- 
dardní zásah garantujeme v libovolném 
místě republiky do dalšího pracovního 
dne. Na přání zákazníka zabezpečuje- 
me i servis, kdy závada je odstraněna 
do čtyř hodin po nahlášení. Když není 
splněn časový limit, zákazníkovi se au- 
tomaticky prodlužuje záruční lhůta 
o jeden měsíc, pokud je počítač v záru- 
ce. Jen pro srovnání - úspěšnost servis- 
ních zásahů je na západ od naší repub- 
liky běžně asi 67 %. My s naším 
smluvním partnerem, který má na sta- 
rosti servis, dosahujeme běžně 98 %. 
V těch dvou zbývajících procentech je 
však zahrnuta i situace, kdy zákazník 
požádá servis, aby přijel až druhý den, 
protože například odchází pryč z pra- 
coviště. Za celou dobu existence naší 
pobočky jsme nemuseli ani jednou 
prodloužit záruční lhůtu. Myslím si, že 
to je na evropské poměry velmi dobré. 
Chip: Dell má poněkud odlišnou stra- 
tegii prodeje svých produktů. Můžete 
ji popsat? 

Šťastný: Michael Dell přišel na trh 

s myšlenkou, jak najít ještě volné mís- 

to na trhu. Spočívala v tom, že výrobce 
obejde obvyklou síť dealerů a prodává 


přímo koncovým uživatelům, tedy dě- 
láme tzv. direct marketing. Z toho 
ovšem plyne, že výrobce musí zároveň 
poskytovat neomezenou technickou 
podporu a garantovaný servis. 

Chip: To je však finančně poněkud ná- 
ročné, nemýlím-li se. 

Šťastný: Ano, protože například 
všechny telefony zákazníků Dellu 
(tam, kde to jde - pozn. red.) jdou na 
účet firmy. Denně je to na světě kolem 
40 000 telefonátů. Proto hledá Dell 

i další řešení, jako například maloob- 
chodní prodej. 

Chip: Využíváte formu maloobchodní- 
ho prodeje i u nás? 

Šťastný: Na našem trhu se 95 % obra- 
tu realizuje přímou cestou. Budete 

se divit, ale když k nám přijde zákaz- 
ník a bude chtít jeden počítač, prodá- 
me mu ho. Neuzavíráme se nikomu. 
Nicméně u nás chceme využívat síť 
nejrůznějších prodejen, ať specializo- 
vaných nebo i běžných obchodních 
domů. To je třeba případ firmy 
Software602, s nímž právě o tom jed- 
náme. Záruční servis i podporu však 
držíme a budeme nadále zabezpečo- 
vat my. 

Chip: Mohl byste charakterizovat vaše 
vztahy s Microsoftem na českém trhu? 
Šťastný: Velmi dobré, založené na li- 
dech. S Microsoftem spolupracujeme 
na nejrůznějších akcích, neboť máme 
velice podobné názory na přístup k zá- 
kazníkům. 

Chip: A s Intelem? 

Šťastný: Jsme strategickým partnerem, 
tak jako některé ostatní velké světové 
počítačové firmy, takže máme v dosta- 
tečném předstihu k dispozici výrobky, 
které Intel na trh teprve uvede. 

Chip: A dokážete toho využít? 
Šťastný: Abychom byli stále na špici 
mezi firmami, co se týče technologie, 
je nutné inovovat výrobky ve velice 
krátkých cyklech, aby současná pro- 
dukce poskytovala všechny vymože- 
nosti současné technologie. Díky pří- 
mému marketingu a přímému vztahu se 
zákazníkem je navíc tento proces vý- 
razně ovlivněn samotným zákazníkem. 
Chip: Co vám nejvíce na našem trhu 
vadí? 

Šťastný: Tuto odpověď bych rozdělil 
na dvě. Za prvé jde o to, že některé fir- 


my těží z neznalosti zákazníka a prodá- 
vají mu modely počítačů, které nejenže 
vyšly z módy, ale na dnešní dobu 

mají už naprosto neodpovídající vý- 
kon. Pro zákazníka to mnohdy zname- 
ná vyhozené peníze. Za druhé je to 
problém dumpingových cen, které 
jsou mi naprosto proti mysli. U tako- 
výchto „výhodných“ nabídek je totiž 
nutné si uvědomit, že ceně bude zřej- 
mě odpovídat i kvalita nabízených 
služeb - tedy například servis, 

A zčeho se bude platit záruční 

servis, když se počítač prodává 

pod cenou? Zákazník by si měl mno- 
hokrát rozmyslet nejen, co chce a co 
potřebuje, ale i od koho zboží koupí. 
Chip: Když jsme u toho, jak dlouho 
garantuje Dell záruku na své počítače? 
Šťastný: Záruka je jeden rok, s tím, že 
v rámci nabízené služby Service Con- 
tract rozšiřujeme po dva nebo tři roky 
zákazníkovi servis včetně eventuální 
výměny vadných dílů. Deset let stabili- 
ty na trhu ukazuje, že si tříletou záruku 
můžeme dovolit. Dell garantuje ná- 
hradní díly na určitý model počítače 
po dobu pěti let. 

Chip: A ještě jedna otázka na konec. 
Firmě Dell je deset let - co chystá do 
další desítky? 

Šťastný: Těžko předpovídat, co se sta- 
ne ve světě počítačů za tak dlouhou 
dobu. Něco naznačuje to, že firma Dell 
je strategickým partnerem Intelu, 
Microsoftu i Novellu. Jisté náznaky 
mám, nerad bych je však zatím 
prezentoval. Nicméně do dalšího 
desetiletí chceme našemu zákazníkovi 
pomáhat orientovat se ve světě počíta- 
čů, aby se stal skutečně uživatelem 

a nemusel ztrácet čas technickými pro- 
blémy, jak je tomu v tomto státě zvy- 
kem, a mohl se plně věnovat tomu, 

co umí a dovede. 

Na úplný závěr bych rád citoval 
slova Mortona Mayersona, který 
pomáhal Rossu Perotovi a který je 
blízkým přítelem Michaela Della: 
Never underestimate the horsepower 
inside Dell Computer“ (citát z prestiž- 
ního podnikatelského časopisu Forbes, 
6. června 1994 - pozn. red.). 

Chip: Děkujeme za rozhovor. 


Za Chip rozmlouval Milan Loucký 
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Počítač řízený myšlenkou 


Ovládat stroj bez použití rukou nebo hlasu, pouze silou myšlenky. | uzavřít své studium medicíny doktorá- 
Taková idea zní zatím fantasticky, stojí ale na prahu reality a téměř | tem. Do medicíny vstoupil počítač již 


oa co seltz , Š ; ae Ao ? dávno, ale Dave Warner zapojil do 
už jej překračuje. Po celé zeměkouli dnes vědci vyvíjejí rozhraní slažby nemborýnuivinuklní zeadičí 


mezi mozkem a počítačem. (VR). 


Vezměme třeba pacienty po infark- 
tu: například jeden z nich již nedokáže 


w s fl nic jiného než hýbat levou rukou. Na 
t zá C É GC t Ř t ni byla umístěna datová rukavice a pa- 
cient může komunikovat s okolím. Po- 


mocí gest formuluje fráze, které jsou 
počítačem syntetizovány a vyslovová- 


tále před sebou vidím to malé děv- 

čátko, které je vlastně skoro rostli- 
nou. To, co s ní udělal Dave Warner, je 
úžasné a vhání mi to slzy do očí. Tak 
vzpomíná Sally Rosenthalová, která je 
již několik let profesionální pozorova- 
telkou počítačové scény a hned tak 
něco ji nepřekvapí. 

Její dojemný zážitek se týká příběhu 
děvčátka starého rok a půl. Od naroze- 
ní je s výjimkou očních svalů zcela 
ochrnuté. Leží ve své postýlce a na hla- 
vě má připevněnu čelenku s elektroda- 
mi. V zorném poli má počítačový mo- 
nitor, na kterém se objevuje smějící se 
slunce. Stává se zázrak: natáčením očí 
dítě pohybuje sluncem zprava doleva 
či shora dolů a umisťuje je na symboly 
pro jídlo a pití. Změny elektrického 
polé při otevření očí a jejich pohybu 
řídí počítač. Až bude děvčátko starší, 
bude se moci pomocí obrazovkových 
symbolů dorozumívat s okolím. To 
není malá vyhlídka pro někoho, komu 
společnost dosud nedokázala nabíd- 
nout nic jiného než beznadějnou exis- 
tenci vleže - bez kontaktů s lidmi a bez 
radosti ze života. 

„Tohle je lepší vedlejší produkt vo- 
jenského a kosmického výzkumu, než 
byl teflon,“ říká David Warner (jehož 
všichni důvěrně oslovují Dave), když 
mluví o vzniku mnoha počítačových 
projektů mířících do budoucnosti, „tato 
technologie dává mnoha pacientům dů- 
vod k životu. Je výzvou k práci na sobě 
samém a k vytrvalé snaze nevzdat se.“ 

Dave Warner je medik a počítačový 
nadšenec, jehož specializací je oblast 
rehabilitace. Je to idealista, kterého 
není možné odlákat z university Loma 
Linda v Kalifornii ani velkými penězi. 
Dosud ani neměl ve věku 29 let čas 
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ny. Zvedá ukazováček. Počítač překlá- 
dá: “Sestro, prosím, pomozte mi.“ 
„Rukavice je přirozeným rozhraním 
pro člověka,“ říká Dave, „1 pacienti ve 
velmi obtížných situacích se mohou 
gesta snadno naučit.“ Není to pouze 
několik málo vět, které pacient může 
takto vyslovit; na virtuální klávesnici 
může tento člověk dokonce psát dopisy 
svým dětem nebo si vést deník. Není 
potřeba ani rukavice, aby byl vytvořen 
kontakt mezi mozkem a okolím: elek- 


Mapy mozku: na počítačem 
generovaných mapách ERD 
ukazují červené až fialové 
zóny nad motorickými 
centry bezprostředně 
chystaný pohyb pravé ruky 
(nahoře vpravo) a levé ruky 
(nahoře vlevo). 
Trojúhelníkový symbol 
znázorňuje nos a tím 

i orientaci lebky. 


trodami osazený pásek se ovine okolo 
zápěstí pacienta, který je ochrnut na 
polovinu těla a nedokáže mluvit. 
Umožní mu stahováním a uvolňováním 
svalů dokonce tvořit hudbu. Po nějaké 
době cvičení zazní z takto řízeného po- 
čítače zvuk houslí. Zázrak lidského 
těla dostává díky počítači zcela nové 
dimenze. Obloha je aspoň na několik 
hodin plná houslí. Dave: „Technologie 
VR dává pacientům odvahu, aby něco 
dělali sami. Nám dává přístup k těmto 
lidem, a oni ožívají citově, někdy do- 
konce umělecky a s humorem.“ 

Lékařské zpracování dat je globální 
technologie. Nemoci jsou na celém 
světě stejné. Dave Warner si odhrnuje 
z čela řídnoucí vlasy a volá na svého 
asistenta, aby mu z pizzerie donesl 
“trojku s olivami“. Je krátce před půl- 
nocí. I v permanentně obchodující 
a stále bdící Americe už nákupní cent- 
rum vedle utichlo. Ale práce D. W. ne- 
končí. 

Brockmannova ulička se táhne od 
městské zahrady napříč jižním starým 
městem Štýrského Hradce (Graz). Její 
velké domy ještě vydechují pýchu 
měšťanské minulosti. Omítka je však 
už protkána trhlinami a masivní dřevě- 
né dveře jsou posety stopami užívání 
po desítky let. Těsně před tím, než uza- 
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vřená řada barokních a neoklasicist- 
ních fasád zahne na severovýchod, do- 
cházíme k domu s číslem 41. Jeho 
vzhled stále ještě má poklidnou atmo- 
sféru c. a k. mocnářství, pouze mosaz- 
ná tabulka vpravo od vchodu prozrazu- 
je návštěvníkovi, že je na správné ad- 
rese: Institut pro elektronickou a biolé- 
kařskou techniku, oddělení biolékařské 
informatiky. Za těmito starobylými 
zdmi učí tým elektrotechniků, informa- 
tiků, telematiků a psychologů počítač 
přijímat příkazy přímo z lidského moz- 
ku - bez okliky přes klávesnici, myš 
nebo joystick. 

V Evropě jedinečný projekt je zalo- 


ra. Profesor elektrotechniky na tech- 


práci s lékaři nové lékařské přístroje. 
K nejužitečnějším nástrojům řadí pro- 
fesor Pfurtscheller počítače. Jsou víta- 
ným rozšířením lékařské aparatury. 
Zvláště vhodná byla kooperace elek- 
trotechniků a lékařů při vyvíjení dia- 
gnostických přístrojů ke zkoumání 

a pozorování lidského mozku. U kla- 
sického EEG (elektroencefalogram) 


určitých oblastí mozku a zobrazuje je 


jako diagramy na zapisovači. Z hledis- 
ka elektrotechniky se jedná o napětí 

v oblasti mikrovoltů. V lékařství dávají 
tyto křivky informace o stavu lidského 
mozku. 


Na základě techniky EEG vyvíjejí 
ve Štýrském Hradci rozhraní mozek/ 


žen na iniciativě dr. Gerta Pfurtschelle- 


nické univerzitě ve Štýrském Hradci je 
přímo nadšen úkolem vyvíjet ve spolu- 


snímá měřicí přístroj průběžně aktivity 


počítač (BCI - Brain Computer Interfa- 


—= 


32. Uribe 


ce). Princip je jasný: pokud patří spe- 
cifické mozkové proudy k určitému 
vjemu nebo jednání, může je citlivý 
počítač odpovídajícím způsobem roze- 
znat a být jimi řízen - tím je hotova 
vstupní jednotka BCI. Ale od myšlen- 
ky k realizaci je dlouhá cesta. Vývojo- 
vé práce probíhají již asi čtyři roky 

a zatím jsou stále na úrovni základního 
výzkumu. 

„Myšlenka je důvodem k činu,“ řekl 
kdysi pruský generál Moltke a možná 
ani netušil, jak velkou pravdu měl. 
Každý člověk vyvíjí před provedením 
nějaké činnosti - v tzv. plánovací fázi - 
aktivitu v části mozku zodpovědné za 
motoriku zúčastněných částí těla. Na- 


Změť drátů: 
než může 
elektronika 
počítače 
signály 
sejmuté ze 
stříbrných 
měřicích 
elektrod 
interpretovat, 
je třeba 
nejprve je 
zesílit (vlevo 
nahoře). 


pětí v těchto oblastech se mění co do 
frekvence a amplitudy. “Na základě 
EEG mohu říci, zda měla zkoušená 
osoba v úmyslu provést akci, bez ohle- 
du na to, zda tato akce byla provedena 
nebo potlačena,“ popisuje psycholožka 
z Pfurtschellerova týmu dr. Christa 
Neuperová pro laiky překvapivě veli- 


Medik 

a počítačový 
fanda v jed- 
nom: David 
„Dave“ War- 
ner používá 

s velkým úspě- 
chem počítače 
a techniku VR 
při rehabilitaci 
těžce posti- 
žených pa- 
cientů. 


kou vypovídací schopnost elektroence- 
falogramů. 

Zkoušky se provádějí na osobách, 
které propůjčují svou hlavu za 100 ra- 
kouských šilinků (asi 250 Kč) na hodi- 
nu. Vědci jim na hlavu nasazují něco, 
co vypadá jako koupací čepice a má 
V pravidelných odstupech umělohmot- 
né držáky opatřené otvory se závitem. 
Do těchto otvorů se upevňují stříbrné 
elektrody, které mají kontakt s kůží na 
hlavě pokusné osoby. Laboratoř je pří- 
mo pod střechou domu. Prostor připo- 
mínající jakýsi druh sprchové kabiny 
s kovovými stěnami odstiňuje místo 
měření od elektromagnetického “smo- 
gu“. V kabině je umístěno sklápěcí 
křeslo připomínající křesla v letadle. 

Pokusná osoba se dívá na monitor 
a na jejím klíně spočívá deska se dvě- 
ma tlačítky. V “koupací čepici“ je až 
64 senzorů spojených se zesilovačem 
v kabině. Odtud vede několik kabelů 
paralelně k analogovému vícekanálo- 
vému zapisovači a k PC. V počítači 
transformuje A/D převodník sejmuté 
signály na digitální informace. Neuro- 
nální síť interpretuje data a přiřazuje je 
určitým aktivitám nebo úmyslům. Bě- 
hem tréninku si pokusná osoba před- 
staví určitou akci (zmáčknutí pravého 
nebo levého knoflíku) a pak ji prove- 
de. Přitom se neuronální síť učí přiřa- 
zovat vzory EEG v plánovací fázi od- 
povídajícím akčním vzorům. Po něko- 
lika málo dnech tréninku dokáže počí- 
tač plánovací aktivity klasifikovat té- 
měř v reálném čase. „Pak je osoba 
schopná pouhou představou nebo myš- 
lenkou posunovat na monitoru kříž do- 
prava či doleva,“ říká Gert Pfurtschel- 
ler a dodává s oprávněnou pýchou: 
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„Úspěšnost tohoto pokusu je už na za- 
čátku vývoje více než 75%.“ 

O třetinu obvodu zeměkoule dále na 
východ řeší vědci společnosti Nippon 
Telephone £ Telegraph (NTT) stejný 
problém. „Chceme osobní počítač řídit 
přímo myšlenkami uživatele,“ formulu- 
je cíl vedoucí vývoje Akira Hiraiwa. 
Dobrá věc ovšem vyžaduje čas. Psy- 
cholog Hiroschi Ono, který se rovněž 
projektu účastní, odhaduje dobu vývo- 
je rozhraní člověk/stroj na 20 let. 

Stejně jako jejich rakouští a američ- 
tí kolegové snímají japonští vědci 
mozkové proudy na hlavě testované 
osoby. Dokázali vytrénovat neuronální 
sítě tak perfektně, že v současné době 
mohou s téměř 100% jistotou předpo- 
vědět, zda testovaná osoba odpoví 
kladně nebo záporně. Tato metoda roz- 
lišuje aktivitu nad centrem řeči při for- 
mulaci souhlasu nebo odmítnutí. Podle 
vzoru “ano/ne“ už je možné řídit počí- 
tač - vždyť to je přesně jeho způsob 
rozhodování. 

Zatímco je cílem těchto pokusů ko- 
munikace s pacientem, jsou neurobio- 
nikové (další nová oblast medicíny) už 
o několik kroků dál, totiž na cestě k re- 
habilitaci. Doufají, že se jim jednoho 
dne podaří pomocí speciální “bypass“ 
operace překlenout zničené spojení 
mezi mozkem a svalstvem pacientů. 
Když se umělé inteligenci podaří ko- 
rektně interpretovat úmysly mozku, 


bylo by možné odpovídající podnět ge- 
nerovat v externím napěťovém zdroji 

a dovést ke svalstvu. Pokud si napří- 
klad ochrnutý člověk představí pohyb 
své nohy dopředu, rozezná počítač ten- 


to úmysl a stimuluje odpovídající sval 
pomocí dávkovaného proudového im- 
pulzu. 

Pokusy na univerzitní klinice v Ber- 
líně dokazují, že tato metoda může 
V principu fungovat. V tamním odděle- 
ní pro neurologickou rehabilitaci do- 
stávají ochrnutí pacienti malé řídicí 


„Stavět užitečné 
přístroje pro lékařství“: 
vysokoškolský profesor 
dr. Gert Pfurtscheller ze 
Štýrského Hradce vede 
práce na vývoji rozhraní 
mozek/počítač (BCI). 


jednotky s bateriemi. Tyto minipočíta- 
če jsou propojeny se svalstvem nohou 
a pacient cíleně zavádí proudy v mili- 


Plně 
elektronická 
„koupací 
čepice“: 

až 64 elektrod 
vede mozkové 
proudy 
dobrovolných 
pokusných osob 
k vyhodno- 
covacím 
přístrojům. 


ampérové oblasti do určitých svalů. 
Svaly okamžitě reagují stahováním či 
uvolňováním. Intenzitu pohybu regulu- 
je pacient velikostí přiloženého prou- 
du. Díky tomu je například možné, aby 


pacient zdolal schody, i když nervové 
dráhy mezi mozkem a nohama jsou ne- 
návratně zničeny. 

Tyto pokusy se ovšem stále pohybu- 
jí v oblasti základního výzkumu a čás- 
tečně se týkají i pohybové terapie. Zda 
nakonec vzniknou skutečné pohybové 
pomůcky, je v současné době ještě ve 
hvězdách. V každém případě ovšem 
dokazují možnost jejich realizace. 
Mezi elektrostimulací svalstva a roz- 
hraním počítač/mozek ještě pořád chy- 
bí spojení. Roli míchy by však mohla 
určitým způsobem převzít inteligentní 
výpočetní jednotka a přemostění uza- 
vřít. 

Možnosti myšlenkově řízené komu- 
nikace mezi člověkem a strojem samo- 
zřejmě neunikly armádě. V Alternative 
Control Technology Laboratory letec- 
ké základny Wright-Patterson u Dayto- 
nu v Ohiu se na BCI intenzivně pracu- 
je. Například výkonnost pilotů trysko- 
vých letadel by bylo možné enormně 
zvýšit, kdyby své stroje ovládali pouze 
silou myšlenek. Ale i zde (kde hrají fi- 
nance podřadnou roli) leží mezi přá- 
ním a jeho realizací ještě propast. Ně- 
které pokusné osoby jsou sice vysoce 
úspěšné při cvičení s počítačovou inte- 
ligencí, ale nikdo neví, jak to dělají. 
Jiné osoby se pro komunikaci s počíta- 
čem nehodí. „Dali jsme těm lidem do- 
tazníky, abychom zjistili, jakými před- 
stavami počítač řídí“ vypráví vedoucí 
fyzik John Schnurer, „přitom se ovšem 
pouze zjistilo, že nejúspěšnější jsou ti, 
kteří při tom nejméně přemýšlejí a pak 
ovšem mohou říci nejméně o tom, jak 
to vlastně dělají.“ 

Takové výsledky jsou pro přírodo- 
vědce frustrující. (Trošku to připomíná 
ezoterické posouvání stolu. Všichni vi- 
děli, že se nábytek pohybuje, ale nikdo 
neví proč.) „Lidé se přitom domnívají, 
že by touto technikou bylo možné číst 
myšlenky nebo dokonce zkoumat pod- 
vědomí,“ říká elektromechanik An- 
drew Junker, „ve skutečnosti měříme 
pouze elektrický signál nad určitým 
bodem lebky.“ Lidský mozek je možné 
rozdělit do oblastí, které zodpovídají 
za určité výkony. Zvláště při smyslo- 
vém vnímání a pohybu jsou vědci za- 
bývající se mozkem schopni přesně ur- 
čit místa zpracování vjemu. Například 
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pohyb pravé ruky je vždycky spojen 

s měřitelnou aktivitou ve středu zadní 
části levé poloviny mozku. Za pohyb 
levé ruky je odpovědná pravá polovina 
mozku obdobným způsobem. Odpo- 
vědná oblast mozku připravuje činnost 
již několik milisekund před skutečnou 
činností v tzv. plánovací fázi. Fakt, že 
toto plánování vede k měřitelným vý- 
sledkům, je klíčem k mozkem řízené- 
mu stroji. 

Zatímco opatrnické povahy se při 
této formě měření aktivity již obávají 
mozkové špionáže, je pro vědce meto- 
da příliš nepřesná. „Je to jako by ně- 
kdo pověsil mikrofon do výšky 10 km 
nad New York a doufal, že uslyší kon- 
krétní rozhovor“ dává příklad neurofy- 
ziolog Jonathan Wolpaw, aby tak zná- 


m 


Mezi plánováním 

a jednáním není velký rozdíl: 
horní mapa ukazuje aktivitu 
mozkových vln před 
pohybem nohy, dolní při 
něm. 


O 


zornil nepřesnost metody. Wolpaw pra- 
cuje ve Wadsworth Laboratories, orga- 
nizaci Úřadu pro zdraví státu New 
York, a pomáhá tam plně ochrnutým 
tím, že je učí řídit kurzor na monitoru 
a získávat tak kontakt s okolím. 

Také elektrotechnik Joachim Kal- 
cher z pracovní skupiny Gerta Pfurt- 
schellera považuje v současné době za 
vyloučené, aby počítače četly lidské 
myšlenky. „Mimo to, že o komplexním 
síťovém spojení při procesu myšlení 
víme málo, je kvalita signálů u zná- 
mých měřicích metod příliš špatná, než 
aby bylo možné měřit aktivitu jednotli- 
vých neuronů,“ rozptyluje obavy ná- 
vštěvníka. Při celkovém počtu zhruba 
sto miliard nervových buněk se musí 
věda vypořádat s několika sty tisíci 
zdrojů biosignálů na každý kubický 
centimetr mozkové hmoty. Mezi elek- 
trodou a neuronem překážejí vlasy, 
kůže, lebeční kost a především mozko- 
míšní mok, které způsobují další zesla- 
bení signálu, popř. jeho zkreslení. 

„Z technického hlediska je nemožné 
oddělit signál jednoho neuronu a pozo- 
rovat jej samostatně. To, co měříme, je 
součet potenciálu tisíce nervových bu- 
něk,“ upřesňuje metodu Kalcher. 

Specialisté rozlišují mozkové vlny 
mimo jiné podle frekvence. Tzv. delta 
vlny se pohybují mezi 0 a 4 Hz. Vy- 
skytují se typicky v hlubokém spánku. 
Při frekvencích od 4 do 7 Hz mluví 
vědci o theta vlnách, ty klasifikují snící 
mozek. V bdělém stavu produkují šedé 
buňky vlny alpha až do 13 Hz. Nad 
nimi se nacházejí typické myšlenkové 
proudy aktivního nebo dokonce v zátě- 
ži pracujícího mozku - frekvenci až 
30 Hz vykazují aktivity vln beta. Ná- 
sledná oblast vln gama končí asi 
u frekvence 80 Hz. Ve svazku alpha 
existuje speciální forma vln, které jsou 
spojeny s pohybovou aktivitou a proto 
se vyskytují vždy nad motorickými 
centry. Jmenují se “u-vlny“ a jsou 
svým způsobem miláčkem vědců, pro- 
tože se dají z tohoto vlnového salátu 
dobře izolovat a díky změnám svého 
stavu dávají spolehlivou informaci 
o jedné aktivitě: když dá vědec pokus- 
né osobě podnět, na stimul reaguje u- 
-vlna po 100 až 300 milisekundách de- 
synchronizací vztaženou na podnět 


„Elektroda měří součet 
potenciálů tisíců 
nervových buněk“: 
elektrotechnik Joachim 
Kalcher sní o jemnějším 
rozlišení signálů. 


(ERD = Event Related Desynchronisa- 
tion). Předcházející synchronní signál 
představuje paralelní kmitání tisíců 
neuronů ve stejném podnětovém stavu, 
srovnatelné např. s ledovou plochou, 
na které by jezdilo několik tisíců brus- 
lařů zhruba stejnou rychlostí a stejným 
směrem. Při změně aktivity se synchro- 
nizace zhroutí, protože ne všechny 
buňky se procesů účastní stejnou mě- 
rou a ve stejné chvíli. Zůstaneme-li 

u našeho přirovnání, bruslaři se rozje- 
dou různou rychlostí a různými směry. 

ERD je možné pomocí statistických 
metod z mnohočetnosti frekvencí vyfil- 
trovat tak jednoznačně, že je lze použít 
jako spouštěcí signál pro připojené 
zpracovací jednotky. Tím je sice vy- 
tvořen kontakt v počítači, ale zdaleka 
není uspokojena ctižádost vědců 
z Grazu. Mají následovat přesná rozli- 
šení: “Teď ještě nejsme schopni před- 
povědět, zda zkoumaná osoba chce po- 
hnout palcem, prstem nebo dokonce 
celou rukou,“ vysvětluje Joachim Kal- 
cher, „existují ovšem náznaky toho, že 
takovéto rozlišení je možné učinit po- 
mocí dalších parametrů z jiných vlno- 
vých pásem.“ 

R. Benjamin Knapp založil před 
pěti lety s kolegy ze Stanfordské uni- 
verzity v Palo Alto firmu Biocontrol 
Systems. Jeho partner Hugh S. Lusted 
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Ve 45 
letech 
„mladý 
obchodník 
roku“: než 
se stal 
podnika- 
telem, 
pracoval 
Anthony 
Lloyd na 
Stanford- * 
ské univerzitě. 


je docentem, specialistou pro oblast 
očního lékařství. Spoje v mozku ho za- 
jímaly odjakživa a dlouhou dobu snil 

o “očním joysticku“ pro počítač. Dnes 
už jej má. 


Zakladatelé Biocontrol Systems 
jsou excelentními vědci, nadšenými 
kutily a dobrosrdečnými snílky. Přesto 
se snaží být i dobrými obchodníky. Již 
jsou v polovině cesty. Dr. Knapp, 


dr. Lusted a Anthony M. Lloyd (který 
směl v Anglii stisknout ruku královně, 
když mu blahopřála k titulu „mladý ob- 
chodník roku““) vyvíjejí ve své tiché 
komůrce uvnitř jedné nenápadné budo- 
vy produkty řízené pomocí svalů, očí, 
srdce a mozku. Třicet zákazníků, mezi 
nimi Volvo, British Telecom, Honey- 
well, Martin Marietta, letectvo USA 

a pochopitelně americké ministerstvo 
obrany, vytvářejí vlastní software pro 
rozhraní s těžko přeložitelným názvem 
Bio-Muse (biomúza?), které má Bio- 
control patentované. Pomocí tříkilo- 
gramové černé bedny připojené na sé- 
riové rozhraní PC je možné v reálném 
čase řídit 8 kanálů. Vstupem jsou po- 
hyby očí, stahování svalů, rytmus srdce 
a mozkové vlny. Naprosto vyzrálé už 


Plné 
soustředění: 
přesunout 
kříž do 
čtverce 
pouze silou 
myšlenek se 
podaří teprve 
po řadě 
tréninků pro 
vyladění 

" neuronální 
sítě. 


je v současné době řízení pomocí očí. 
Čelenka, která má na vnitřní straně pět 
elektrod, je vše, co je kromě zmíněné- 
ho rozhraní potřebné. Dvourozměrný 
prostor ovládne i laik po půlhodino- 


vém zaškolení. Třetí dimenzi připojuje 
nyní Biocontrol využitím přirozené 
vlastnosti lidského oka, které různě 
vzdálené objekty sleduje jednak pomo- 
cí změn ohniskové vzdálenosti, jednak 
změnou vzdálenosti očních pupil. Díky 
tomu mohou tělesně postižené děti hrát 
videohry nebo psát na virtuálním psa- 
cím stroji. 

Na počítačové obrazovce se objeví 
“klávesnice“. Pouhým zaměřením očí 
může písař volit písmena a mrknutím 
víček je označit. V současné době pra- 
cují vědci na nelehkém úkolu rozlišit 
úmyslné a neúmyslné mrknutí, aby ne- 
docházelo k neustálým “překlepům“. 

K řízení Bio-Muse pomocí svalů 
stačí jednoduchý elastický pás, na je- 
hož vnitřní straně jsou umístěny elek- 
trody měřící napnutí svalů a elektrické 
proudy. To dává řadu možností v reha- 
bilitaci. Mnoho postižených má ještě 
schopnost vysílat signály končetinám, 
které jsou ochrnuté nebo amputované. 
Tyto signály se hodí k řízení externích 
přístrojů nebo protéz fungujících stejně 
jako ztracené končetiny. 

Rovněž v Lusted £ Co. pracují 
v současné době na rozeznávání moz- 
kových vln. Dosud však nejsou schop- 
ni přiřadit hodnoty EEG určitým slo- 
vům nebo obrazům. Diktát “z hlavy“ 
tedy zatím možný není. „Dejte nám pět 
let,“ říká Anthony Lloyd. „V současné 
době jsme schopni rozeznat a odfiltro- 
vat vlny alfa. Jednou ale dokážeme, že 
když si představíte nějakou činnost 
pouze v hlavě, počítač ji bude interpre- 
tovat jako sérii příkazů, které vykoná 
tak, jak ji myslel člověk.“ 

Thomas F. Lansky, Josef Beck 


K]ojP 


Velkoobchod 


- ruční scannery, trac 


EJCJEJK 


- diskety, magnetooptické nosiče dat, optické disky Verbatim 
ally, myši Primax 


- počítačové doplňky Office Data 
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mi má někdy osudové následky. 


kabině 


w 
Čt září 1993 v 17.43 hodin 


přistávalo tryskové letadlo společ- 

nosti Lufthansa na přistávací dráze čís- 
lo 11 varšavského letiště Okecie. Šede- 
sát čtyři cestující letu LH 2904 po- 
chvalně tleskali. Při deštivém a bouřli- 
vém počasí měli všichni včetně šesti 
členů posádky za sebou nepříjemný let. 
O několik sekund později narazil air- 
bus A-320 do hliněného zátarasu na 
konci 2,8 km dlouhé přistávací dráhy 
a ocitl se v plamenech. Zahynuli v něm 
dva lidé, 45 jich bylo zraněno. 

Byla to čtvrtá nehoda letadla A-320 
od roku 1988. Na celém světě létá asi 
400 těchto "letadel budoucnosti" (po- 


Mezi člověkem a počítačem je nastolena otázka moci. Elektronické 
mozky přijímají rozhodnutí ve stále větším počtu oblastí a degradu- 
Jí personál na prvek obsluhy. Boj mezi křemíkem a šedými buňka- 


Bůh v pilotní 


dle výrobního manažera airbusu Bern- 
harda Zieglera), každé za 56 milionů 
DEM, Současné mechanické a hydrau- 
lické ovládací systémy v nich byly na- 
hrazeny elektronikou. Jako první civil- 
ní letadlo po Concordu létá airbus 
"prostřednictvím drátů" (z anglického 
odborného výrazu "fly by wire"). Pří- 
kazy pilotů se přenášejí jako informace 
na subsystémy, např. na pohonná 
ústrojí nebo ovládací motory bočních 
a výškových kormidel. Elektronický 
proud informací je možné řídit, porov- 
návat a kontrolovat počítačem. 

V airbusu A-320 pracuje nejmoder- 
nější elektronický řídicí systém v civil- 


36. Urir 


i 


ním letectví, sedmkrát zálohovaný 

a zabezpečený doplňujícími výstražný- 
mi prvky. Podle filozofie výrobců má 
především odlehčit pilotovi a pomáhat 
mu, aby se mj. vyvaroval chyb. Palubní 
počítač má proto prioritu: sám přezku- 
šuje proveditelnost pilotových příkazů, 
než je předá subsystémům. 

Jak uvádí profesor sociologie Char- 
les Perrow ve své knize "Normální ka- 
tastrofy", uveřejněné v roce 1984, je 
50 až 70% všech nehod v civilním le- 
tectví způsobeno lidským faktorem. 
Třebaže toto číslo nelze přijmout bez 
výhrad, ukazuje na to, že výraz "chyba 
pilota" je obecně pohodlnou nálepkou 
pro poruchy, jejichž skutečné příčiny 
jsou nejisté, případně způsobené spo- 
lečným vlivem několika faktorů, nebo 
byly vyvolány zmatením systému. 
"Zmatení systému", vyvozuje Perrow, 
"je opisným výrazem pro zásadu, pod- 
le které je třeba učinit odpovědnou 
oběť, a ne konstruktéry systémů." 

Při třech předcházejících nehodách 
airbusu výsledky vyšetřování ukázaly, 
že pokaždé bylo jejich příčinou selhání 
člověka. O varšavském neštěstí ještě 
nebyla vydána žádná oficiální zpráva. 
Opatrně se vyjadřuje i provozovatel 
společnosti Deutsche Lufthansa. "Mů- 


“ 
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žete vycházet z toho, že víme, co se ve 
Varšavě stalo, a že jsme na to reagova- 
li," drží vše pod pokličkou Christian 
Klick z tiskové agentury Lufthansy ve 
Frankfurtu. Potvrzuje však, že piloti 
A-320 dostali pokyn, aby při určitých 
přistávacích podmínkách operovali 
sami s přistávacími klapkami, vyřadili 


palubní počítač a řídili letadlo bez 
elektronického poručníka. 

Jochen Pieper ze Spolkového úřadu 
pro letectví v Braunschweigu vyčísluje 
podíl selhání lidského faktoru při letec- 
kých neštěstích dokonce 85 %. Zdůraz- 
ňuje, že téměř všechny nehody jsou 
důsledkem souhry okolností. Teprve 
spojení několika událostí vede náhle 
k tomu, že se letadlo jako systém do- 
stane mimo kontrolu. A často záleží 
jen na rozhodnutí, zda se zásadní chy- 
ba připíše člověku, nebo technice. 

Ve Varšavě se airbusu A-320 nedo- 
stávalo asi 700 m brzdné dráhy, proto- 
že po přistávací dráze jel téměř devět 
sekund bez brzdění. Ani zpětný chod 
motorů (tzv. revers), ani rušicí klapky 
nebylo možné během této doby uvést 
v činnost. Palubní počítač neuvolnil 
jejich funkce, protože mu čidla v obou 
hlavních podvozcích nehlásila plné za- 
tížení, takže „nevěděl“, jestli stroj ještě 
není ve vzduchu. Od roku 1991, kdy se 
nad Thajskem zřítil Boeing 767 spo- 
lečnosti Lauda Air, protože se za letu 
zapnul revers, jsou počítače programo- 
vány tak, aby tuto operaci znemožnily, 


"To, že se naše společnost ve stále 
větší míře spoléhá na počítačové systé- 
my, které původně měly člověku pouze 
pomáhat při provádění analýz a přijí- 
mání rozhodnutí, ale které už dlouho 
překračují hranice těch, kdo s nimi pra- 
cují [... ], je velmi vážným rysem vý- 
voje," píše vědec v oboru počítačů Jo- 


Létání s joy- 
stickem: obli- 
gátní "knipl" je 
v současných 
airbusech na- 
hrazen malým 
pákovým 
ovladačem. 
Vícefunkční displeje sdružují 
funkce několika dosavadních 
kruhových "budíků". 


seph Weizenbaum v knize Moc počíta- 
čů a bezmocnost rozumu vydané v ro- 
ce 1976. A dále vysvětluje, co tím 
myslí: "Rozhodnutí [... ] tak budou při- 
jímána počítači, jejichž programy již 
člověk nebude explicitně znát a rozu- 
mět jim. To vylučuje, že by někdo znal 
kritéria a pravidla, ze kterých taková 
rozhodnutí vycházejí" 

Právě to postihlo piloty stroje Luft- 
hansy ve Varšavě. Počítačový systém 
byl pro ně neprůhledný, protože ho ani 
neprogramovali, ani nebyli dostatečně 
poučení o tom, podle jakých kritérií 
přijímá svá rozhodnutí. Zatímco v pi- 
lotní příručce Lufthansy se hovoří 


o "alespoň jednom hlavním podvoz- 
ku", který musí být zatížen, musejí být 
ve skutečnosti zatíženy oba podvozky, 
aby palubní počítač spustil revers a ru- 
šicí klapky. 

V minulých třiceti letech měl zájem 
o expertní systémy především vojen- 
skou povahu. Jako reakci na sovětské 
sputniky založily Spojené státy Úřad 
pro ochranu výzkumných projektů 
(DARPA). Úkolem tohoto ústředního 
výzkumného zařízení je "... financová- 
ní spekulativních nebo velmi riziko- 
vých oblastí pro zabezpečení technolo- 
gické převahy USA". V současnosti 
DARPA podporuje především vývoj 
inteligentních počítačů s lidskými 
schopnostmi, jako jsou vidění, slyšení, 
reakce na mluvenou řeč a přijímání 
rozhodnutí. Odpovědní činitelé ve štá- 
bech nasazují počítače mezi jiným 
i k řízení vojenských 
letadel a k podpoře 
při námořních 
a vzdušných soubo- 
jích. 

Výsledek je pro- 
blematický, jak uka- 
zuje sestřelení linko- 
vého letadla s 290 
osobami na palubě 
v červenci 1988. To 
jde plně na účet po- 
čítačového systému 
Aegis. Mezi americ- 
kými válečnými lod- 
mi, které tehdy operovaly v dráze Hor- 
muzu, byl i raketový křižník USS Vin- 
ceness. Ten byl vybaven počítačem, 
který vyhodnocoval přicházející rada- 
rové signály a přiřazoval je příslušným 
objektům; ty pak mohl sledovat i něko- 
lík stovek kilometrů. Aegis měl tyto 
objekty také identifikovat a z přicháze- 
jících informací v co nejkratším čase 
vypočítávat změny kurzu. Z toho nako- 
nec mělo vzejít rozhodnutí, zda letící 
objekt je, nebo není útočníkem. 

Airbus společnosti Iran Air startoval 
3. července 1988 z letiště Bandar-e- 
-Abbas a měl letět do Abů Zabí. Počí- 
tačový systém nebyl vybaven letovým 
"plánem okolních letišť, jinak by byl ur- 
čitě poznal, že jde o pravidelný linko- 
vý let. Aegis však zachytil "neznámý" 
letící objekt, který startoval v krátké 
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vzdálenosti a v rychlém stoupavém letu 
přilétal k lodi. Velitel byl v té chvíli na 
centrálním bojovém stanovišti, jímž je 
místnost bez oken, zcela zaplněná 
elektronikou a obrazovkami. Pomocí 
dalekohledu by jistě tento letící objekt 
identifikoval jako letadlo s cestujícími. 
Ale na bojovém stanovišti s high-tech 
vybavením je skutečnost omezena na 
to, co ukazují počítače. Z nezbytnosti 
jednat rychle se velitel rozhodl odpálit 
obranné rakety. 

Základní chybu udělali už dlouho 
předtím ti, kdo kapitánovi pro rozho- 
dování poskytli expertní systém, který 
nezaručoval dostatečnou kontrolu, kte- 
rá by vyloučila možné omyly. "Dříve 
jsme měli ozbrojené vojáky. Dnes 
máme posádkou osazené zbraně," říká 
svůj názor k této věci vietnamský vete- 
rán Frank Smith. Tento pilot vrtulníku 
je členem skupiny Cheap Hawks (Lev- 
ných sokolů), což je skupina kritiků 
uvnitř amerických válečných sil, která 
se staví proti převládající doktríně, že 
zbraně jsou důležitější než lidé. 

K tomuto povědomí přispívají i ob- 
rovské náklady, které jsou s vývojem 
a instalací elektronických expertů spo- 
jeny. Je-li něco tak drahé, pak to také 
musí být dobré, napovídá zdravý lid- 
ský rozum. Ve skutečnosti vykazují ex- 
pertní systémy typické chování štam- 
gastů v restauraci: "Nevědí, kdy nemají 
ani potuchy, a trvají na tom, že budou 
radit i tehdy, když nemají ani potu- 
chy," poukazuje brémský profesor in- 
formatiky Wolfgang Coy na slabé 
stránky přemoudřelých počítačů. 

Přesto však expertní systémy proni- 
kají stále víc a víc i do civilních oborů. 
V pozadí stojí záměr shromáždit od- 
borné znalosti daného oboru a přenést 
Je na stroj, takže by s pomocí počítače 
mohli určité činnosti vykonávat i na- 
prosto nekvalifikovaní lidé. Konec 
konců jde jen o transfer vědomostí 
(lidských) odborníků na počítačový 
systém. Pro obsluhu (inteligentního) 
stroje pak postačí i nekvalifikovaná, 

a tím i levnější pracovní síla. 


Parádním příkladem tohoto postupu , 


je Pomme-Computer u firmy McDo- 
nalds. Při návštěvě její restaurace zá- 
kazník neví, v kterém koutě světa se 

vlastně nachází - podle zakoupených 


pomfritů nepozná, zda je například 
v Moskvě nebo v Los Angeles. Opéka- 
či hamburgerů toho dosahují zaprvé 
centralizovaným nákupem výchozích 
produktů, za druhé pak dalekosáhlou 
standardizací přípravy. K té přispívá 
zejména komputerizace fritování. 

Ve své autobiografii zakladatel fir- 
my Ray Kroc popisuje výchozí stav: 


chař“ podávat stoprocentní výkon. 
Znalost správné přípravy pomíritů pře- 
šla z člověka na počítač. Pro zaměstna- 
vatele to znamená nezávislost na nála- 
dách a chybách jeho pracovní síly. Pra- 
covník se musí nejen plně podřídit pra- 
covnímu rytmu stroje, ale nemůže své- 
mu zaměstnavateli ani nabídnout žádné 
odborné znalosti. Je kdykoliv vyměni- 


Člověk musí umět zasáhnout 


Chip: Proč jsou potřebné letecké 
počítačové systémy? 

Fongern: Zlepšují hospodárnost. 
A pomáhají nám v rutinních úlo- 
hách. Například vydávají varovné 
signály, vizualizují probíhající 
procesy a editují kontrolní sezna- 
my. 

Chip: Jaká je spolupráce s pro- 
gramátory? 

Fongern: Měli jsme velké problé- 
my s výrobou airbusů. Politice fir- 
my dominovali inženýři. Od Var- 
šavy vedeme všichni konstruk- 
tivní diskusi, což bylo dříve od- 
mítáno. 

Chip: Budou piloti budoucnosti 
také programátory, nebo by pro- 
gramátoři měli víc rozumět létání? 
Rongern: Oba světy jsou od sebe 
ještě velmi daleko. Z našeho po- 
hledu je ta nebo ona funkce pro- 
gramu zbytečná, a jinou bychom 


"Měli jsme recept, podle kterého bylo 
třeba vyjmout brambůrky z oleje, jak- 
mile dosáhnou určité barvy a jakmile 
se v oleji vytvářejí bublinky určitého 
typu." Pokud měl každý pracovník při 
fritování své vlastní pojetí zhnědnutí, 
nebylo možno výsledek standardizo- 
vat. Louis Martino, manžel sekretářky 
Raye Kroce, vyvinul malý počítač, kte- 
rý prostřednictvím sondy dokáže určit 
poměr vody a sušiny v bramboru. Mi- 
nipočítač pana Martina se také postará 
o správnou teplotu oleje a vypočítá 
přesnou dobu fritování pro dané množ- 
ství brambor. Výsledkem jsou stejně 
zhnědlé pomfrity na celé zeměkouli. 

Spolu s dalšími standardizačními 
opatřeními přináší tento expertní sys- 
tém ještě jiný efekt: zapracování nové- 
ho pracovníka netrvá ani čtvrthodinu, 
a už po půl hodině může nový "ku- 


si zas přáli. Proto jsou vždy tak 
důležité dvoustranné rozhovory. 
Chip: Jaké mínění mají posádky 
o “velkém bratru“ na palubě? 
Fongern: V zásadě vysoké, vždy 
však může nastat situace, kdy 


Georg Fon- 
gern, mluvčí 
svazu pilotů 
Cockpit, 
létá od 

r. 1972: 
"Nejsme 
spolek 
nepřátel 
techniky." 


musím překročit předem stanove- 
né hranice. Proto musí člověk 
umět do systému kdykoliv zasáh- 
nout. i 


telný, rovnováha sil mezi zaměstnava- 
telem a zaměstnancem je porušena. 

Zatímco je majitel restaurace odká- 
zán na dobrého kuchaře, a těch není 
tak mnoho, McDonalds může zaměst- 
nat každého uchazeče o práci, který 
dokáže mačkat tlačítko - to je osud, 
který hrozí i v současnosti ještě velice 
oceňovanému povolání pilota. Jochen 
Pieper ze Spolkového úřadu pro letec- 
tví vidí leteckého kapitána 21. století 
Jako svého druhu "vyššího operáto- 
ra". Georg Forngern, mluvčí sdružení 
pilotů Cockpit, posuzuje vývoj podob- 
ně. Vychází z toho, že druhého pilota 
v nepříliš vzdálené budoucnosti nahra- 
dí létající systémový operátor. 

Pro sebeuvědomění dnešního člově- 
ka, který se ve značné míře identifikuje 
se svou odbornou kvalifikací, je těžkou 
ranou vědomí, že ho může nahradit kus 


== 


38. Url 


č. 7 - Červenec 1994 


křemíku. Přesto se počítače nezadrži- 
telně tlačí do dalších oborů. Početné 
přístroje, používané v lékařství, by bez 
elektroniky byly zcela nemyslitelné. 
Nyní se mluví o expertním systému 

i v oblasti, v níž až dosud patřilo po- 
slední slovo etické komisi nebo soudu: 
v otázce odpojení přístrojů udržujících 
člověka při životě. 

I když lékař ví, že pacient už nikdy 
víc nebude žít vlastní silou, je jeho 
svědomí při rozhodování o dalším 
umělém dýchání nebo jeho odpojení 
silně zatěžováno. V některých nemoc- 
nicích se scházejí lékaři, právníci a te- 
ologové, aby dospěli k závěrečnému 
rozhodnutí. Pak ještě musí být dotázá- 
ni rodinní příslušníci pacienta, a často 
se nakonec případem zabývají soudy. 

Ve Spojených státech lékařům po- 
máhá expertní systém Apache. Pro- 
gram s dvaceti parametry, informující- 
mi 0 stavu pacienta. K tomu patří i ne- 
přetržitě měřené údaje o tělesných 


funkcích (mezi jiným o tlaku, teplotě, 
dechové frekvenci) a údaje lékaře: 
chorobopis, denní posouzení stavu vě- 
domí a poznatky z laboratorních vyšet- 
ření. Těmi jsou například hodnoty hla- 
diny krevního cukru, močoviny, hod- 
nota pH krve a počet bílých krvinek. 
Apache vypočítá profil pacienta 

a srovná ho s údaji ze 17 000 chorobo- 
pisů. Z materiálu systém vypočítá 
pravděpodobnost přežití pacienta. 

Při porovnávání s výsledky úvah 
odborníků podal systém důkaz svých 
prognostických schopností. Třináct od- 
borných lékařů s dlouhodobou praxí 
vyhodnocovalo šance na přežití více 
než 800 pacientů v komatickém stavu. 
Zatímco lékaři přiznali šance na uzdra- 
vení pouze 75 % pacientů, program 
navrhoval 80 %. Umělá inteligence 
býla přesnější. Jednotku intenzivní 
péče opustilo 79 % živých pacientů. 

Více než 400 amerických klinických 
lékařů už tohoto pomocníka při rozho- 


dování používá, a lékaři, kteří se systé- 
mem Apache pracují, prohlašují, že se 
při stisku osudného vypínače cítí lépe, 
když program dojde ke stejnému úsud- 
ku jako oni. Právě před tím však varují 
kritikové, jako hildesheimský profesor 
lékařských věd Hans-Peter Schuster. 
Nemělo by dojít k tomu, aby se nepří- 
jemná rozhodnutí přesunula na umělou 
inteligenci. To ale není otázkou otevře- 
né diskuse pouze v lékařství. Člo- 
věk kolísá mezi bezmocným odporem 
proti "velkému bratru" a důvěřivým 
spoléháním na jeho pomoc. Otázkou, 
zda je možné, aby se automatizace 
stupňovala a současně člověku byla 
ponechána odpovědnost, se zabývají 
1 ti, kdo drží komputerizaci palce. 
B. Ziegler při rozhovoru pro počítačo- 
vý časopis v roce 1992 vyjádřil znepo- 
kojení: "Napadlo nás, že některé po- 
sádky měly pocit, že s nimi v kabině 
sedí Bůh." 

Josef Beck 


Autorizovaný distributor 
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Magazín 


Virtuální realita 


Při naší honbě za virtuální realitou jsme objevili berlínskou kavárnu, 


která nabízí možnost vyzkoušet si tuto novou technologii ve formě her. 


Berlinskyý logr 


aše únorová pouť za virtuální 
N realitou začínala zcela prozaicky 
na Hlavním nádraží města Prahy. 
Odtud jsme pokračovali vlakem do 
Berlína. Cesta až k hranici probíhala 
z hlediska počítačového časopisu po- 


ci, bylo nám jasné, že v obloucích aú- 

tíček a v kruzích stojanů je umístěno 

zařízení pro tracking pozice hlavy, 

resp. přílbového displeje (HMD) 

a ruky s 3D joystickem. HMDéčka vi- 

sela zavěšená na boku obou typů zaří- 
zení a kabe- 


měrně nezajímavě, z mého hlediska 
byly zajímavé pouze obložené rohlí- 
ky, které vezl kolega. První setkání se 
světem computerů přinesl až vstup ně- 
mecké celnice (ženy, nikoliv budovy) 
do našeho coupé. Té se u pasu houpal 
přenosný počítač Husky. Protože vím, 
že tento počítač vydrží nějakou tu rá- 
nu a paní od celní kontroly vypadala, 
že by nezaváhala ho použít, upustil 
jsem od pokusů o sbližování a pouze 
se mile usmíval. 

Berlín nás uvítal poněkud chladně, 
ale tak už to v zimě bývá. S-bahn 
a nohy nás dopravily k cíli naší cesty, 
k VIRTUALITY Café na Adenauero- 
vě náměstí. První průzkum jsme pro- 
vedli nahlížením přes sklo, neboť náš 
příchod byl trochu předčasný. Copak 
tam na nás asi čeká? 

Uvnitř kavárny bylo vidět čtyři 
plošiny s velkými kruhy umístěnými 
na stojanech a čtyři otevřené kabiny 
ve tvaru autíčka-kabrioletu s ochran- 
ným obloukem nad hlavou. Protože 
jsme byli již ostřílení virtuální kozá- 
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ly od nich 
vedly kamsi 
hluboko do 
nitra strojů. 
Vedle au- 
tíček stál 
stojan s ná- 
pisem 
PrePlay 

a s velkým 
monitorem. 
Jeho funkce 
nám byla 
jasná ihned 
po vstupu 
do kavárny; 
zde byl přehráván instruktážní film: 
jak si nasadit HMD a jak se vsoukat 
do konstrukcí herních přístrojů. 

U stropu bylo zavěšeno několik moni- 
torů promítajících to, co hráči viděli 
ve svých přílbových 
displejích. Jedna 

z her byla dokonce 
promítána na protější 
stěnu místnosti. Zde 
již bylo možno vidět, 
že virtuální světy 

a postavy ve hrách 
jsou vytvářeny barev- 
nými polygony, 
takže jejich grafika 
není zrovna omraču- 
jící. Kdybychom 
požadovali lepší 
obraz, trvalo by dlou- 
ho vygenerování pří- 
slušné scény z virtu- 
ální hry a iluze virtu- 
ální reality by se tím 
mohla snadno změ- 
nit na iluzi promítání 


diapozitivů. Grafiku je sice možno 
zlepšit použitím výkonnějšího hard- 
waru, ale to by přeneslo cenu jedné 
stanice do oblasti neskutečna (dnes se 
pohybuje na hranici této oblasti, od 
50.000 do 70 000 USD). Pokud vás 
zajímá, na čem je tento výkřik techni- 
ky postaven, pak vězte, že obvykle to 
bývá Amiga nebo 486PC. U stand-up 
stanice byl příslušně vybavený 
počítač umístěn v podlaze a vidět ho 
bylo pouze při nahrávání nové hry, 
kdy se do něj vkládalo CD. 

My jsme nejprve vyzpovídali ma- 
jitele; sdělil nám, že návštěvnost je 
slušná, a to zejména večer, kdy na sta- 
nicích zapojených do sítě (peer-to- 
peer) proti sobě hraje více hráčů. Na 
těchto stanicích je však možno hrát 
1 sám proti počítači. Auta sloužila pro 
hry simulující jízdu vozem a letadla 
pro cestu letadlem. Ve stand-up jed- 
notkách bylo možno bojovat s Ptero- 
dactylem ve hře Dactyl Nightmare 
nebo se zúčastnit složité historické 
hry Legend Ouest. 

Protože o hře Legend Ouest, která 
byla vytvořena firmou W. Industries, 
jsme již slyšeli a věděli jsme, že jsou 
po ní dokonce pojmenovány některé 
herní podniky ve Velké Británii, roz- 
hodli jsme se zahrát si právě ji. 

V Legend Ouestu si můžete zvolit, 
zda chcete být člověk, trpaslík, hobbit 
nebo elf, jaké bude vaše hlavní povo- 
lání (zloděj, bojovník nebo čaroděj) 

a jaký má být váš vzhled (vousy, 
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barva očí atd.). Tyto 
volby pak pochopitel- 
ně ovlivní vaše mož- 
nosti při hře. 

Příprava na hru 
byla téměř stejné do- 
brodružství jako hra 
sama. Jste zavedení 
na okrouhlý stupeň 
herní jednotky 
a okolo vás je kruh. 
Ten nejenže obsahuje 
Již zmiňované zaříze- 
ní pro "tracking posi- 
ce", ale také vás chrá- 
ní před vypadnutím. 
To by bylo vysoce 
pravděpodobné, pro- 
tože na hlavu je vám 
posazena helma s vel- 
kými brýlemi. Čočky 
těchto brýlí jsou sta- 
věcími šrouby přitaže- 
| nyažk očím a za 
nimi se začnou zjevo- 
vat virtuální světy. 


V mém případě to byly bedny s pokla- 
dy, ječící kostlivci, ozbrojení trpaslíci 
a nepříjemně svištící netopýři. Vaším 
úkolem je mečem (ve skutečnosti je 
to 3D joystick) pomlátit a posekat 
cokoli uvidíte, a sebrat vše, co vám 
přijde pod ruku. Musím říci, že jsem 
svému národu dělal čest a oháněl se 
mečem na všechny strany, motal se 
ve virtuálním světě mezi místnostmi 
a v reálném do kabelů HMD a 3D 
joysticku. Můj kolega později prohlá- 
sil, že pohled na můj boj s neviditel- 
ným nepřítelem překonal všechny 
zážitky, jež by mu mohly poskytnout 
samotné virtuální hry. 

Herna byla dobrou ukázkou toho, 
jak lze využít popularity nové techno- 
logie jejím zavedením do herního prů- 
myslu, a tím se s ní poměrně nenásil- 
ně seznámit. A tak přesto, že po tech- 
nické stránce neuvidíte žádné zvláštní 
zázraky, je to příjemná možnost, jak 
se už dnes seznámit s vymoženostmi, 
které nás budou obklopovat stále víc. 

Jiří Bedrlík, Vojtěch Trš 


ÚúLLU Ochrana dat na IBM PC 


Správce uživatelských programů 
SUP verze 6.20 


SOFTWARE 


Cena počítačů 
klesá 


Cena dat 
roste 


Význam jejich 


ochrany 
stoupa 


Ochrana počítače před neoprávněným přístupem - to je práce pro SUP 


Šifrování dat uložených na pevném disku — to je práce pro SUP 
Ochrana disků, adresářů a souborů — to je práce pro SUP 
Spouštění aplikací stiskem klávesy — to je práce pro SUP 
Elektronická pošta i po síti Novell — to je práce pro SUP 
Víceúrovňový systém menu - to je práce pro SUP 

Evidence využití počítače — to je práce pro SUP 

„Čtyřpalcové“ diskety — to je práce pro SUP 


Co je „čtyřpalcová“ disketa? 


Je to disketa, se kterou mohou pracovat jen ti, jimž to dovolíte Vy. .- 
Data na disketě jsou šifrována heslem nebo podle sériového čísla SUP. A 
Navíc lze normální diskety vypnout, a tak zabránit zneužití či poškození Vašich dat. 


distributor: ALWIL Trade spol. s r. o. 
Průběžná 76, 100 31 Praha 10, 
tel (02) 782 25 47-8, fax (02) 781 05 48 
dále Abakus a TH'system 
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Hardware 


Trendy 


DEC Alpha AXP family 


Po počátečním velkém povyku kolem procesoru DECchip21064 
a následujícím rozpačitém přešlapování nabízí počítačový trh v ti- 
chosti kompletní řadu počítačových systémů od PC po main-frame. 


DECI v kleci 


minulém čísle jsme se věnovali 

produktům firmy Silicon Gra- 
phics. Tentokráte se zaměříme na kor- 
poraci o něco větší, která rovněž dispo- 
nuje ucelenou řadou počítačů postave- 
ných na bázi technologie procesorů 
RISC. 

V roce 1992 firma Digital Eguip- 
ment ohlásila nový typ procesoru, kte- 
rý prezentovala jako prvního zástupce 
procesorů plné 64bitové architektury 
Alpha navržené jako rozšíření běžné 
architektury RISC, původně 32bitové 
(viz vložený článek). V počítačovém 
světě nastala velká nejistota, o co vlast- 
ně půjde. Když byl představen první 
počítač s implantovaným procesorem 
typu Alpha, který se nazýval poněkud 
záhadně Jensen, odborná veřejnost če- 
kala, jak se nová technologie uplatní 
na trhu. Od té doby se o technologii 
Alpha popsalo a potisklo mnoho papí- 
ru, spíš ale s orientací na vlastní proce- 


Pohled na rodinku Alpha AXP. 
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sor nebo na nejslabšího zástupce rodi- 
ny AXP typu PC. Během té doby si 
Digital v tichosti vybudoval kompletní 
řadu počítačů na bázi procesoru Alpha, 
počínaje už zmíněným PC přes široké 
pole pracovních stanic až po třídu 
main-frame. 

Digital Eguipment Corp. patří 
mezi relativně „staré“ firmy. Jako 
taková setrvává při označování počíta- 
čů DEC na pevně stanovených výrob- 
ních číselných řadách. Protože tyto 
číselné řady jsou ve své podstatě velmi 
logické, podržíme se jich 1 při předsta- 
vování produkce označované jako 
AXP family. 


Rada 2000 (AXP PC) 

Řada počítačů AXP začíná nejnižším 
typem PC. Je ovšem pravda, že jde 

o poněkud zvláštní PC, přestože je ten- 
to typ se značkou DEC2000 prodáván 
i pod označením DECpc AXP 150. 


DECpc AXP 150 


Počítač je vystavěn kolem procesoru 
Alpha 21064-AA s frekvencí 

150 MHz. Jako sběrnice je použit stan- 
dard EISA s propustností 33 MB/s. 

Ve skříni, která je koncipována jako 
minitower, je šest volných slotů EISA. 
Předpokládá se použití SCSI řadiče 
pro CD-ROM, který ovšem není ve 
standardní konfiguraci. Paměť cache 
představuje 8 KB instrukcí, 8 KB dat 
na procesoru a 512 KB na desce. 
Paměť RAM má kapacitu min. 16 MB 
s možností rozšíření na 256 MB použi- 
tím standardních 32bitových SIMM. 
Rychlost paměťové sběrnice je 115 
MB/s při šířce 128 bitů + parita. Podle 
parametrů výrobce je možné do skříně 
vtěsnat paměťová média o celkové ka- 
pacitě 4,2 GB, o externě připojitelných 
diskových polích a jiných vymoženos- 
tech ani nemluvě. Video je standardně 
Compag Ovision SVGA. Doporučuje 
se operační systém Microsoft Win- 
dows NT AXP s možností použití i OS 
OpenVMS AXP a DEC OSF/1 AXP. 


DEC 2000 Model 300 AXP 


Jde o technicky i parametricky totožný 
model s výše uvedeným DECpc AXP 
150. Rozdíl je v předpokládaném užití. 
Zatímco DECpc AXP je benjamínkem, 
pak řada 2000 je počátkem AXP fami- 
ly. Je zvýšena základní kapacita RAM 
na 32 MB a dosažitelná disková kapa- 
cita na 8,4 GB. Navíc je přímo podpo- 
rováno rozhraní SCSI-2 (4 sloty) a ko- 
nektor pro Ethernet. Operační systémy 
OpenVMS AXP, DEC OSF/1 AXP 

a Windows NT AXP jsou rovnocenně 
použitelné. 

DEC 2100 

Model 500 MP AXP 

Horkou novinkou značky DEC je mo- 


del serveru s procesorem (procesory) 
architektury Alpha. Jde o výkonný ser- 


M“ 4M 


procesoringem až pro čtyři CPU. Jako 
CPU jsou použity procesory DECchip- 
21064-A s frekvencí 190 MHz. 
DECchip21064-A je výkonnější modi- 
fikací typu AA (viz vložený článek). 
Zajímavá je 128bitová systémová sběr- 
nice mezi procesorovými sloty a pamě- 
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Systémová 
sběrnice 
128 bitů 


DEC 2100 model 500 MP AXP, 
žhavá novinka (a budoucí vlajková loď?). 


ťovými sloty. Tato sběrnice dokáže pře- 
nést 667 MB/s s délkou cyklu 24 ns. 
Pro rozšiřující karty jsou k dispozici 
sběrnice PCI (8132/264 MB/s) s třemi 
volnými sloty a oblíbená sběrnice 
EISA (33 MB/s), dále pak je to samo- 
statně zabudované rozhraní SCS1-2 
nebo jako karta EISA dual SCSI řadič 
a konektory AUI nebo 10BASE-T pro 
Ethernet. Systém pracuje s operačními 
systémy OpenVMS, DEC OSF/1 

a Windows NT. 


Řada 3000 
(AXP Workstation) 


Třída pracovních stanic je v AXP fa- 
mily obsažena řadou 3000. Je to pestrá 
škála modelů včetně jejich rozmani- 
tého číselného označování. Pro základ- 
ní orientaci se zaměříme pouze na zá- 
kladní modely 300, 600 a 800. Je prav- 
děpodobné, že se setkáte s jejich před- 
chůdci či následovníky (400, 500, 700, 
900) nebo s jejich serverovými verze- 
mi, které mívají písmeno S za číselným 
označením modelu. Pro všechny mode- 
ly řady 3000 jsou použitelné systémy 
OpenVMS AXP a DEC OSF/1 AXP 

a nadstavba grafického uživatelského 
rozhraní DEC OSF/1 Motif AXP. 


DEC 3000 Model 300 AXP 


Model 300 je nejlevnější z řady pra- 
covních stanic AXP. Stanice je vysta- 
věna kolem procesoru Alpha 21064- 
-AA s frekvencí 150 MHz. 32bitová 
sběrnice nazvaná TurboCHANNEL 
má propustnost 50 MB/s. Ve skříni, 
která je koncipována jako desktop, 
jsou dva volné sloty TurboCHANNEL. 
Řadič SCSI-2, konektor Ethernet, ko- 
nektor ISDN a audiovstup/výstup jsou 
přímo vestavěny. Paměť cache předsta- 


Elegantní a čisté řešení: 
DEC řady 3000. 


Digital Eguipment 
Corporation 

Digital Eguipment Corporation 
byla založena v roce 1957 pa- 
nem Kenem Olsonem a jeho 
dvěma kolegy z MIT (Massachu- 
setts Institut of Těchnology). Už 
o deset let později zakládá spo- 
lečnost první pobočky za oceá- 
nem, a to v anglickém Readingu 
a v německém Mnichově. V roce 
1970 představuje firma v historii 
snad doposavad nejúspěšnější 
počítač označený PDP-11/20. 
Tím se DEC už za čtyři roky do- 
stává mezi 500 amerických spo- 
lečností s nejvyšším ročním ob- 
ratem. V roce 1977 přichází 

s novou řadou počítačů nazva- 
nou VAX. Ta ji během tří let po- 
sunuje mezi prvních sto americ- 
kých firem s nejvyšším ročním 
obratem. Na politické změny ve 
střední Evropě reaguje Digital 
už v roce 1991 otevřením pobo- 
ček v Československu a Maďar- 
sku. V témž roce dochází k zá- 
sadní změně struktury společ- 
nosti. O rok později představuje 
Digital nový mikroprocesorový 
čip typu RISC, který by se měl 
stát základem počítačů s ozna- 
čením Digital. 


vuje 8 KB instrukcí, 8 KB dat na pro- 
cesoru a 256 KB na desce. Paměť 
RAM je minimálně 32 MB s možností 
rozšíření na 256 MB. 

Rychlost paměťové sběrnice je 
66 MB/s při šířce 64 bitů + parita. 
Videoadaptér je integrovaná 2D grafi- 
ka HX (viz vložený článek). Doporu- 
čují se operační systémy OpenVMS 
AXP a DEC OSF/1 AXP. 


DEC 3000 Model 600 AXP 


Rozdíly mezi modelem 300 a modelem 
600 na první pohled nejsou patrné. 
Uvnitř je ovšem použit výkonnější 
hardware. Procesor je taktován na 175 
MHz. Sběrnice TurboCHANNEL má 
propustnost až 100 MB/s a k dispozici 
je jeden slot navíc, i když je to relativ- 
ní, protože přidaný slot je použit pro 
grafickou kartu HX. Externí cache je 
nepoměrně mohutnější (2MB). Kapa- 
cita RAM je dvojnásobná, stejně je 
zvýšena i rychlost paměťové sběrnice 
na 106 MB/s při šířce 256 bitů + error 
code. 


DEC 3000 Model 800 AXP 


Poslední zástupce řady 3000 používá 
TurboCHANNEL na 100 MB/s 


| 
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Grafické karty a akce- 
lerátory pro AXP family 
Pro počítače třídy PC jsou pou- 
žitelné veškeré grafické karty 
a akcelerátory pro sběrnici 
EISA. Těmi se zabývat nebude- 
me. Pro pracovní stanice je 
v základních sestavách použita 
grafika HX pracující na sběrnici 
TurboCHANNEL s rozlišením až 
1280 x 1024 bodů s paletou 256 
čtyřiadvacetibitových barev 
a s frekvencí snímků 72 Hz. 
Hlavním znakem této grafiky je 
inteligentní frame buffer (SBF), 
který společně s 2MB color fra- 
me bufferem (CFB) zajišťuje ak- 
celeraci pro kreslení 2D přímek, 
výplně polygonů a rastrové ope- 
race. Tyto operace jsou využívá- 
ny zejména aplikacemi pro 
OSF/1 Motif. Silnější verzí je 
grafika TX s podporou True co- 
lor a rastrových operací. Dalším 
grafickým subsystémem je 
PXG+, který využívá dva sloty 
TurboCHANNEL a je určen pro 
3D grafiku. Opět silnější verzí je 
PXGT+ zabírající tři sloty s lep- 
šími Z-bufferem a plane-buffe- 
rem a 256 KB SRAM. 
Novou generací grafických sub- 
systémů určených pro 3D grafi- 
ku a národní grafické apli- 
kace jsou jednotky DENALI od 
firmy Kubota Pacific Computer 
Inc. Jsou umístěny do samostat- 
ných skříní a používají princip 
vyvedení I/O sběrnice (Turbo- 
CHANNEL) mimo systémovou 
jednotku. Grafický subsystém je 
tvořen 1-6 kartami s grafickým 
koprocesorem a až 20 paměťo- 
vými deskami. Hardware je kon- 
cipován tak, že od nejnižších 
verzí plně podporuje nejen 3D 
grafiku, ale i práci s texturami, 
odrazy a stíny. 


4 Uri 


|- CACHE 


o šesti IHX volných pozicích a je vy- 
baven vestavěným řadičem fast SCSI 

s propustností 10 MB/s. Procesor pra- 
cuje s frekvencí 200 MHz. Dosažitelná 
kapacita RAM je 1 GB. Rychlost pa- 
měťové sběrnice je 114 MB/s při šířce 
256 bitů + error code. Skříň má prove- 
dení Deskside. 

V oblasti pracov- 
ních stanic klade trh 
zvýšené nároky na 
jejich výpočetní nebo 
i grafický výkon, kte- 
rý má zdůvodnit zvý- 


DEC 10000 AXP Blokový diagram systému 


šené náklady proti klasickému PC. 
Digital Eguipment má na tomto poli 
určité tradice, a proto by se jen velice 
nerad nechal vytlačit jinými výrobci. 
Kromě standardních a už zmiňovaných 
grafických karet řady TX, HX, PXG, 
PXG+, PXGT+, ZLX a grafických 
subsystémů DENALI (viz vložený člá- 
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DEC 4000 AXP - Blokový diagram systému 


Sériová řídící sběrnice 


Frekvence [MHz] 


150 až 200 


Mikroprocesory řady Alpha AXP 


zemi | zoe] 068 | 


225 až 275| 33/166 33/66 


168 


Performance 
SPE 


Příkon [W] © 


Systémová sběrnice 


Ethernet Port 0 
Ethernet Port 1 


nek) má k dispozici unikátní řešení dis- 
tribuovaného zpracování úloh pomocí 
propojení jednotlivých pracovních sta- 
nic systémem AXP Farm: zpracování 
programu je rozloženo do jednotlivých 
úloh a ty jsou následně automaticky ur- 
čeny ke zpracování na samostatnou 
pracovní stanici. Například jedna sta- 
nice může obhospodařovat a zpracová- 
vat vstupy do programu, druhá prová- 
dět rozsáhlý iterační výpočet na zákla- 
dě dodávaných vstupů a třetí zpracová- 
vat grafický výstup z iterací. Tím se 
dosáhne výkonnosti hodné spíš třídy 
main-frame, aniž je nutné pořizovat 
nákladný sálový počítač. 


4000 (AXP Server) 


Tato řada reprezentuje počítače třídy, 
pro niž se začíná používat označení 
Office computers. Jde o počítače, které 
umožňují služby a výkon třídy main- 
-frame, jako je připojení až několika 
stovek uživatelů apod. , ale bez zvlášt- 
ních nároků na prostředí, v němž je po- 
čítač umístěn (klimatizace, čistota). 
Řada 4000 je koncipována jako dvou- 
procesorový systém se symetrickým 
multiprocesoringem. Opět se v něm 


zě 


* DSSI/SCSI Sběrnice A 


K 


Cache int/board 8/8 


84/128 
116/194 


30/50 
170/290 


Počet pinů 


Cena [USD] 


DSSI/SCSI Sběrnice B 
DSSI/SCSI Sběrnice C 
DSSI/SCSI Sběrnice D 


uplatňuje 
technologie 
rychlé systé- 
mové sběrnice 
(640 MB/s - 
- 128 bitů) 
a I/O sběrnice, 
kterou je 
v tomto přípa- 
dě 128bitový 
Futurebus+ 
(technicky 
IEEE896) 
s propustností 
160 MB/s. 
Dále je vyba- 
ven vestavě- 
ným řadičem DSSI-2 nebo fast SCSI 
a přípojkou na Ethernet i FDDI. Veli- 
kost sekundární paměti cache jsou až 
4 MB. Maximální kapacita RAM je 
2 GB. Na trh jsou dodávány čtyři mo- 
dely - 610, 620, 710, 720 -, které se od 
sebe liší počtem procesorů (610, 710 - 
- jeden procesor; 620, 720 - dva pro- 
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cesory) a taktovací frekvencí 

160/190 MHz. Server je ve dvojím 
provedení: jako piedestal (nízký) nebo 
jako rackmount (skříň). 


7000/10000 (AXP Data- 
Center/Enterprice-wide) 


Řady 7000 a 10000 představují počíta- 
če nejvyšší třídy, které už potřebují kli- 
matizované sály a jejichž výkony je 

k takovýmto investicím opravňují. Jde 
opět o multiprocesorový (jeden až šest 
DECchipů 21064-A/200MHz) systém 
se symetrickým multiprocesoringem. 
Propustnost systémové sběrnice dosa- 
huje rychlosti až 800 MB/s při šířce 
128 bitů. Futurebus+ v tomto případě 
ustupuje do pozadí a přenechává větší 
část míst sběrnici SMT. Pochopitelně 
je k dispozici vestavěný DSSI nebo 
SCSI-2, fast SCSI, FDDI, Ethernet, 
SDI/STI. Velikost sekundární paměti 
cache je 4 MB. Maximální kapacita 
RAM je 14 GB. Na trh je dodáváno 
šest modelů (podle počtu proceso- 


Integrovaný /O systém 
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Trendy 


DEC Alpha AXP family 


rů): 610, 620, 630, 640, 650, 660. Di- 
ference mezi řadami 7000 a 10000 je 
v typu skříně, a tedy i v možných ka- 

pacitách disků, apod. 

Je zcela evidentní, že Alpha už není 
alfa a že za vývojovými pracovníky 
Digitalu je pořádný kus práce. Pravdě- 
podobně se během několika příštích let 
dočkáme, že dnes už ve většině přípa- 
dů poněkud vousaté stařečky typu 
VAX nahradí nepoměrně efektivnější 
soustavy jednotlivých členů AXP fa- 
mily, a to zvláště s přibývajícím tem- 
pem přenosu aplikačního softwaru 
z platformy VAX na platformu A XP. 


čárkou ve formátu VAX, uplatněný už 
při vývoji architektury Alpha. V oblas- 
ti PC se přímo nabízí výkonná platfor- 
ma pro některými zatracovaný a jinými 
hýčkaný operační systém Windows 
NT. Pro třídu pracovních stanic, kde se 
mnohdy požaduje jak výpočetní, tak 
grafický výkon, je efektivním řešením 
grafický subsystém DENALI, s nímž je 
stanice schopna dosáhnout výkonu niž- 
ších konfigurací grafických superpočí- 
tačů typu Silicon Graphics ONYX, 
včetně uplatnění pro high-end grafiku 
na simulace s užitím technologie 
virtuální reality. . 


bi kom A 


Odborník i laik se pokochá: 
takhle vypadá základní 


wo v 


deska počítačů řady 4000. 


P. S.: Příště nás čeká Velká modrá 
(pro neznalé IBM) s lahůdkami 
PowerPC a s osvědčenou kuchyní 


Výrazně se ovšem projevuje požada- 
vek podpořit práci s plovoucí řádovou 


Architektura Alpha 


Architektura Alpha je založena 
na podpoře pevné šířky instruk- 
ce 32 bitů, oddělených regist- 
rech pro proměnné v celočísel- 
ném formátu a formátu s pohyb- 
livou řádovou čárkou,32/64bito- 
vých celočíselných dat a dat 

s podporou standardů IEEE 
aVAX F aG a adresace 64bi- 
tovou virtuální adresou. 
Instrukční soubor 

Zahrnuje čtyři formáty 32bitové 
instrukce, které umožňují v in- 
strukčním kódu adresovat 0 až 
3 registry. Instrukce lze rozčlenit 
do následujících skupin: 

* Instrukce Load/Store manipu- 
lují s 32- nebo 64bitovými daty. 
* Instrukce pro celočíselné ope- 
race pracují s 64bitovými hod- 
notami a pokrývají kompletní 
potřebu aritmetických, srovná- 
vacích a logických instrukcí 
včetně instrukcí pro posun. Sa- 
mostatně je podporováno sčítá- 
ní, odčítání a násobení 32bito- 
vých hodnot. Patrný je rozdíl 
proti běžné architektuře RISC, 
protože architektura Alpha 
umožňuje sčítání a odčítání 

s možností 4- až 8násobného 
zvětšení jednoho operandu 
(scaled add/substract) pro rych- 
lý výpočet indexů,128bitové ná- 
sobení pro dělení konstantou, 
aritmetiku s vícenásobnou přes- 
ností a podmíněné přesuny bez 
větvení instrukcí. 

* Instrukce pro operace v po- 


Vojtěch Trš, Jiří Bedrlík 


hyblivé řádové čárce zahrnují 
úplné sady pro manipulaci s da- 
ty ve formátu IEEE s jednodu- 
chou i dvojitou přesností a arit- 
metiku ve formátu VAX F aG. 
včetně příkazů pro převod celo- 
číselných hodnot na hodnoty 

s pohyblivou řádovou čárkou 

a naopak s podporou formátu 
VAX D. 

* Instrukce větvení se dělí na 
podmíněné, které testují regis- 
try na kladný/záporný, sudý/li- 
chý, nulový/nenulový a vykoná- 
vají větvení relativně k progra- 
movému čítači, a nepodmíněné, 
které provádějí absolutní skok 
s použitím 64bitové adresy 
nebo taktéž relativně oproti PC 
registru. 

* Instrukce branch nebo též 
CALL PAL je vektor volání do 
privilegované knihovny softwaru 
PAL (Privileg Architecture Libra- 
ry), který atomizovaně provádí 
privilegované i neprivilegované 
funkce. 

PALcode > 
(Privileg Architecture Library) 
PALcode je privilegovaná 
knihovna softwaru, který atomi- 
zovaně provádí výběr a obsluhu 
přerušení, výjimek, přepínání 
kontextu a dalších doplňujících 
instrukcí s privilegii i bez ohledu 
na specifikaci operačním systé- 
mem. Jde o jediný způsob, jak 
provádět některé operace přímo 
v hardwaru. Instrukce PALcode 
se vykonávají v prostředí s po- 
volenými privilegii, zakázaným 


typu RS6000 okořeněnou procesorem 
Power2. 


přerušením a se zablokovaným 
dispečerem paměti. Zákazem 
přerušení docílíme možnost pro- 
vést posloupnost instrukcí jako 
jedinou atomizovanou operaci. 
DECchip 21064-AA 

-64bitová architektura RISC 

- technologie CMOS s délkou 
kanálu 0,75 mikrometru 

- vysoké interní frekvence 

- podpora pro práci s více pro- 
cesory 

- PAL (Privileg Architecture Li- 
brary) s optimaliazací pro více 
operačních systémů 

- paralelní čtení dvou instrukcí 
během jednoho cyklu (dual-pi- 
pelined) 

- vestavěná vyrovnávací paměť 
s kapacitou pro zápis čtyř 32bi- 
tových instrukcí 

- volitelná šíře i rychlost datové 
sběrnice 

(64-128 bitů / 75-18,75 MHz) 

- vestavěná jednotka pro formát 
pohyblivé řádové čárky se zře- 
tězením zpracování 

- práce s pohyblivou řádovou 
čárkou typuVAXF aG. 

- 8KB datová cache 

- 8KB instrukční cache 

- vestavěné řízení sekundární 
paměti cache 

- napájení 3,3 V. 


V současné době je na trhu ně- 
kolik typů procesorů s architek- 
turou Alpha pracujících na růz- 
ných frekvencích. Dostupné 
typy jsou zobrazeny v tabulce 
na stránce 45. 
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Phone: +42-2-6631 1645 
+42-2-6631 1744 


Fax: — +42-2-821 217 


TM Digital Eguipment s.r.o. 
Divize osobních počítačů 
Freyova 27, 190 02 Praha 9 
Czech Republic 


Divize osobních počítačů si dovoluje oznámit zahájení prodeje 
prostřednictvím sítí svých Autorizovaných distributorů 
aPřidružených prodejců 


digital digital. digital 


a prostřednictvím Autorizovaných prodejců 


Authorized 


Nabídka obsahuje kompletní řadu modelů 

od přenosných počítačů 

až po výkonné servery s možností upgrade 

na 64 bitový RISC procesor Alpha a tím nesvazuje vaše PC 
pouze s 32 bitovými procesory. 


Osobní počítač řady XL 
s rychlou lokální sběrnicí PCI, 
integrovaným řadičem SCSI 
s možností výběru procesoru ze 3 řad: 


Intel 486, 
Pentium 
a 64 bitový procesor Alpha. 


Umístění procesoru na samostatnou desku 
umožňuje snadný upgrade 
na vyšší model procesoru. 


První Autorizovaní distributoři v ČR a SR: 


LIBRA Electronics s.r.o. IMC s.r.o. 
Úvalská 28, 100 00 Praha 10 Pluhová 2, 831 03 Bratislava 
tel: 02-6731 3780 tel: 07- 214 607, 259 698 


tel/fax: 02 - 6731 3780 fax:07- 254 104 


Hardware 


Zvukové karty 


Porovnání 12 cenově výhodných karet 


Cena, za niž se dá z PC vyluzovat zvuk flétny, stále klesá. A právě 
ve spodní cenové kategorii láká zákazníka celá řada karet - a ne 
každá lahodí uchu. Chip oddělil karty, jejichž zvuk zní libě, od 


těch, které dělají jen randál. 


Ticho patří 
minulosti 


DD% kdy počítače plnily své úkoly 
v úplné tichosti, jsou nenávratně 
pryč. Úroveň zvukového projevu počí- 
tačů se zvyšuje s postupem multimédií. 
Uživatelům při hrách už jde na nervy 
žalostné kvákání zabudovaného repro- 
duktoru. Touží po plných tónech, chtějí 
vložit své peníze do zvukové karty. Ale 
na kterou si vsadit? Nespočet jich za- 
plavuje trh, je těžké udržet si přehled. 
Kdo může investovat hodně, toho nalá- 
kají u jedné karty zvuky orchestru, u ji- 
né možnosti nahrávání jako v profesio- 
nálním studiu. Účastníkům počítačo- 
vých her by ovšem stačilo i podstatně 
menší pohodlí. Chip proto zkoumal, 
Jak to je s kvalitou zvukových karet 
pod 260 DEM. Přinášejí tyto karty pl- 
nohodnotný zvuk, jak výrobci slibují, 
nebo zvládnou jen ubohé efekty jako 
střílení a bouchání? 

První počítačové hry zápolily přede- 
vším s kvalitním zobrazením pohybu, 
zvukový doprovod byl vedlejší. Ale 
požadavky a s nimi i vývoj techniky 
šly nezadržitelně dál. 

Srdcem většiny zvukových karet, 
kromě drahých „čistokrevných“ výrob- 
ků typu „General MIDI“, je syntezátor 
tzv. FM, podle generace syntezátor 
OPL-2 nebo OPL-3. Tyto čipy lze 
snadno rozpoznat podle natištěného 
emblému: všechny vyrábí japonská 
syntezátorová firma Yamaha. Některé 
nejlevnější karty však neobsahují origi- 
nální OPL - tyto klony integrovaných 
obvodů jsou zdrojem problémů s kom- 
patibilitou, především u her. Jiné zádr- 
hely jsou skrytější. Jak se právě v pře- 
dešlých testech ukázalo, mnozí výrobci 
nedodržují normy nízkofrekvenčního 
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přenosu a zpravidla používají příliš 
citlivé vstupní stupně. 

karty je kromě FM-syntezátoru také 
digitálně-analogový převodník. Původ- 
ně byl zamýšlen jen k tomu, aby umož- 
nil digitální výstup řeči v telefonní 
kvalitě, tedy spíše jako přídavek, který 
měl zákazníka povzbudit ke koupi kar- 
ty. Ale výrobci her brzy nahlédli, že se 
s převodníkem dá dosáhnout vše, čeho 
syntezátor OPL nebyl schopen - digi- 
tální efekty, jako je výstřel z pistole 
nebo výstup řeči. 

Proto se na dalším vývoji převodní- 
ků intenzivně pracovalo. Původní pře- 
vodník na zvukové kartě mohl za vteři- 
nu transformovat asi 22 000 hodnot 
(vzorkovací kmitočet 22 kHz). Každá 
hodnota měla hloubku 8 bitů. Tím lze 
získat o něco více než telefonní kvalitu 
- samozřejmě monofonně. Dnešní pře- 
vodníky dosahují úrovně přehrávačů 
CD - 44,1 kHz při hloubce 16 bitů, 

a to vše přirozeně stereofonně. 

Tato fantastická kvalita však trpí 
jedním nedostatkem - je vykoupena 
mohutným tokem dat. Převodník 
schroustá za vteřinu 172 KB dat. Ne 
nadarmo potřebuje kompaktní disk pro 
svůj 6Ominutový hudební záznam přes 
600 MB paměti. Výrobci her se ještě 
obávají připravovat takové objemy. 
Hry na CD-ROM se sice staly šlágrem 
sezóny, ale již nyní je největší část pa- 
měti obsazena stále rozpínavějšími 
grafikami - zvukové umění zase jed- 
nou přichází zkrátka. Plná kvalita 
16bitových převodníků se tedy zpravi- 
dla otvírá jen tomu, kdo si tóny sám 
zaznamenává. Nahrávání na pevný 


disk se označuje termínem „harddisk 
recording“. 

Z dětských let ozvučování bojových 
akcí rovněž pochází kombinované roz- 
hraní joystick-MIDI, jež je neustále 
zdrojem zmatků. Rozhraní joysticku, 
jež se dá realizovat docela jednoduše, 
ponechává ve svém 1Spólovém konek- 
toru dostatek volných pinů pro přená- 
šení dat MIDI. Rozhraní MIDI předpo- 
kládá jednoduchý sériový přenos dat 
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z elektronických hudebních nástrojů. 
Z toho vyplynula možnost řídit zvuko- 
vou kartou dokonce studiové syntezá- 
tory. 

Bohužel se po dlouhou dobu použí- 
valo zvlášť jednoduché (a proto též 
levné) rozhraní MIDI, ačkoli již exis- 
toval ustálený standard. Tak se usku- 
tečňoval pouze jednoduchý vstup/vý- 
stup, bez galvanického přerušení po- 
mocí optických spojek. To je přede- 


psáno v MIDI-standardu, aby se zabrá- 
nilo vzniku brumu, který může značně 
ovlivnit jak přenos dat, tak i kvalitu 
zvuku. Aby bylo skutečně možné posí- 
lat MIDI-data na syntezátor, potřebují 
taková rozhraní přídavný vnější MIDI- 
-box s optickou spojkou a zdířkami 
(DIN) kompatibilními s MIDI. Tyto 
MIDl-boxy jsou v poměru k technické 
náročnosti vyloženě drahé. Nyní je 
však na obzoru vylepšení, a u někte- 


Testované karty 


e Audio Blaster 2.5 

e Audio Plus 1600 

e Master Boomer 

e Mozart Soundsystem BTC - 1820 
e Pro Sonic 16 

e Soundblaster 16 Basic - PAN 

e Soundblaster Pro Deluxe - PAN 
e Sound Galaxy BX II 

e Sound Power Pro 16 

e Stereo F/X - CD 

e Trust Sound Expert Deluxe 16 
e Trust Sound Expert Deluxe II 


rých cenově výhodných karet se dnes 
vyskytuje takzvané rozhraní MPU-401, 
hardwarově kompatibilní s rozhraním 
firmy Roland, japonského výrobce 
syntezátorů. 

Pojem MIDI se ale objevuje i na ji- 
ných místech. Tak Microsoft Windows 
od verze 3.1 obsahuje nejen ovladače 
MIDI MPU-401, ale i tzv. přehrávače 
MIDI (player), jimiž lze soubory MIDI 
(tedy na disku nahraná hudební data ve 
formátu MIDI) reprodukovat. Pro- 
střednictvím ovladače MIDI se to děje 
buď přes (hardwarové) rozhraní MIDI 
na syntezátoru MIDI nebo simulátorem 
s relativně omezenými syntezačními 
možnostmi zvukové karty. 

Pod pojmem všeobecné MIDI (,„Ge- 
neral MIDI“) se rozumí, že syntezátor 
je po jistém oslovení přes rozhraní 
MIDI schopen reprodukovat určité 
předepsané (normované) barvy zvuku. 
Výhodou je, že když program hry po- 
třebuje trubku, vyžádá si od syntezáto- 
ru trubku, aniž by se staral, co v synte- 
zátoru následně proběhne. U syntezá- 
torů s “wave table“, vlnovou tabulkou, 
se v takovém případě přečte digitální 
záznam zvuku trubky z velké paměti 
ROM a přes digitálně-analogový pře- 
vodník vystoupí v kvalitě CD. Nevýho- 
dou takových syntezátorů je vysoká 
cena daná jejich náročností, ale kvalita 
reprodukce je nepřekonatelná. 

Obtížnější je obstarání rozšířených 
efektů, které jsou dnes připravovány 
signálními procesory - zvuk vytvořený 
tónovým generátorem se při reproduk- 
ci změní například Hallovým efektem 
nebo simulovanou akustikou místnosti. 
Ve spodní cenové kategorii sice signál- 
ní procesory ještě součástí dodávky ne- 
bývají, ale některé karty se o ně dají 
rozšířit. Současný pokles cen by mohl 
však vést k tomu, že signální procesory 
budou i na menších zvukových kar- 
tách. 


EHP 4 


Zvukové karty 


Porovnání 12 cenově výhodných karet 


Testovací laboratoř Chipu: pod drobnohledem 


estu zvukových karet věnovala la- 

boratoř Chipu značné úsilí. Přesné 
proměření zvukových vlastností je ná- 
ročné na čas. Pátrání po vlastnostech 
tónů se dělo pomocí digitálních oscilo- 
skopů, tónových generátorů a spektrál- 
ních analyzátorů. 

Ale technika neřekne o zvuku karty 
všechno. Po důkladném proměření 
byly všechny karty předvedeny porotě, 
aby posoudila zvuk poslechem. 

V rámci nové koncepce testu Chipu 
se i u zvukových karet rozdávaly 
známky od „výborné“ až po „nedosta- 
tečnou“. Hodnocení výkonnosti probí- 
halo v pěti kategoriích. 

»„Vzorkování“ (sampling) shromáždí 
vše, co je důležité pro analogově-digi- 
tální (a opačný) převod. Podle sezna- 
mu se ověřovaly různé důležité funkce 
a jejich činnost. 

Z rubriky „syntezátor“, rozdělené na 
vzorkování a syntezátor FM, lze po- 
soudit schopnosti výrobce zvuků. Pro- 
tože v nižší cenové úrovni se vzorkové 
syntezátory na způsob všeobecného 
MIDI ještě nevyskytují, nedaly se zde 
přidělit žádné body. 

Jelikož výrobci používali vesměs 
čipy firmy Yamaha, buď OPL-2 nebo 
OPL-3 (nebo jejich napodobeniny), za 
syntézu FM dostávaly karty se stejným 
čipem stejný počet bodů. 

Pod heslem „kompatibilita“ se po- 
dle seznamu zkoumá, do jaké míry od- 
povídají karty existujícím standardům. 
Sice neexistují žádné mezinárodně zá- 
vazné normy ani standardy pocházející 
od výrobců počítačů, ale někteří vý- 
robci mohli charakteristiky vybavení 
a technické vlastnosti protlačit jako 
kvazistandard. V tomto případě je roz- 
hodující, co požadují běžné počítačové 
hry a Microsoft Windows. Schopnosti 
MIDI byly vzhledem k jejich zvláštní- 
mu významu posuzovány odděleně. 

Pod pojmem „vybavení“ se hodnotí, 
které funkce karta poskytuje a jaký 
software je součástí dodávky - napří- 
klad ovladače a obslužné programy. 
Ani příručky se nevyhnuly podrobné- 
mu posuzování. 

Nejdůležitější ze všech známek je 
však „hodnocení zvuku“. Jelikož bylo 


určováno porotou, představuje subjek- 
tivní dojem. Zvukové karty se stále 
nejčastěji používají pro počítačové hry. 
V souladu s tím bylo určeno těžiště: 
Hra „Freddy Pharkas“ firmy Sierra On- 
-Line využívá všech schopností OPL-2 
a OPL-3 a zaměstnává i digitálně-ana- 
logový převodník. Řada hudebních 
kousků ze hry Freddy Pharkas se po- 
užila i pro poslechovou zkoušku. 

V průběhu testu MIDI museli kandi- 
dáti při použití s nimi dodávaných 
ovladačů pro Windows přehrát v pro- 
vozu se simulátorem několik obtížných 
souborů MIDI. Ze softwaru MIDI byl 
použit program „Turtle Tools“ americ- 
kého výrobce Midisoft. Právě tento 
test ukázal mnohé slabiny karet. 

Jako referenční karta stejně jako 
u předchozích testů sloužila karta 
SCC-1 firmy Roland - čistý syntezátor 
„wave table“ kompatibilní se všeobec- 
ným MIDI. Je schopná jasně, téměř 
dokonale reprodukovat nástroje. S ní 
se porovnávaly i zvukové karty ve 
spodní cenové oblasti. Odstup je pří- 
slušně větší, žádné kartě se zde nepo- 
dařilo dosáhnout známku „velmi dob- 
ře““, natož pak „výborně“. Ale hodno- 
cení „dobře“ je vzhledem k nízké ce- 


Příkladné: měření potvrdilo 
velmi dobrý kmitočtový rozsah 
této karty 19 Hz - 18 kHz. 


nové hladině - nejvýše 260 DEM - ve- 
skrze přijatelné. 

Kromě subjektivního se přirozeně 
vytváří i objektivní ohodnocení. Testo- 
vací laboratoř Chipu především zjišťo- 
vala, zda se karty hodí pro běžnou úro- 
veň výkonu. 

Další měření se týkalo charakteristi- 
ky reprodukce a kmitočtového průbě- 
hu. Je uvedeno u jednotlivých popisů. 
Na ose x je vynesen kmitočet (pro lepší 
čitelnost logaritmicky) a na ose y úro- 
veň reprodukce v decibelech (zkratka 
dB). Zde je možno odečíst, jak pravi- 
delná je reprodukce ve všech kmito- 
čtech - v ideálním případě by šlo o vo- 
dorovnou čáru v celém slyšitelném 
rozsahu od 20 Hz až po 20 kHz. Pře- 
hrávače CD to snadno zvládnou. 

Druhá hodnota, kterou je možno 
odečíst, je kmitočtový průběh. Podle 
normy DIN končí kmitočtový rozsah 
v bodech, v nichž je úroveň o 3 dB 
nižší než úroveň při 1 kHz. Je zajíma- 
vé, že se naměřené hodnoty značně liší 
od údajů výrobců. Firmy však zpravi- 
dla neprozrazují, zda byly hodnoty mě- 
řeny podle DIN nebo ne. i 

Zvuk vstupuje do celkové známky 
s váhou 40 %. Vybavení a kompatibili- 
ta mají váhu vždy 20 %, syntezátor 
a vzorkování po 10 %. 
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PŘINÁŠÍME SVĚTOVOU KVALITU 
NA NÁŠ TRH 


"Ani naše kočka Líza 
nedohoní myšku Mitsumi." 


Lo 


5 let 


NÍCNEŽ PARTNER 


Czechia s. (ex 


CHS Czechia s.r.o. patří do mezinárodní skupiny 
firem, které pod jménem CHS pracují jako 
autorizovaní distributoři značek HEWLETT-PAC- 
KARD, APPLE, MITSUMI, OUANTUM, APC, 
A4-TECH, CREATIVE-LABS, PELIKAN a dal- 
ších známých výrobců v Evropě a Americe, Firma 
CHS Czechia operuje na území České republiky a 
Slovenska v oblasti distribuce, což znamená, že 


nerealizuje prodej konečným zákazníkům. CHS 


8 | Czechia pracuje na vytváření co nejlepších 


obchodních podmínek partnerům tak, aby byli 
schopni uspokojovat i ty nejnáročnější požadavky 
zákazníků. Zajišťuje podporu dealerům v oblasti 
marketingových aktivit, pořádá školení a seminá- 
ře. CHS Czechia využívá nástrojů přímého mar- 
ketingu, jako je cílený mailing, nabídkové katalo- 
gy nebo systém elektronické pošty. 

V rámci maximálního zefektivnění prodeje a vy- 


skladňování zboží firma používá dokonalý systém 
řízení, který snižuje prodlevy, vzniklé doprovod- 
nou administrativou, na minimum. I tímto způso- 
bem se CHS Czechia snaží šetřit čas a peníze 
svých zákazníků. 

Všechny sklady firmy jsou na bázi režimu bez- 
celního skladu, což zvyšuje flexibilitu a nabízí 
dealerům možnost uskutečňovat prodej i do za- 
hraničí. 


CHS Czechia s. r. 0., 
Sádka 148, 53341 Lázně Bohdaneč, 


tel.: 040 - 92 368, 040 -92 571, fax: 0601 - 240 562 
CHS Bohemia s, r. 0., 

Vídeňská 744/44, 140 00 Praha 4, 

tel.: 02-472 98 46,02 -47295 64, fax: 02-4729031 
CHS Slovakia s. r. 0., 

Kopčianská 92, 852 03 Bratislava, 

tel.: 07 - 830.029, 07 - 830 031, fax: 07 - 830 112 


Authorized 


=== 


Canon ©  Zmrsum 


Authorized Distributor 
CANON DEUTSCHLAND Gmbh. 


Authorised Distributor 


el 
OUALITY 
STORAGE 


A V 


CREATIVE LABS 


R ma APC 


TECH 


AMERICAN POWER CONVERSION 


CORAL GREEN - cG433, CG450, CG466 
CORAL SPACE - cx433, CX450, CX466 
CORAL OCEAN - cT340, CT433, CT450, CT466, CT560 


7///Á 


mm group 


ABC SERVIS, spol. s r.o., ul. 28 října 119, 701 55 OSTRAVA 1, tel/fax 069/662 40 69 

ACS ZLÍN, spol. s r.o., U letiště 1, 765 02 OTROKOVICE, tel/fax 067/922 324 

ADICOM PRAHA, spol. s r.o., Zátišská 8, 143 00 PRAHA 4, tel/fax 02/402 35 89 

BENEFIT, spol. s r.o., Lidická 40, 602 00 BRNO, tel. 05/452 124 83 tel/fax 05/452 121 32 

C3P COMPUTER, spol. s r.o., Palackého 1/514, 589 01 TŘEŠŤ, tel. 066/915 331 tel/fax 066/915 065 
COBRA, S. K. Neumana 874, 500 02 HRADEC KRÁLOVÉ, tel/fax 049/353 54, 308 64, 341 57 

COMPAX, spol. s r.o., Žižkova 902, 293 01 MLADÁ BOLESLAV, tel/fax 0326/284 37 

COMTECH, spol. s r.o., Prokopova 23, 301 35 PLZEN, tel/fax 019/222 342 

COMAR SVOZIL, spol. s r.o., Štolcova 14, 618 00 BRNO - ČERNOVICE, tel/fax 05/452 165 22, tel/fax 05/991 95 
CORRECT, v. o. s., Kyjevská 84, 307 05 PLZEŇ, tel/fax 019/499 48 

JUNIOR, Tvorkovská 9, 709 00 OSTRAVA - MARIÁNSKÉ HORY, tel. 069/533 36, fax 069/662 51 17 
KANCELÁŘSKÉ STROJE, Doubravská 1615/28, 415 23 TEPLICE, tel. 0417/270 71 1.403, fax 0417/256 05 
KITKA, spol. s r.o., Dobrovského 2366, 580 01 HAVLÍČKŮV BROD, tel/fax 0451/333 

PVT, a. s., Pernerova 444, 531 80 PARDUBICE, tel. 040/512 021, fax 040/512 531 

SPACE NÁCHOD, s.r.o., Plhovská 290, 547 01 NÁCHOD, tel/fax 0441/332 189 

SPEED sdružení, Dům kultury, Libušínská 183, 591 01 ŽĎÁR NAD SÁZAVOU, tel/fax 0616/247 51-2 


Zvuk |nedastatečný 
Vybavení | dobré 

Kompatibilita dostatečná 
Syntezátor dostatečný 
Vzorkování nedostatečné 


Celkově dostatečná | 
Orientační 
cena 200 DEM 


A Blaster 2.5 je typickým 
představitelem generace OPL-2. 
Karta má příliš citlivý vstup, proto 
bylo možné provést měření jen 


Zvuk [nedostatečný 
- Vybavení | dobré 
- Kompatibilita dostatečná 


Syntezátor dostatečný 
Vzorkování [nedostatečné 


© Celkově dostatečná || 
+ Orientační 
(cena -150 DEM 


arta Audio Plus 1600 pochází od 
elativně neznámého výrobce 
Zoltrix. Stejně jako u Audio Blaster 
jde o typického zástupce první gene- 


Zvuk dostatečný 
Vybavení | dostatečné 
Kompatibilita dostatečná 


Syntezátor dostatečný ; 
Vzorkování nedostatečné | 


dostatečná 


| 120DEM 


Celkově 
Orientační 
cena 


alší kartou ze staré rodiny karet 

kompatibilních s OPL-2 je Mas- 
ter Boomer. Způsobila testovací labo- 
ratoři Chipu dost potíží. Její vstup byl 


ee 


s úrovní 350 mV. 
Při vzorkování vy- 
plynul činitel har- 
monického zkres- 
lení 0,7 %. Kmito- 
čtový rozsah také 
nepatří k nejlep- 
ším: ubohých 22 
Hz -2,9 kHz je 
méně než telefon- 
ní kvalita. 
Podobné byly 
výsledky poslechové zkoušky. Karta 
měla potíže s ovladačem MIDI a při 
reprodukci občas docházelo k chybám. 
Výsledkem je 0 bodů. S testovací hrou 


race zvukových 
karet. Vstup je 
příliš citlivý 
a kmitočtový roz- 
sah 39 Hz- 2,1 
kHz je druhý nej- 
horší ze všech tes- 
tovaných karet. 
Na počátku 
testu zmátla pra- 
covníky podezřelá 
vlastnost: karta 
z nahrávaných 15 kHz vykouzlí pro 
ovladač Windows 22 kHz. Když se 
pak s 22 kHz přehrává, objeví se pů- 
vodní signál | kHz náhle s kmitočtem 


tak citlivý, že mu- 
sel být testován se 
150 mV. Při připo- 
jení na přehrávač 
CD, jehož špičky 
dosahují až 4 V, 
musí takto citlivá 
karta jednoduše 
odejít. Test prů- 
chodu nebylo 
možno provést, 
protože karta ne- 
předává vstupní signál na výstup. Při 
vzorkovacím kmitočtu 11 kHz dodáva- 
la karta katastrofální kmitočtový roz- 
sah 46 Hz - 900 Hz; to se však týká jen 


„Freddy“ to dopadlo trochu lépe, 
přesto získanými 4 body (v důsledku 
chybějících digitálních efektů při 
přehrávání) nedosáhla karta lepší 
známku za zvuk než „nedostateč- 
nou“. Cena 200 DEM je vzhledem 

k tomu očividně příliš vysoká. 


1,7 kHz! Při hrách však může zase 
získávat bodíky zpět. Za špatné 
MIDI 0 bodů ovšem ani s 5 body při 
hře „Freddy“ nedává lepší než „ne- 
dostatečnou“. Při hubeném vybave- 
ní potěší alespoň cena 150 DEM. 


100 Hz 1kHz 
Frekvence 


vzorkování. Spolu s použitelně zně- 
jící hrou „Freddy“ jí to vyneslo hod- 
nocení zvuku „dostatečně“ a stala se 
z ní tak nejlepší karta s OPL-2. Za 

120 DEM představuje tato karta ve- 


skrze zajímavou možnost. 


Hardware 


Technická data zvukových karet > 
Název Audio Audio Master Mozart Sound- © Pro Sonic 16 | Soundblaster 
Blaster 2.5 Plus 1600 Boomer | syst. BTC-1820 16 Basic-PAN 
Výrobce CPS Multimedia Zoltrix neudán BTC Soundsystem | Media Vision Creative 
Cena (orientační) 200 DEM 150 DEM 120 DEM 200 DEM 200 DEM 260 DEM 
- Záruka ů 6 měsíců | neudáno © | neudáno „Gměsíců © | 36 měsíců ž 6 měsíců 
Vybavení karty pode Už V Zo GAS Po zvěd je VEhBé 
-Sada čipů syntezátoru „OPL2 OPL2 OPL2 OPL3 OPL3 OPL3 
Kompatibilita a Bd A 13 1423 ad 123 . 
- Zabudovaný mixážní pult . brou jo le ee O 
Vzorkovací syntezátor - = = = = = 
Syntezátor FM o ČO Je Je RA o 8 o 
Vzorkovací rozlišení 8 bitů „8btů —— (86ů 116 bitů 8 bitů 1 16btů 
Max. vzorkovací kmitočet ; 
při záznamu mono/stereo [28 kHz/ kHz- OP 44 kHz/44 kHz 44 kHz/44 kHz 44 kHz/44 kHz 
Max. vzorkovací kmitočet . 
-při přehrávání mono/stereo 44 kHz/- 44 kHz/ 11 kHz- 44 kHz/44 kHz 44 kHz/44 kHz 44 kHz/44 kHz 
Činitel harmonického zkreslení : 
průchozí 0,05 40 0,05 213) 1,48 2) 0,01% 2,30% 0,02% 
© vzorkovací 07% 25% 1801002% -1 1003% : 
Dolní mez kmitočtu 22 Hz 1 39Hz -© 40Bz 462 61Hz 19 Hz st 
Horní mez kmitočtu 29 kHz PIK [900 Hz 118,1 kHz 13,4 kHz | 18 kHz 
Programové vybavení Allegro, Soundtools, | Utilities Utilities Animation Works, Windat, Utilities Text-to-Speech, 
HSC Interactive, Monologue, Monologue, 
CD-Player A Uiltes 2 Ulles 
Konektory ZA UR RS Nl sc S oa o za vro naa o 1" OOA v u jn 
Line L d © | „s PER „© VCS ŘRÁAM 
Mikrofon je o o o o o 
Out o o o o o Je 
MIDI o . © o o . 
© = je k dispozici, - = není k dispozici. Údaje částečně podle výrobců ). 1 = Soundblaster, 2 = Soundblaster pro (OPL 3), 3 = Adlib. Hodnoty změřené v laboratoři Chipu. 


©Neměřeno při standardní úrovni . 


2M 
Body BOGY MK Body | Body | Body Body — 
MIB 0 0 dll; ré 0 n 5 ů 2 6 DNÍ 
ká: Éh = ze v 6 fn zj "4 5 ) 8 
Známka dostatečný dobrý dostatečný dobrý 
Vybavení Body -AI Body Body Body — 
Hardware abc) EVE SD MA ON bon. vob! (4 VST VAC l 
Software 8 | 7 S /02 0 hk 10 Je MA 8 ři 
Dokumentace : 6 6 7 8 
| Známka dobré dostatečné 
Kompatibilita Body Body Body 
Kompatibilita 4 | 4 p 6 


Syntezátor FM : 


Body | 
dostatečný dostatečný dostatečný 


Známka 
Body 3 . 4 : . | 15 


l 
EN ) 
MIDI 2 1 1 
Známka dostatečná . dostatečná dostatečná 
7 7 7 


| Známka | nedostatečné || nedostatečné nedostatečné velmi dobré | velmi dobré 


Celkově M dostatečná M | dostatečná dostatečná dobrá "- Eon 


54 [Cir č. 7- Červenec 1994 


Soundblaster Sound Galaxy Sound Power Stereo Trust Sound Trust Sound 
Pro Deluxe-PAN BX II Pro 16 F/X-CD Expert Deluxe 16 Expert Deluxe II 
Creative | Aztech | neudán ATI Technologies Trust m E 
200 DEM -O 150 DEM 200 DEM 250 DEM 250 DEM 120 DEM 
„G měsíců j2měsoů -4 12 měsíců 60 měsíců neudáno neudáno 
OPL3 -| OPL2 . OPL3 OPL3 L opL3 OPL2 
123 113 : 12,3 (1123 123 13 
o - o o 2 - 8 
- : - | 8. - je jem: 
o U o o o o 
8 bitů 8 bitů 16 bitů 8 bitů 16 bitů „| 12 bitů 
A4 kHZ22kHZ | 22kHz/- 44 kHz/44 kHz | 44 kHz/22 kHz | 44 kHz/44 kHz | 22 kHz 
44 kHz/44 kHz | 44khz/- 44 kHz/44 kHz 44 kHz/44 kHz 44 kHz/44 kHz 22 kHz/— 
0,07%) 0,03 %(3) 0,57 % 0,26 % 0,01% 0,06% 
019 | 5140! 1.018% 1034% 0,28 % 7% i 
11 kHz „38 Hz 32 Hz 48 Hz 41 Hz | WM Hz 
3,4 kHz ——— (14kHz 13,4kHz 13,85 kHz 18,27kHz 8,4 kHz 
HSC Interactive, Windat, Soundscript, Utilities Windat, Animator Works, Midisoft | Musicrack, 
Lemmings, Indianapolis, | Utilities, Monologue Utilities Recording Session, Utilities 
Utilities, Text-to-Speech a Sound Impres., Utilities PE 
. Je : o . n o Je le 
o o o o o o 
©- o © o o © 
© o o o o o 
22 : 
K E EZ ca EZ E 
Zvuk Body Body Body : Body Body © 
MIDI 3 0 4 1 9 0 vl 
Hr 7 5 7 6 7 4 
Známka dostatečný nedostatečný dobrý dostatečný dobrý nedostatečný 
Vybavení Body Body Body Body Body — -Body 
Hardware 1 M. SSE SKOM | Me SDA CTB 107 K 
Software 9 8 10 10 | 10 VŠ 
| Dokumentace 6 7 7 8 6 6 
Body 26 22 29 - 27 26 
Známka dobré | velmi dobré velmi dobré dobré 
Kompatibilita Body Body Body Body 
Kompatibilita 6 4 6 6 Boo vé 
MIDI 1 1 1 1 1 1 
Známka . dobr M dostatečná dobrá | dobrá | „dobrá dostatečná 
Syntezátor FM 0000 : L- ——l2 2.: 
- dobrý — M dostatečný | dobrý “ dobrý dobrý dostatečný 
| Vzorkování . -o : S TTL... ."... 
Body | 8 5 . 15 7 
Známka dostatečné nedostatečné velmi dobré dostatečné 
Celkově dostatečná dostatečná i dobrá dostatečná 
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dobrý 
Vybavení | dobré 
Kompatibilita dobrá 
Syntezátor dobrý 
Vzorkování dobré 


ozart Soundsystem - co se zpo- 

čátku podobalo svatokrádežné- 
mu zneužití Mistrova jména, při bliž- 
ším pohledu sklidilo chválu. Karta 
pracuje s originálem Yamaha OPL-3. 


Zvuk dostatečný 
Vybavení | velmi dobré 
Kompatibilita dobrá 
Syntezátor dobrý 
Vzorkování dobré 


Celkově TIT 
Orientační 
cena -200 DEM 


P“ Sonic 16 pochází z dobré rodi- 
ny. Karta s sebou přináší tradici 
firmy Media Vision, protože je jako 
první karta tohoto výrobce plně kom- 


Zvuk i 
Vybavení 


dobrý 
„velmi dobré 


Kompatibilita dobrá 


námý výrobce zvukových karet 

Creative Technology nabízí už 
odedávna model Soundblaster 16. 
Krátkou dobu je k dostání i poněkud 


56 | Erir 


Jejích 16 bitů širo- 
ké A/D a D/A pře- 
vodníky s maxi- 
málním vzorkova- 
cím kmitočtem 
44,1 kHz jí umož- 
ňují široké skoky 
v kmitočtovém 
rozsahu. S 46 Hz 
až 18,1 kHz dosa- 
huje druhého nej- 
lepšího výsledku 
po kartě Soundblaster 16. 

Ovladače jsou velmi dobře napsány 
a vynesly kartě 5 bodů. MIDI působí 
bohužel, jako by poněkud chyběly 
basy, ale jinak plně přesvědčuje. Při 


patibilní s kartou 
Soundblaster, 
ovšem ne se starší- 
mi kartami 
Spectrum firmy 
Media Vision. 
I Pro Sonic 16 

| pracuje s OPL-3 
| firmy Yamaha 
| a nabízí stereopře- 
| vodníky s šířkou 
16 bitů. Při měření 
frekvenčního rozsahu předvedly jen 
trochu horších 61 Hz - 13,4 kHz, při 
vzorkovacím kmitočtu 44,1 kHz by se 
čekalo více. 


odtučněná verze 
této vyspělé karty. 
Bohaté vybavení 
i výborné zpraco- 
vání zajišťují kartě 
místo na vrcholu. 
V poslechovém 
testu zanechala 
karta dobrý do- 
jem, a to při hrách 
i při MIDI. Kartu 
je možné doplnit 
syntezátorem typu wave-table. 
Kmitočtový rozsah 19 Hz - 18 kHz 
slouží za vzor, rovněž hodnota činitele 
harmonického zkreslení 0,02 %. I při 


hrách dosáhla karta 7 bodů, takže 


-s 12 body se jasně dosáhne hodnocení 


„dobrá“. Kvalitní vybavení rovněž 
přispívá k dobrému ohodnocení, 
ovšem úspěch korunuje cena 200 
DEM- karta se tak stává favoritem 
testu. 


Očekávání bohužel nesplnil ani 
ovladač MIDI, dosáhl jen 2 bodů. 
„Suchý zvuk - chybějí bicí“ pozname- 
nala k tématu MIDI porota. Při hrách 
karta získala 5 bodů a dostala proto 
hodnocení „dobrá“. Vybavení karty 
ospravedlňuje cenu 200 DEM. 


poslechové zkoušce karta udělala do- 
jem - 6 bodů pro MIDI a 8 bodů při 
hře „Freddy“ představují v tomto tes- 
tu nejlepší hodnoty. Karta za 

260 DEM se velmi líbila. 
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T PŘÍTEL VAŠEHO POČÍTAČE |“ 


PROCOM Technology PCDR-ARCH16-R 123,000.- ADDA Technology HUDEBNÍ SOFTWARE 
PICDP-2X............ 7,242,- Mechanika pro výrobu CD- AVER 1000-VP...11,537.-— DYNAWARE 
: : : ROM disků CDR. Součástí je , BALLADE 4.692 
interní mechanika SCSI řadič a software pro převod VGA na PAL, včetně Do rzakoky pble „996 
< 320 ms, 300kB/s, KODAK práci CD ARCH. VGA ET4000, 800 x 600, 256 16.stopý grafický sekvencer a 
PHOTO CD MULTISESSION, : ; notátor. Verze pro DOS, WIN- 
včetně karty řadiče barev * © DOWS. Vhodné pro začátečníky. 
PXCDP-2X .......... 8,625,- TURTLE BEACH AVER1000-VPH ....14,390.- Dr.T's 
externí mechanika POE ST) M 5.904,- 800 x 600, 32000 barev OUICKSCORE DELUXE 3,290.- 
SICD-DS............ 17,528,- MIDIkarta MPU 401 kompat AVERKEY 230 77 IMRDABoo ct seedohka date 
: r : py P 9 MBA A NNN NNN K Dao POP DKA , Ď notátor. Verze pro DOS. Vhodné 
s Pozo kn noví n něré nástrojů tvořených externí převodník VGA na PAL pro výuku a začátečníky. 
: ko 640 x 480, 256 barev 
PHOTO CD MULTISESSION TAHITI 1 2 TURTLE BEACH SYSTEMS 
podpora ve Windows NT a ne AVERKEY 2........ 7,211- TURTLE TOOLS..2,403.- 
MCD-DS ............20,796.- počítači. Odstup signál/šum 800 x 600, 64000 barev B Eíoe = další oroulsmý v 
externí mechanika SCSI-2 - 89 dB, DC - 20 kHz VGA AVER PRO VPH25,957.- kompletním balíku. 
SICDN-3X..........17,297.- MONTEREY.......14,022.- převod VGA na TV, overlay, WAVE FOR WINDOWS 2,861.- 
pih aje ZŠ karta spojujíci vlastnosti genlock, VGA ET 4000 Profesionální systém pro 
PHOTO ČD MULTISESSION jE ke a o, 48 MIDI kanálů, 800 x 600, 64000 barev Poltaliz a s zh Je 
32 hlasá polyfonnost italizovaných Audio dat. 
MCDN-3X........... 20,710.- RIO jí 5412,- HOO PRO ......... 13,167.- Součástí je efektová knihovna. 
externí mechanika Fast SCSÍ-2 © v plynulé zobrazení VGA grafiky PASSPORT DESIGNS 
WaveBlaster kompat. karta, PAL sianá 
CDT7-3X-7 ......139,759.- vlastní nahrávání vzorků pro na PAL signálu MUSIC TIME 2.0 ....4,291.- 
CD ROM Tower 7 pozic, 7 CD MIDI, SampleStore, až 48 AVER TitleMate.....10,659.- zpr P pda 
ROM mechanik NEC CDR510 MIDI kanálů kán čo áne dulkovájí za SANS o zanikl Pod ioošem 
(190 ms), drivery pro DOS a ATOS ME UKOVA pořizování a tvorbu profesio- 
„KA íčových barev, včetně nálních partitur s texty. 
Novell MULTISOUND ..17,171 256 kl h b t Iních partitur s text 
PICDP-2X-142...16,236.- Profesionální zvuková karta software WinTitle ENCORE 3.0.....17,136.- 
double speed drive PROCOM ad be AVer TV Tuner ...3,950,- Výkonný systém pro prácí s 
+ 16-i bitová zvuková karta odstup signál/šum -91 dB TV kanály na VGA (přes oo U A 
JAZZ 16 : ; Nenad 
+ Windows Pack 7 titulů CD Multibundle ......23,434.- AVER2000 a pod.) © poznámky. Mixážní pulty a pod. 
+ aktivní stereo reproduktory zvuk. karta Mulktisound softwarová kontrola kanálů, Tento program používá PRIN- 
LFRAID5/1.1 ...327,583.- + CD aplikace, Band In A ina barev, podpora PAL, CE, skupina YES a The WHO. 
ZÁ Ace Box, Recording Session, : TWELWE TONE SYSTEMS 
LANForce-5 včetně 3 pevných S 
disků 535 MB, celková ound Bank, MIDI adapter. CAKEWALK HOME 
formátovaná kapacita 1.6 GB. 56K::.itas tet 48,233.- MULTIMEDIA STUDIO............... 4,312.- 
Možné rozšíření až na 3 GB. Profesionální zvuková karta > : Domácí MIDI a audio studio. 
MEOD651.........78,334.- | pro nahrávání zvuků až 48 PŘÍSLUŠENSTVÍ Obsahuje základní verze 
: 6b97 ý rogramů Wave pro Windows, 
di s dj V RO pák měsa“ MPC-9000 ........... 2,993.- Cakewalk Pro, Cahvaskan: 
výšce. Efektivní přístupová MEDIA DOME Multimediální počítačová skříň SPOR sámalnoo MIDI 
doba 19 ms. v provedení "desktop", 30 W, recordingu a mixování hudby. 
MEOD1301........99,990.- PC SYMPHONY ......903.. — 20H720kGiz Kiulební nadšence o hudabiíky 
mechanika MO disku o AdLib kompat. zvuková karta MPC-121 ............. 3,241.- amatéry. 
kapacitě 1.3 GB, pracuje i s včetně reproduktorů. Multimediální počítačová skříň CAKEWALK PRO 2.0.10,988.- 
médii 650 MB. Buffer 1 MB. MEDIA CONCEPT 2 +.2,323.- s opticky oddělenou částí pro Profesionální verze 256 
MRD 270........... 20,756.- mono zvuková karta SB 2.0 CD ROM, indikace LED stopého sekvenceru s SMPTE 
externí výměnný pevný disk kompat. včetně reproduktorů a zesílení, 20W, 20 Hz- 20 kHz synchronizací, grafický systém 
(SyOuest) SCSÍ o velikosti mikrofonu. editace hlassitosti, sterea a 
3.5" a kapacitě 270 MB, 13.5 MEDIA CONCEPT PRO.3.973.- MLI 691 ............... 1,227.- mnoha dalších funkcí. 
ms. Cena včetně jednoho é n NA KA aktivní stereo reproduktory s Doporučeno pro zkušené 
média! omýt vně aan výkonem 4 W. 20 Hz až 20 hudebníky a profesionály. 
3 í : kHz k jí 
mikrofonu. : 
MEDIA CONCEPT 16..4,929.- —— PC-200MKII.......13,579.- 
16 bitová zvuková karta SB, 49klávesový dynamický 
Microsofft Sound system Keyboard plně MIDI 
kompatibilní, vzorkování až kompatibilní. Vhodný jako 
44,1 kHz, software AUDIO doplněk pro hudebníky 
STATION, WINDAT a další. pracující s počítači. 


OPTOMEDIA s.r.o. 


A LETENSKÉ NÁMĚSTÍ 5, 170 00 PRAHA 7 
(2 TEL.: 02/37 54 69, FAX : 02/37 49 69, BBS : 02 / 37 87 88 
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Zvukové karty 


d téhož výrobce jako přesvědči- 

vá karta Soundblaster Pro 16 po- 
chází 1 její předchůdkyně, Sound- 
blaster Pro Deluxe. 


II představuje jeho nejnižší výrobní 
oblast. Používá OPL-2 a vzorkuje až 


ováčkem mezi kartami je řada 

Sound Power, nabízená firmou 
KTL Computer. Karta Pro 16 s OPL-3 
obsahuje čipy noblesního původu - 
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M soupeř Creative má 
jméno Aztech. Sound Galaxy BX 


Porovnání 12 cenově výhodných karet 


Vyšší stáří je na 
kartě znát. Při ste- 
reofonním nahrá- 
vání poklesne 
vzorkovací kmito- 
čet nejvýše na 22 
kHz. Karta zvládá 
beztak jen hloubku 
8 bitů. Přesto u vý- 
robku této firmy 
překvapí naměřený 
kmitočtový rozsah: 


11 Hz- 3,4 kHz jsou skutečným zkla- 
máním. 


Při poslechovém testu však tato sla- 


bina nepůsobí tak dramaticky. Karta 


do 22 kHz při 

| hloubce 8 bitů 

- monofonně. Re- 
produkovat může 
nejvýše 44,1 kHz. 
Při těchto hodno- 
tách lze očekávat 
nižší kmitočtový 
rozsah, ale tak ka- 
tastrofálně dopad- 
nout by nemusela: 
38 Hz - 1,44kHz, 


přitom telefonní kvalita sahá až 
ke 4 kHz. 


I u Sound Galaxy obsahuje hudba 


z ovladače MIDI i falešné noty - na 


soubor obvodů 
Jazz 16 pochází od 
Media Vision. 
Rovněž se 16bito- 
vými převodníky 
a vzorkovacím 
kmitočtem až 44,1 
kHz ve stereu 
může karta dobře 
sloužit. 
Kmitočtový roz- 
sah 32 Hz - 13,4 

kHz leží tak uprostřed. Poslechový test 
působil lepším dojmem: 4 body pro 
MIDI svědčí o zdařilém ovladači 
MIDI, který plně využívá možnosti ob- 


získala 3 MIDI body, bicí nebylo sly- 
šet. Komentář horké linky výrobce: 
karta zvládá pouze 8bitové soubory 
MIDI, testovací soubory Chipu jsou 
16bitové, a pak to tedy nejde. 


účtu se proto objevilo 0 bodů. Při hře 
„Freddy“ leží karta s 5 body ve střed- 
ní oblasti karet s OPL-2, celkově je 
třeba ohodnotit zvuk jako nedostateč- 
ný. Karta dosáhla s odřenýma ušima 
známky „dostatečná“ - za 150 DEM 
to není zvlášť slavné. 


vodů. 7 bodů při hrách je mimořádná 
hodnota, a tak získala karta za zvuk 
„dobrou“. S dobrým vybavením 

a známkou 3 ve všech ostatních kate- 
goriích se o kartě za 200 DEM jistě 
vyplatí uvažovat. 
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WordPerfect" 


FFICE 4 Ja V ČESKÉM JAZYCE PRO WINDOWS I DOS 


ZEFEKTIVNÍ VÁŠ ČAS, 

ULEHČÍ ORGANIZACI A KONTROLU 
NEZBÝTNÝCH KANCELÁŘSKÝCH 
PROCEDUR. 


m (WORDPERFECT OFFICE 
mů | TO JE INTEGROVANÁ 
o EL EKTRONICKÁ POŠTA, 
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POZNÁMEK A TELEFONNÍCH VZKAZŮ. 
VŠE V RÁMCI LOKÁLNÍ SÍTĚ 

| MIMO NI - POMOCÍ 

BRAN MNOHA TYPŮ. 


| CENA SE VÁM BUDE LÍBIT. 


NOVÝ KOMUNIKAČNÍ 
STANDARD 


VE SPOJENÍ 

S NEJNOVĚJŠÍ VERZÍ 
TEXTOVÉHO PROCESORU 
WORDPERFECT 6.04 

PRO WINDOWS 

ČI 6.0 PRO DOS 
VYTVOŘÍTE IDEÁLNÍ 
KANCELÁŘE S IDEÁLNÍ 
KOMUNIKACÍ V CELÉM 
VAŠEM PODNIKÁNÍ. 


(by sj(ua — sj | -oj sj me shlwoo s 


WINDOWS 


ZDARMA„UKÁZKOVOU DEMO, VERZI A1DALŠÍ INFORMACE ŽÁDEJTE 

U AUTORIZOVANÝCH BISTIRIBUTFORŮ PRODUKTŮ WORDPERFECT: 
TH' SYSTEM A. S. 

28. ŘÍJNA 86, 701 39 OSTRAVA 1, TEL. 069/611 23 50, FAX 069/611 37 42 
DCC SOFTWARE DISTRIBUTION S. R. O. 

ANGLICKÁ 17, 120 OO PRAHA 2, TEL. 02/66 31 26 01, FAX 02/24 24 75 68 (== 
DCC SLOVENSKO S. R. O. UNIX MOTIF 
PRIBINOVA 25, 819 O2 BRATISLAVA, TEL. 07/210 40 77-8, FAX 07/210 40 71 
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Zvuk dostatečný 
Vybavení | velmi dobré 
Kompatibilita dobrá 


Syntezátor dobrý 


karet ATI pochází starý známý: 
předchůdce karty Stereo F/X-CD již 


cována a doplněna 
rozhraním CD- 
ROM. 

Karta používá 
OPL-3 firmy Ya- 
maha, pracuje ale 
stále ještě s pře- 
vodníky A/D a D/ 
A, které umožňují 
hloubku pouze 
8 bitů. 44,1 kHz 
zvládá karta také 


d kanadského výrobce grafických jen při monofonním záznamu, při ste- 


reu se to změní na 22 kHz. 
Testovací laboratoř Chipu naměřila 


testem Chipu prošel. Karta byla přepra- kmitočtový rozsah 48 Hz - 13,85 kHz. 


rust Sound Expert Deluxe 16 je 

jednou ze dvou karet dosud jen 
málo známého výrobce. Svým vzhle- 
dem by se dala zaměnit s kartou Mo- 


Zvuk (nedostatečný 
Vybavení | dobré 

Kompatibilita dostatečná 
Syntezátor dostatečný 
Vzorkování dostatečné 


120 DEM 


Celkově 
(Orientační 
(cena 


ruhou kartou firmy Trust je Sound 


Expert Deluxe II. Jakožto karta 
s OPL-2 je umístěna v nejnižším seg- 
mentu trhu. Její převodníky používají 
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zart, a i její hlavní 
čip nese označení 
„Mozart - Oak 
Technology“. Od 
firmy Yamaha po- 
chází obvod OPL- 
-3 1 16bitový pře- 
vodník. Při 44,1 

"| kHz jsou všechna 
"| přání uspokojena - 
testovací labora- 
toř Chipu zjistila 
rozsah 41 Hz - 18,27 kHz, skutečně 
vynikající hodnotu. Tento dojem byl 
plně potvrzen poslechovou zkouškou. 
Pět bodů svědčí o výborném ovladači 
MIDI a 7 bodů u her je rovněž výbor- 


pozoruhodnou šíř- 
ku 12 bitů. Dají se 
použít až do vzor- 
kovacího kmitočtu 
22 kHz. Naměřené 
hodnoty kmitočtu 
tomu odpovídají: 
111 Hz- 8,4 kHz 
platí v těchto ob- 
lastech za skuteč- 
ně obstojné. 

Méně potěšující 
byl ovladač MIDI. Za falešnou hru do- 
stal 0 bodů, a při hře „Freddy Pharkas“ 
ne více než 4 body. Celkově byl zvuk 
nedostatečný. Pouze vybavení bylo 


Průměrný výsledek potvrdila i posle- 
chová zkouška. Nástroje působily tak 
nepřirozeně, že byl přidělen jen jeden 
bod. Při hře „Freddy“ získala karta 

6 bodů, jen o málo více než levnější 
karty s OPL-2. Jednoduše řečeno, 
karta je za 250 DEM drahá. 


ných, těsně pod výsledkem karty 
Soundblaster 16. Karta získala ve 
všech jednotlivých kategoriích jakož 

1 celkově známku „„dobrá“, stejně jako 
karta Mozart. Ta je však o 50 DEM 
levnější. 


dobré, vše ostatní dostatečné. Výsled- 
kem je známka „dostatečná“. 

Karta může obstát jen vzhledem 
ke své ceně 120 DEM. 
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Kde hraje hudba: perspektivy do budoucna 


od heslem „multimédia“ se ke zvu- 

kovým kartám stále častěji řadí jed- 
notky CD-ROM. Přístroje s rozhraním 
SCSI jsou poněkud dražší, ale i rych- 
lejší než s rozhraním AT-bus, a nepo- 
třebují další zásuvnou kartu, je-li 
k dispozici řadič SCSI (nebo host adap- 
tér). Některé dražší zvukové karty jsou 
místo rozšířených tří různých rozhraní 
AT-bus vybaveny konektory SCSI. 
SCST-2 představuje další vývoj stan- 
dardního rozhraní SCSI. Proto je u host 


Závěr 


šeobecný propad cen počítačů 

mocně stlačil i ceny zvukových 
karet. Jelikož v oboru počítačových 
her se osobní počítače dostaly před 
tradiční počítače na hraní, jako jsou 
Atari a Amiga, vybavuje stále více 
uživatelů své počítače zvukovou kar- 
tou. Mnoho obchodníků přidává karty 
ze spodní cenové oblasti přímo k po- 
čítači. 

Levné karty mají zpravidla špatnou 
dokumentaci. Tenký sešitek v angličti- 
ně mnohé podráždí, a o naši mateřšti- 
nu se výrobci raději nepokoušejí. Od 


-| Audio Blaster 2.5 
-| Audio Plus 1600 
| Master Boomer 


3 Pro Sonic 16 
-| Soundblaster 16 Basic-PAN 


-| Sound Galaxy BX II 
| Sound Power Pro 16 
i Stereo F/X-CD 


ů bann Sound Expert Deluxe II 


| Mozart Soundsystem BCT-1820 MNE] 


č 
(| Soundblaster Pro Daluxe-PAN 


| Trust Sound Expert Deluxe 16. EK) 


adaptéru bezpodmínečně nutné zvolit 
SCST-2, aby se dosáhlo co nejvyššího 
výkonu. 

Poněkud zamotané je připojování 
pevných disků. Rozhraní schopná 
SCSI-2 mohou téměř bez výjimek pra- 
covat s pevnými disky, zavádění je 
však možné pouze s BIOS-EPROM. 

Ovšem i u generování zvuku se vy- 
skytují novinky. Yamaha nyní svým či- 
pem OPL-4 představila další vývojový 
stupeň svého syntezátoru FM. Ten na- 


Všechna sláva polní tráva 


takových návodů nelze očekávat, že bu- 
dou při instalaci skutečným přínosem. 

Ovšem test zvukových karet přinesl 
jedno nebo dvě překvapení. Mozart 
zcela přesvědčil. Mezitím se dokonce 
objevila řada kompatibilních karet, jež 
používají čipy Mozart, takže se u nich 
může očekávat další pokles cen. 

Jiné karty působí na první pohled 
předraženě, šlo by je ale doplnit a pak 
by nabízely vlastnosti skutečných lu- 
xusních karet. Soundblaster 16 je toho 
dobrým příkladem. Zde by si měl zá- 
jemce přesně rozmyslet, k čemu by 


"| Master Boomer 


he ei E] "| Pro Sonic 16 


Mozart Soundsystem BCT-1820 


-| Soundblaster 16 Basic-PAN 

-| Soundblaster Pro Deluxe-PAN 
Sound Galaxy BX II 

(| Sound Power Pro 16 

"| Stereo F/X-CD 

-| Trust Sound Expert Deluxe 16 

(| Trust Sound Expert Deluxe II 


bízí více hlasů, více zvuků a do třeti- 
ce i vlnovou tabulku, wave-table. 
Termín „wave-guided“ je na synte- 
zátorové scéně zcela nový. Touto 
technikou se už neukládá a nerepro- 
dukuje zvuk nástroje, ale jeho fyzické 
vlastnosti - v reálném čase se vypočí- 
tává složitá souhra tvaru, materiálu 
a zvuku. To ale znamená potřebu 
mimořádného početního výkonu, což 
značně zvedá cenu takových přístro- 
jů. 


chtěl kartu používat a jak by se jeho 
potřeby mohly v budoucnu měnit. 
Pozdější prodej použité zvukové karty 
při přechodu na výkonnější model ne- 
představuje vzhledem k očekávanému 
pádu cen schůdnou cestu. 

Zvučné jméno zdaleka není záru- 
kou dobrého zvuku. Zatímco první ge- 
nerace velkých výrobců vychází v tes- 
tech Chipu opakovaně dobře, musela 
se nyní druhá liga sklonit před nováč- 
kem Mozartem. Známé jméno na oba- 
lu vypovídá o vnitřních hodnotách 
zvukové karty jen málo. 

Oliver Kluge 
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Hardware 


Sítě 


Z-Stor 


Firma Zenith Data System představila na letošním CeBITu produkt 
Z-Stor - první workgroup server zkonstruovaný tak, aby síťové 
propojení bylo jednoduché a finančně dosažitelné. Protože poskytu- 
je zákazníkům možnost sdílení informací, komunikací a jiných 
služeb pro pracovní skupiny, usnadňuje tak přístup k účastnickým 


prostředkům. 


"Na klíč 


-Stor je server, který lokálně 

propojuje stanice nebo vzdálená 
pracoviště s centrálním systémem. Jde 
o nový druh souborového a tiskového 
serveru vyvinutý speciálně pro malé 
pracovní skupiny osobních počítačů. 

Server se dodává předkonfigurova- 
ný s novým systémem Novell DOS7 
a Personal NetWare. Ten umožňuje 
uživatelům využívajícím Windows 
a DOS přístup k serveru a sdílení sou- 
borů, tisk a dálkové spojení přes mo- 
dem. Personal NetWare poskytuje také 
možnost integrace se sítěmi NetWare 
2.x, 3.x a 4.x s plnou podporou řízení 
sítě pomocí protokolu SNMP. 

Server se může pochlubit i zajíma- 
vým kontrolním systémem: je schopen 
rozpoznat, je-li síť rozpojená, “zamrz- 
lá“, či zda trpí jinou poruchou. V pří- 
padě chyby na síti dojde k ukončení 
činnosti, restartování vlastního operač- 
ního systému a obnovení předešlých 
spojení. 


Z-Stor: v jednoduchosti je síla. 


Připojení jedné pracovní stanice se 
provádí 10baseT konektorem. Při vyš- 
ším počtu uživatelských stanic použi- 
jeme konektor 10baseT a “Network 
Hub“. Chceme-li integrovat Z-Stor do 
prostředí využívajícího pro přenos dat 
koaxiální kabely, je nutné použít Fri- 
endlyNet adaptér. Ten umožní připoje- 
ní k tenkému koaxiálnímu kabelu 
10base2 nebo k silnému koaxiálnímu 
kabelu 1ObaseS. Navíc lze připojit pa- 
ralelním kabelem mobilní stanici, což 
jistě uvítají uživatelé notebooků. 

Pokud byste hledali na krabici ser- 
veru přípojku pro zapojení klávesnice 
či monitoru, nenajdete ji. Protože ser- 
ver je samokonfigurovatelný, výrobce 
od těchto jinak nezbytných konektorů 
upustil. 

Z-Stor model 400 obsahuje násle- 
dující hardwarovou konfiguraci. Jádro 
systému tvoří procesor 486SLC s pra- 
covní frekvencí 25 MHz. Operační pa- 
měť má velikost 2 MB. Pro urychlení 
přenosu dat slouží I MB diskové ca- 
che. U pevného 210MB disku je pou- 
žita komprese 
dat, a proto je 
dosaženo ka- 
pacity 
400 MB. 

Dodatečné 
rozšiřování 
serveru je ře- 
šeno velice 
účelně a prak- 
ticky. 
Všechna roz- 
šíření jsou 
samokonfigu- 
rovatelná 
a snadno za- 
pojitelná. Do 


Popis 
Z-Stor 


Workgroup server pro pracovní 


„ skupiny od 1 do 20 uživatelů. 


Procesor: 486SLC/25 MHz. 
Paměť: 2 MB. 

Pevný disk: 210 MB, 

s kompresí až 400 MB. 
Připojení: 
10baseT,10base2,10baseb. 
Rozměry (šxvxh): 

20 x 29 x 26 cm. 

Zdroj: 145 W. 

Cena: 42 540 Kč bez DPH. 
Prodejce: Bull, s.r.o., Praha. 


krabice o rozměrech nepřesahujících 
20 x 29 x 26 cm umístíte navíc dvě za- 
řízení plné výšky o rozměru 5,25". Ze- 
nith Z-Stor můžete např. rozšířit o zaří- 
zení typu SCSI-2, jednotky pružných 

i pevných disků, páskové zálohovací 
zařízení či CD-ROM mechaniku. Fax- 
modemovou kartu (stejně jako Token- 
-Ring adaptér) je možné instalovat po- 
mocí PCMCIA karty. Pokud se roz- 
hodnete vybavit svůj server PCMCIA 
modemovou kartou (14,4 b/s), získáte 
tím kromě komunikačních služeb 

i dálkový přístup k serveru. Jakouko- 
liv hardwarovou úpravu okamžitě ná- 
sleduje automatická softwarová rekon- 
figurace. 

K vybavení serveru patří pět insta- 
lačních disket síťového operačního 
systému Personal NetWare a paralelní 
kabel Centronics pro připojení přenos- 
ných počítačů. Ve třech příručkách 
jsou dostupné informace jak o konfi- 
guraci serveru, tak i o softwarovém 
nastavování pracovních stanic. 

Všechny modely serveru Z-Stor 
během provozu nespotřebují více než 
30 W. 

Uvedený výrobek představuje čás- 
tečně novou koncepci v oblasti počíta- 
čových sítí. Sériově se začal vyrábět 
v lednu 1994. Na letošním CeBITu byl 
vybrán redaktory našeho domovského 
vydavatelství Vogel- Verlag jako nej- 
lepší produkt v kategorii sítí a obdržel 
cenu Highlights *94. Hodnocena byla 
především kvalita technického zpraco- 
vání, ergonomie, inovace a vliv pro- 
duktu na trh. Ale jak úspěšný bude 
Z-STOR na trhu a zda bude mít nějaké 
následovatele, se teprve ukáže. 


Jiří Komínek 
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Nemá každý 


TM 


AMERICAN POWER CONVERSION 


i opřerušitelné zdroje napájení UPS 
firmy APC Vám zajistí nerušenou práci 
i poté, kdy došlo k neočekávanému vý- 
padku napětí. Vaše drahocenná data, pro- 
gramy a počítače jsou spolehlivě chráně- 
ny proti poškození napěťovými rázy V síti, 
jsou dokonale odstíněny od rušivých elek- 
trických interferencí a prudkých poklesů či 
zvýšení napájecího napětí. 

E55 firmy APC se vyrábějí v široké řa- 
dě modelů odstupňovaných podle výkonu 
a druhu použití. Pestrá paleta zahrnuje 
zálohovací výkony od 250VA do 5000 VA 
od nejjednodušších modelů typu off-line 
Back UPS, přes Back UPS EC a Back 
UPS Pro s výměnnými bateriemi a předre- 


gulátorem až po špičkové modely typu 
line-interactive Smart UPS řízené mikro- 
počítačem. U některých Smart UPS si mů- 
žete dokonce zvolit dlouhou zálohova- 
cí dobu (až několik hodin!) přidáním Da- 
terií nebo provedení pro montáž do 
19" rámu. 


BPouud se rozhodnete řídit svou UPS 
pomocí počítače, nabízí Vám firma APC 
nepřebernou nabídku programů Power- 
Chute Plus pro velké množství operačních 
systémů: Novell, UNIX, MS-Windows, 
Windows NT, DEC platformy, a jiné. Pro 


náročné uživatele je připraveno řešení pomocí 


SNMP adaptéru, umožňující monitorovat 
více UPS současně a po síti. 


a A nepřerušitelné zdroje napájení UPS 
firmy APC je poskytnuta standardně záruka 
dva roky ode dne zakoupení a to jak na 
samotnou jednotku zdroje, tak i na baterie. 


BE pujete si počítač nebo zřizujete 
počítačovou síť? Nezapomeňte si k němu 
koupit záložní zdroj nepřerušitelného 
napájecího napětí UPS firmy APC od svého 
distributora! 


TH system 


autorizovaný distributor 


PRAHA, Vlastina 23/889, tel.: 09 - 310 36 13, fax: 09 - 310 36 00, BRATISLAVA, Sartorisova 13, tel.: 07 - 21 95 55, fax: 07 - 91 86 96 
OSTRAVA, 98. října 86, tel.: 069 - 611 93 50, fax: 069 - 611 37 49, 


Hardware 


Novinky 


HP-Laserjet 4 Plus 


Klasik laserových tiskáren od firmy Hewlett-Packard ještě zvýšil 
tempo a disponuje funkcemi šetření energie. 


Rychlejší 


w P* 


a úspornější 


aserjet 4 Plus představuje násle- 

dovníka známé tiskárny Hewlett- 
-Packard Laserjet 4. Nové je přede- 
vším tiskové zařízení, které v ideálním 
případě vytiskne 12 stránek za minutu, 
stejně jako řadič s RISC procesorem 
1960 od Intelu pracujícím na 25 MHz. 
Vylepšení doznala i správa paměti. 
Díky tomu jsou přístupné četné přídav- 
né tiskové funkce. Rozlišení 600 bodů 
na palec je vylepšeno technologií RET 
(Resolution Enhancement Technology) 
a umožňuje prakticky fotorealistický 
tisk obrázků. 

Optimalizovaný tiskový ovladač pro 
Windows značně rozšiřuje práci celého 
systému: tisk grafik je proto rychlejší. 
Verze s Postscriptem ještě zvýrazňuje 
kvalitu stupňů šedi s rozlišením 122 
přechodů od bílé k černé. Novinkou je 
také, že PCL fonty a další download 
funkce zůstávají zachovány, i když se 
přepíná mezi PCL a režimem Post- 
script. Doposud se písma a další tisko- 
vé funkce, které byly k dispozici pro- 
střednictvím downloadu, při přepínání 
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mezi oběma stránkovými jazyky ztrá- 
cely. 

Tiskárna se sice hodí i pro jednotli- 
vé uživatele, ovšem vzhledem k zabu- 
dovanému rozhraní Apple-Talk a na 
přání instalované síťové kartě je určena 
především pro nasazení v počítačo- 
vých sítích. První zkoušky v testovací 
laboratoři Chipu potvrdily, že nový La- 
serjet splní všechny požadavky na kva- 
litu tisku a systémové funkce. Praktic- 
ky ve všech hodnocených disciplínách 
obdržel výborné známky. 

Ke standardnímu vybavení verze 
4 Plus patří 2 MB hlavní paměti, při- 
čemž 4M Plus se dodává s 6 MB tisko- 
vé paměti. V krajním případě lze tis- 
kárnu vybavit až 66 MB operační pa- 
měti. Verze PCL obsahuje tři typy pís- 
ma s pevnou velikostí a deset TrueTy- 
pe řezů. Standardní verze obsahuje ka- 
zetu zásobníku na 250 listů; v případě 
potřeby lze tiskárnu rozšířit o zásobník 
s kapacitou 500 stránek A4. S dalším 
přídavným zařízením je Laserjet 4 Plus 
schopen tisknout i oboustranně. 


HP Laserjet 4 Plus 
Rozlišení: 600 dpi. 
Rychlost tisku podle výrobce: 
12 stránek za minutu. 
Paměť: 2 MB standardně. 
Zásobník papíru: 
250 listů standardně. 
Rozměry: 47 x 42 x 30 cm. 
Cena: asi 46 000 Kč bez DPH. 
Výrobce: Hewlett-Packard. 


Nový HP 4 Plus se bude prodávat 
za stejnou cenu jako jeho předchůdce, 
od něhož se odlišuje funkcemi pro šet- 
ření energie, které snižují spotřebu 
proudu v klidovém stavu z 80 na 
22 W; při tisku spotřebovává nový La- 
serjet kolem 300 W. Přenosová korona 
pracuje se 750 V, takže neprodukuje 
žádný ozon. 

Gerhard Bader 


HP LaserJet 4 Plus an LPTT1: 

| i Fi = Hilfe: 
| 9 Abdeckuny úberprifen l 
(L 208 


Dálková diagnóza: 
obrazovka Windows hlásí 
přesnou příčinu poruchy 
provozu. 


Úsporný sprinter: 

HP Laserjet 4 pracuje 
ve verzi Plus ještě 
rychleji, aniž by to 
nějak negativně 
ovlivňovalo kvalitu 
tisku. Navíc 
disponuje efektivními 
funkcemi šetření 
energie. 
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Křišťálový dis 


BVV FAIR AGENCY spol. s r.o. 
vyhlašuje ve spolupráci s redakcí COMPUTERWORLD 


CHIP 
PCWORLDĎ 


Přihláškovou dokumentaci získáte na adrese: 
BVV FAIR AGENCY, spol. s r.o. 

Výstaviště 1, 647 00 Brno 

tel.: 05/4115 9225 

fax: 05/4115 3047 


BRINC 18. 22. 10, 1994 
areál výstaviště BVV a.s. 


Hardware 


Nové počítače s Pentiem a DX4 


Srovnání 11 systémů 


To, co už zítra bude patřit do starého železa, stojí dnes ještě hodně 
peněz. Relativně zajištěnou budoucnost má však 11 výkonných PC, 
které Chip srovnává. Test podstoupili všichni známí siláci od DX4 


až po Pentium 90 MHz. 


Zaručeně 


nerez 


JN ničem nehlodá zub času tak lač- 
ně jako na procesorech - čipy mu 
chutnají víc než kdy jindy: sotva se 
486 DX a 486DX2 usadily na výsluní 
počítačového nebe, začlo to jít s touto 
třídou počítačů, donedávna oslavova- 
nou, zase s kopce. Ten, kdo odpočívá, 
reziví - o to se už postará software. 
Nové levné balíky pro všechny oblasti 
lidské činnosti nutí i běžného uživatele, 
aby se poohlédl po vyšším početním 
výkonu. Tomu, kdo má např. na svém 
počítači instalován Word 6.0 pro Win- 
dows, CAD, programy DTP a databan- 
kové programy a kdo chce pracovat 
rychle, nemůže už tradiční počítač 486 
víc nabídnout. 

Kromě mikroprocesorů určují roz- 
hodujícím způsobem výkon a cenu po- 


čítače další čtyři komponenty: velikost 
operační paměti, kapacita pevného dis- 
ku, pracovní rychlost grafického pro- 
cesoru na grafické kartě a sběrnicový 
systém počítače. Podle výkonu a vyba- 
vení se velice různí ceny testovaných 
počítačů. Velká operační paměť, rychlý 
pevný disk a výkonné grafické rozhra- 
ní prostě stojí peníze. 17" monitor je 
dvakrát až třikrát dražší než 14" barev- 
ný přístroj. 


Mikroprocesor 


V současné době je procesor Pentium 
firmy Intel nejrychlejší, ale bohužel 
také nejdražší centrální jednotkou pro 
PC: Pentium 60 MHz stojí 675 USD, 
cena 90MHz verze se pohybuje kolem 
850 USD. Výrobní náklady na proce- 
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sor, velké požadavky na periferní inte- 
grované obvody stejně jako modely 

s 32bitovou šířkou pro operační paměť 
vyženou cenu za počítačový systém 
vysoko: podle vybavení stojí stroje 

s Pentiem od 8700 do 14 760 DEM. 

Firma Intel se z toho poučila a vyvi- 
nula levnější procesor DX4. Tato CPU 
pracuje interně s taktovací frekvencí 
100 MHz, přičemž běží externí sběrni- 
ce volitelně s frekvencí 50 nebo 33 
MHz. Levné a osvědčené periferní in- 
tegrované obvody z éry 486DX2 lze 
tak integrovat do rychlého systému 
486DX4. Protože procesoru DX4 stačí 
provozní napětí 3,3 voltu místo 5 vol- 
tů, obvod se už téměř nezahřívá. 

A jak si stojí procesor DX4 po 
stránce výkonu ve srovnání s Pentiem 
a jeho předchůdci? DX4 s frekvencí 
100 MHz je asi o 50 % rychlejší než 
CPU 486DX2/66 MHz (iCOMP-in- 
dex). Zvláště u aplikací s velkým podí- 
lem grafiky je nárůst rychlosti patrný - 
za předpokladu, že je grafická karta 
zastrčena do VESA local busu nebo 
ještě lépe do slotu PCI. Pouze tehdy 
může využít procesor své schopnosti. 
To platí i pro pevný disk, ale bohužel 
zatím nemá mnoho výrobců své karty 
pro rozhraní PCI doposud hotové. 

Srovnáme-li procesor DX4 100 
MHz s Pentiem 66 MHz, je jeho větší 
bratr jen asi o 30 % rychlejší. Jak ale 
ukazuje test, může si to počítač BLCS 
se svou CPU DX4 co do výkonu roz- 
dat s leckterým počítačem s Pentiem. 
Paměť 
Rychlý počítač s DX4 nebo počítač 
s Pentiem by měl mít osazeno mini- 
málně 16 MB operační paměti. Ten, 
kdo pracuje s různými aplikacemi 
Windows najednou, by měl dávat po- 
zor, aby nebyla operační paměť dimen- 
zována příliš těsně. Bohatě byly ope- 
rační pamětí vybaveny počítače Penti- 
um firem DEC (32 MB) a Hewlet-Pac- 
kard (40 MB). 

Dalším prvkem, který má velký vliv 
na pracovní rychlost procesoru, je tzv. 
second level cache. Pro většinu aplika- 
cí postačí v současné době 256 KB. 
Veškeré testované přístroje disponova- 
ly minimálně odpovídající kapacitou 
paměti cache. 


č. 7 - Červenec 1994 


velkoobchod s výpočetní technikou 


nabízí kompletní sortiment monitorů AOC 


Veleslavínská 42, 160 00 Praha 6, tel.: 02/316 47 09, fax: 02/316 67 17 


prodej dealerům též v pobočkách: 


100 MEGA Plzeň 301 41 Plzeň, Koterovská 45 tel./fax: 019/42 635 
100 MEGA Hradec 500 02 Hradec Králové, Gočárova 748 tel./fax: 049/32 431 
100 MEGA Trutnov 541 01 Trutnov, Palackého 103 tel./fax: 0439/24 68 


NEO-computers 612 45 Brno, Purkyňova 99 (areál Tesla) tel./fax: 05/4112 22 491 


Advanced Logic Research, Inc. 


ALR 


Logic Research, Inc. 


Sběrnicový systém 


Trend, který se rýsoval koncem roku 
1993 (viz CHIP 12/93, Škoda, jestli 
neprojde), se stal už standardem: vý- 
robci přecházejí stále větší měrou od 
sběrnic EISA nebo VESA na normova- 
nou sběrnici PCI. Většina testovaných 
počítačů je už vybavena těmito rychlý- 
mi a perspektivními sběrnicovými sys- 
témy. Přesto by měly být k dispozici 
minimálně tři 16bitové sloty ISA, pro- 
tože i v budoucnu budou existovat pro 
tyto starověké sběrnice levné rozšiřují- 
cí karty. 


Na rozdíl od 16bitové sběrnice ISA 
má bus PCI šířku 32 bitů. Několik 
sběrnicových systémů PCI lze zapojit 
sériově nebo paralelně. Tato sběrnice 
je tudíž škálovatelná a lze ji použít pří- 
mo v 64bitových systémech, např. 

v počítači Pentium. 

U procesoru 486 firmy Intel s exter- 
ní sběrnicovou frekvencí 33 MHz pro- 
žene PCI sběrnicovým vedením až 66 
MB za sekundu. Při ještě vyšších ex- 
terních frekvencích sběrnice lze trans- 
portovat přes PCI bez větších potíží až 
192 MB za sekundu. 

Novou sběrnicí ISA a PCI je vyba- 
veno pět testovaných přístrojů: počíta- 
če Pentium firem ASI, AST, DEC, Dell 
a Hewlett-Packard. Čistými počítači 
EISA jsou přístroje firem Triumph- 
-Adler a Unisys. Kombinací EISA 
a sběrnice PCI z řady vybočuje PC fir- 
my Siemens-Nixdorf. Firma Wyse vy- 
bavuje svůj počítač Pentium jednou 


sběrnicí ISA a jednou sběrnicí VESA 
local bus. Populární sběrnicí VESA 
jsou vybaveny počítače DX4 firem 
ALR a BLCS. 


Velkokapacitní paměti 


Kdo na svém počítači instaloval pro- 
gramy CAD, programy pro zpracování 
barevných obrazů a databankové pro- 
gramy, které jsou náročné na místo, 
potřebuje pevný disk s velkou kapaci- 
tou; počítač vyšší výkonové třídy by 
měl být vybaven alespoň 500MB pev- 
ným diskem. Výrobci počítačů toto do- 
poručení respektují a svoje přístroje 


Vzorně: 
procesor 
Pentium 
v počítači 
DEC je 
ofukován 
tryskou, 
a tedy 
dobře 
chlazen. 


obdařují příslušnými kapacitami. Pro- 
storná věž Pentium firmy Adler má do- 
konce 1GB pevný disk, což ji předur- 
čuje, aby byla použita jako fileserver. 
Počítače s velkou kapacitou mají 
další výhodu: jsou rychlejší než pří- 
stroje s menší pamětí. Protože se na 
cylindr vejde více bajtů, zredukuje se 
při čtení a psaní velkého množství dat 
počet pohybů hlavy náročných na Čas. 
Velké pevné disky mají kromě toho in- 
tegrovánu větší paměť cache na diske- 
tové mechanice, a běží proto rychleji 
při aplikacích CAD nebo při databan- 
kových aplikacích. Nejlepších výsled- 
ků v testu dosáhly diskové systémy 
SCSI počítačů Pentium firem DEC 
a Triump-Adler. 


Grafická karta a monitor 

U většiny počítačů stále víc splývají 
grafická karta a barevný monitor v jed- 
nu jednotku. Podnět k tomuto trendu 


dal power management podle standar- 
du VESA. V něm vypíná grafická karta 
synchronizační impulzy, pokud se po 
určitou dobu nepoužívá klávesnice 
nebo myš. Podle toho monitor pozná, 
že může přejít do úsporného modu, 
aby ušetřil elektrickou energii. 17" mo- 
nitor spotřebuje v aktivním stavu asi 
90 wattů, v úsporném režimu většinou 
méně než 10 wattů. Některé testované 
přístroje se neuměly přepnout do 
úsporného modu, jiné přístroje nebyly 
vůbec vybaveny funkcí pro úsporu 
energie. Pouze u počítačů firem Dell, 


LUTION PREVENTER, 


EPA poL 


Monitor Unisys: hvězda EPA 
označuje přístroj s nízkým 
vyzařováním a minimální 
spotřebou energie. 
Hewlett-Packard a Wyse fungoval 
power management bezproblémově. 
Ten, kdo chce ergonomicky praco- 
vat s vysokým grafickým rozlišením, 
tj. s rozlišením vyšším než 800 x 600 
bodů, potřebuje 17" monitor. Pokud je 
u multimediálních aplikací požadován 
true color, musí být grafická karta osa- 
zena 2 MB RAM. A rychlá je pouze ta 
grafická karta, která je zasunuta do slo- 
tu PCI, VESA nebo EISA. Přesvědčily 
grafické systémy počítačů ASI, Dell 
a Siemens-Nixdorf. 
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Hardware 


Srovnání 11 systémů 


Technická data 


Název 


Nové počítače Pentium a DX4 


Výrobce / prodejce ASI, Bad Homburg, SRN Sofram Computer Systems, | Digital Eguipment s.r.o., Dell, Langen, SRN 
Mladá Boleslav Praha -| (na náš trh se nedodává) 

Cena (orientační) 8700 DEM 180 000 Kč (bez DPH) 233 000 Kč (bez DPH) 9350 DEM 

Záruka 12 měsíců 36 měsíců 36 měsíců 12 měsíců 

Základní deska 

Procesor/frekvence Pentium / 90 MHz | Pentium / 60 MHz | Pentium / 90 MHz | Pentium / 60 MHz 

Čipová sada Intel Mercury Intel Mercury Intel Mercury | Intel Mercury 

Typ sběrnice | ISA/ PCI ISA /PCI ISA/ PCI ISA/PCI 

BIOS Intel / AMI AST /AMI Phoenix AMI 

Datum 18.3.94 16.3.94 28.8.03 11.11.92 

Instal. RAM 8 MB 16 MB 32 MB 16 MB 

Max. RAM na desce 128 MB 128 MB 192 MB 128 MB 

Instal. cache 256 KB 256 KB 256 KB 256 KB 

Shadow RAM: .. Ve Ve Ve 

BIOS/Video E | i 

Sloty 8/16/32 —/5/3 —/3/2 -3/3 —/43 

Volné sloty 8/16/32 —/5/2 -3/2 -33 | —/4/2 

Rozhraní na desce PAN) 125,1 p, 1 myš 25,101 myš, 1 SCSI 2s,1p, 1 myš 

Skříň, velkokapacitní paměti % k Y 

Rozměry v cm 22x50x 49 44x11x41 18x 43x43 19x65x44 

(šxvxh) “ 

Výkon síťového zdroje | 200W 145W 300 W 200 W 

Míst na diskové 2/4 2/2 1/3 | -/6 

jednotky 3,5"/5,25" V 

Disketové jednotky 1- 1 1- 1- 

3,5"/5,25" 

Pevný disk, kapacita, Western Digital / Ouantum / Seagate / | Auantum / 

typ cache 504 MB /IDE 516 MB/ IDE 510 MB/ SCSI 503 MB /IDE 

Zásuvné karty 

Rozhraní na kartě u = š | 1 game 

Graf. karta Spea V7 Mercury PCI Lite na desce Diamond Viper Number 9 GXe 

Čipová sada „| 88. ATI Weitek neudáno 

Videopaměť J1MB 1MB 2 MB 3 MB 

Max. rozlišení/počet 1280 x 1024/16 1280 x 1024/16 1280 x 1024 / 256 1376 x 1024/ 256 

barev 

Max. počet 16,7 mil, / 640 x 480 16,7 mil. / 640 x 480 16,7 mil. / 800 x 600 16,7 mil. / 800 x 600 

barev/rozlišení 

Periferie 

Monitor Samsung CST 7677L AST Vision 7L Digital PCXAV-EA Ultrascan 

Úhlopříčka je ná 7 7 

Max. rozlišení 1280 x 1024 1280 x 1024 1280 x 1024 1280 x 1024 

Snížené vyzařování MPR2 © MPR 2 MPR 2 MPR 2 

Klávesnice MFII MF II MEI MFII 

Tlak/klik -© -© o,- o- 

Software/dokumentace 

Operační systém MS-DOS 6,2 MS-DOS 6.2 MS-DOS 6.2 -| MSDOS 6.2 

Zvláštní příslušenství | Windows31— Windows 3.1 CD-ROM inechanika, © CD-ROM mechanika, 
WFW3.11 Windows 3.1 
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Hewlett-Packard s.r.o., Praha | Bitcon s.r.o., Praha Triumph-Adler, Unisys, Sulzbach, SRN Soft-tronic s.r.o., Praha 
Norimberg, SRN L 
222 000 Kč (bez DPH) 190 000 Kč (bez DPH) 13 800 DEM | 12700 DEM 210 000 Kč (bez DPH) 
36 měsíců i 36 měsíců 12 měsíců 36 měsíců 40 měsíců 
Pentium / 60 MHz Pentium / 60 MHz Pentium / 60 MHz Pentium / 60 MHz Pentium / 60 MHz 
Intel Intel Mercury Intel Mercury TACT Opti 
ISA /PCI EISA /PCI J EISA EISA ISA / VLB 
Phoenix / HP SNI (Phoenix) Phoenix Phoenix Phoenix 
7.2.94 i 22.2.94 26.7.93 15.1.88 7.1.94 
40 MB 8 MB 16 MB 16 MB 24 MB 
192 MB 192 MB 128 MB 192 MB 96 MB 
256 KB 256 KB 256 KB DE 256 KB 512 KB 
o. 1/6 1/6 |"e Ve 
—/3/2 L -/-18 -5 —/4/2 
-/3/2 —/1/6 ; L- -5 -32 
28,1 p, 1 myš, Ethernet, infra | 2s, 1 p, 1 myš 125,1 p, 1 myš 2 s, 1p, 1 myš, 1 SCSI 2s,1p,1PS/2, 1 Ethernet 
42x 13x39 22x 48x 46 25x61x69 44x 17x41 44x 10x42 
100W 240 W 300 W 200 W 200 W 
2/1 | 5/3 -/9 2/3 2/2 
1 1- 1 1 1/- 
— OREA EA RONAL AE RA ORAL Eo ně NC z 
Seagate / WD Caviar 2540 / Seagate / Seagate / Fujitsu / 
431 MB/IDE 540 MB/IDE 1GB/SCSI 500 MB/ SCSI 495 MB / SCSI 
= |= = = SCSI 
na desce | Matrox MGA-PCI/4 ATI Ultra Pro J na desce „| na desce 
53 MGA Mach 32 Mach 32 Tseng 
2 MB 4 MB 2 MB 1 MB 1 MB 
1600 x 1200 / 256 1600 x 1200 / 32 768 1280 x 1024 / 256 1280 x 1024/16 1280 x 1024/16 
-+ : 
16,7 mil. / 800 x 600 16,7 mil. / 1024 x 768 16,7 mil. / 800 x 600 16,7 mil. / 640 x 480 16,7 mil. / 640 x 480 
HP Ultra VGA 17er MCM 1701 CPK 017 EVG 500-Col Wyse WY-850 ES 
17 17 17 1 15“ 
1280 x 1024 1280 x 1024 1280 x 1024 1280 x 1024 1024 x 768 
MPR 2 MPR2 MPR2 MPR2 MPR 2 
MF II (MF MF II MFII MF 
o- -- o- o- -= 
MS-DOS 6.2 MS-DOS 6.2 MS-DOS 6.2 „| MS-DOS 6.2 MS-DOS 6.2 
WFW 3.11, Dashboard 2.01, |- Windows 3.1 WFW3.11 CD-ROM mechanika, 
DMI Client WFW3.11 
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Hardware 


Nové počítače s Pentiem a DX4 


Srovnání 11 systémů 


Jak jsme testovali: 
Hodnocení PC 


Každý, kdo si kupuje počítač s proce- 
sorem Pentium, očekává velký výkon. 
Kromě procesoru by měl však dávat 
pozor i na ostatní komponenty, neboť 
mají také vliv na výkon. V hodnocení 
Chipu je proto celková známka slože- 
na následujícím způsobem: výkon 
(30%), vybavení (20 %), ergonomie 
(20%), kvalita (20 %) a nakonec do- 
kumentace (10 %). Dílčí známky se 
zjišťují podle dosaženého počtu bodů. 
Každá z těchto dílčích oblastí se opět 
skládá ze tří až osmi podskupin. Mě- 
řítka pro výkon, vybavení a ergonomii 
jsou přizpůsobena špičkovým testova- 
ným přístrojům. 

Výkon 

Aby testované rychlé přístroje dostaly 
při měření výkonu známku „výbor- 
ně“, musely dosáhnout 2700 bodů. 
Známkou „velmi dobře“ byly ohodno- 
ceny počítače, které měly celkem víc 
než 2200 bodů. Výsledky měření vý- 
konu vyplývají ze souhry procesoru 

a jeho taktovací frekvence, grafiky 

a pevného disku. 

Oba počítače s procesorem Pen- 
tium 90 MHz získaly přes 2900 bodů, 
a tedy známku „výborně“. Počítače 
s taktovací frekvencí 60 MHz obdrže- 
ly známku „velmi dobře“, jen počítač 
firmy Dell se musel spokojit s “dob- 
rou“. Rozhodujícím prvkem byly vždy 
pevné disky a grafická karta. 

Při měření výkonu jde - až na stan- 
dardní text ECP, který běží pod ope- 


račním systémem DOS - o aplikace 
pod Windows. V textovém procesoru 
Wordperfect se zpracovává komplexní 
text včetně integrované grafiky tabulek 
a vícesloupcových útvarů. Velké náro- 
ky na výkon procesoru kladou grafické 
operace, kontrola pravopisu a formáto- 
vání textu. 

Pomocí tabulkového kalkulátoru 
Excel se vytváří velká tabulka, v ní se 
označují a kopírují bloky, otevírá se 
grafické okno a formátují se textové 
řádky. S různými vstupními parametry 
se z tabulky vytvářejí kruhové a sloup- 
cové diagramy. 

Pod Corel Draw se otáčejí grafické 
objekty, posouvají se a překrývají. 
Photostyler zpracovává obrazy v true 
color. Důležitá je časová náročnost 
funkce filtru, jako je ostření nebo vy- 
rovnání barev, stejně jako načítání 
a ukládání obrázků TIFF. 

Pomocí databanky Foxpro se stejně 
jako u testu ECP zpracovává relační 
systém hospodaření s výrobky a objed- 
návký zákazníků. Při testu OLE tiskne 
Winword dokument s vloženými grafi- 
kami Corel Draw a tabulkami Excel. 
Vybavení 
Rozšiřitelná operační paměť, větší ka- 
pacita pevných disků i větší monitory 
přinášejí body. Rozšiřitelnost, power 
management, rozhraní nebo software 
se rovněž projevují na hodnocení. Mi- 
nimálně 84 bodů musel dosáhnout ten, 
kdo chtěl získat známku „výborě“. Dí- 
ky bohatému vybavení se to některým 
přístrojům podařilo, nejhorším ohod- 
nocením byla jedna „dobrá“. 


Ergonomie 

Monitor a grafická karta mají z ergo- 
nomického hlediska nejvyšší prioritu: 
Vysoké frekvence opakování obrazu 
nejvíce bodují. V případě grafické 
karty mají rovněž velký význam rozli- 
šení a hloubka barev. Harmonická 
souhra monitoru a grafické karty také 
znamená body. 

Kvalita 

Zkoumá se zpracování a stavba počí- 
tače i prvotní bezpečnost a obrazová 
kvalita monitoru. Počítač má mít sta- 
bilní skříň a pevně zabudovanou zá- 
kladní desku, karty mají být řádně fi- 
xovány a veškeré kabely spojeny 

a vedeny čistě. Monitor musí posky- 
tovat dobrý obraz. Ostrost obrazu, 
konvergence, geometrie obrazu 

a možnosti redukce hrají při hodnoce- 
ní rovněž důležitou roli. 

Minimálně 12 bodů je třeba k to- 
mu, aby byla kvalita označena za do- 
stačující. 30 bodů a více dává předpo- 
klad pro dobrý výsledek. 
Dokumentace 
Ten, kdo se vyzná v počítačích, zpra- 
vidla přikládá dokumentaci malý vý- 
znam. Teprve když je v úzkých, při- 
jde na řadu manuál, a pak se ukáže 
jeho kvalita. 

Obsah a rejstřík slouží pro rychlé 
vyhledávání. Technická data, popis 
konfigurace, obsazení pinů a nákresy 
zjednodušují užívání systému. Doku- 
mentace je dostačující, jestliže je 
ohodnocena 17 body. Výborná doku- 
mentace musí získat nejméně 35 bodů 
(Dell a HP). 


ASI Megaline P60/90 PCI 


Přístroj ASI Megaline P60/90 je se 
svým rychlým procesorem Pentium 90 
MHz výkonný. V disciplínách grafika, 
OLE a DOS prošel cílem jako první. 

V celkovém výsledku jej však dělí 32 
bodů od vítěze testu, který rozhodl čty- 
ři zbývající disciplíny ve svůj pro- 
spěch. 

Svým vybavením se ASI může 
pochlubit, ale od ostatních testovaných 
přístrojů se příliš neliší. Měl osazeno 
pouze 8 MB operační paměti - 16 MB 
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by se pro Windows hodilo víc - a pev- 
ný disk s kapacitou 500 MB. 

Grafická karta a monitor jsou dobře 
sladěny. Grafická karta PCI Mercury 
Lite je produktem firmy SPEA. Zvládá 
frekvenci opakování obrazu až 90 Hz, 
při rozlišení 640 x 480 bodů a 16 mi- 
lionech barev umí ještě 73 Hz. Moni- 
tor Samsung by mohl zpracovávat až 
100 Hz. 

Vnitřek věže vysoké pouhých 50 
centimetrů je prostorný. Je v něm vol- 
né místo pro zasunutí čtyř velkých 
a dvou malých disketových mechanik. 
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Každý chce mít svého 
tiskového mluvčího. 


Můžete mít 
i dokonalého 


Vynikají kvalitou, cenou a rozsahem 
sortimentu. Tiskárný jsou jehličkoj 
termotransferové, tryskové a laserové. sf 

Špičková kvalita, špičková cena a špičkový 
sortiment tiskáren je přitom urče 
pro běžné kancelářské operace a domáší© 
použití, ale také pro velmi náročné provoz 
což může ocenit jak profesionál, tak laiků 


Kvality tiskáren jsou denně 
prověřovány v síti poboček České SpoŇ 
i Českých drah. 8 


KA 

Na našem trhu jsou známy svou PříŘŘNAN 
cenou, nenáročným provozem, a hlavňě“ 
vysokou kvalitou tisku„-ts 

Tiskárny jsou typjcké svou dlouhou 
životností a bezpořlichovám chodem. 

Výhradní distibtci tiskáren 

„ jejieh'okamžité dědávky, 

rychlý a kvalitní servis, Štejně 
jako dodávky spotřebního 
materiálu a všestranný servis, 
zajišťuje pro kotě nd 


IL 
KONSIGN A Pražská 18, Praha 10, Tel.: 757302, SUS 
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Hardware 


Nové počítače Pentium a DX4 


Srovnání 11 systémů 


Výkonnost 


Body Body 
Zpracování textu 385 351 417 306 327 316 362 280 321 
Tabulkové výpočty 499 333 559 254 364 380 328 326 369 
Grafika 388 307 381 249 265 323 307 326 306 
Zpracování obrazu 365 344 409 277 291 306 314 311 304 
Databanka 171 208 234 174 182 195 242 199 139 
OLE 407 324 334 281 304 329 317 294 259 
Aplikace DOS 717 571 630 518 568 484 524 507 507 
2438 2964 2301 2333 2394 2243 2205 
velmi dobře výborně velmi dobře © velmi dobře © velmi dobře © velmi dobře | velmi dobře 
Vybavení Body Body Body Body Body Body Body Body Body 
Hromadné paměti jh 10 21 17 9 jh 23 13 21 
Hlavní paměť (RAM) 10 18 34 16 40 10 18 16 24 
Rozšiřitelnost - 4 7 6 4 6 7 6 5 
Rozhraní 0 1 3 5 3 1 3 5 
Power Management 0 0 0 2 2 0 0 2 
Grafická karta 5 5 7 9 7 1 7 5 4 
Monitor 25 25 22 25 22 23 23 26 1 
Software 4 4 4 4 4 2 4 4 4 
Body 
j Známky velmi dobře © velmi dobře 
Ergonomie Body Body Body Body Body Body Body Body Body 
Obsluha 10 10 10 7 7 10 9 9 
Rozšiřitelnost 10 1 12 10 12 6 7 9 8 
Rušivé zvuky 1 2 1 1 1 dáš 1 1 0 
Ochrana dat 1 1 2 1 2 1 2 2 1 
Grafický adaptér 19 9 15 32 8 33 n 9 6 
Monitor 30 26 21 30 23 26 35 37 20 
Grafický systém 13 5 řá 21 4 15 5 5 3 
Instalace 4 4 6 3 4 4 4 3 
Body 
Známky velmi dobře výborně © dostatečně © dostatečně dostatečně 
Kvalita Body Body Body Body Body Body Body Body Body 
Zpracování 4 2 3 3 3 3 < 3 3 
Stavba 7 8 7 7 8 8 8 5 7 
Bezpečnost provozu 2 2 2 2 3 1 2 3 2 
Kvalita obrazu 19 15 13 17 15 14 12 18 11 


velmi dobře © velmi dobře © velmi dobře velmi dobře 
Dokumentace Body Body Body Body Body Body Body Body Body 
Počítač 7 13 18 27 27 19 14 15 15 
Grafický adaptér fy 6 6 5 5 7 0 0 3 
Monitor 5 4 i 4 5 5 4 4 5 
Body 19 9 


Známky 
Celkově 


dostatečně 


velmi dobře 


dobře 
dobře 


dobře 


velmi dobře 


výborně 


velmi dobře 


výborně 


velmi dobře 


velmi dobře 


velmi dobře 


dostatečně 


velmi dobře 


dostatečně 


velmi dobře 


dobře 


dobře“ 


2 POR DIZ TOKY AOR GORE PRAPO SARR 1 k ud CO BO a 


č. 7 - Červenec 1994 


Vikomt CZ spol. s r. 0., U Vikomtu 21, Holoubkov, tel.:019 53 29 58-9 


Nová řada osobních počítačů od prvního českého OEM partnera Intel 
Corp. Kompletní mainboardy Intel v unikátních skříních s modulární archi- 
tekturou. ISA, EISA, PCI, Pentium. Pracovní stanice i servery, vše 
s dvouletou zárukou na výměnu součástí a s pětiletou zárukou na servis- 
ní zásahy. Počítače prošly schválením EZU, monitory nesou symbol V S 
Y$JÍ 


Hardware 


Nové počítače s Pentiem a DX4 


Disketové mechaniky lze do nejnižší 
šachty zabudovat pouze s obtížemi. 
V počítači lze umístit až sedm karet, 
z toho dvě krátké karty PCI. Chladič 
procesoru nepřipouští vestavění dlou- 
hých karet. Vlastní větrák se stará 

o dodatečné chlazení. 


AST Premmia LX 


Na stroj taktovaný frekvencí 60 MHz 
je výkon počítače AST Premmia LX 
excelentní; v poli testovaných vysoce 
výkonných závodníků se však zařadil 
pouze mezi „velmi dobré“. Počítač ne- 
měl šanci proti strojům poháněným 
frekvencí 90 MHz, avšak 60MHz sou- 
peře odsunul na zadní místa. 


Pentium 


Počítač byl vybaven 16 MB RAM, 
které lze rozšířit na 128 MB, a pevným 
diskem s kapacitou 516 MB. 

17" monitor má přesvědčivé tech- 
nické parametry: 64 kHz řádkové frek- 
vence a 100 Hz frekvence opakování 
obrazu. Obraz monitoru byl až na pra- 
vý okraj ostrý, konvergence však už 
byla mimo diskusi. Schopnost monito- 
ru šetřit proud počítač nepodporuje. 

S hodnotami monitoru však nedrží 
krok grafický čip firmy ATI na základ- 
ní desce - zvládá nanejvýš opakovací 
frekvenci 76 Hz. Ve skříni typu Desk- 
top je místo ještě pro dvě disketové 
mechaniky, jednu dlouhou a čtyři krát- 
ké karty. V dokumentaci chybějí někte- 
ré důležité údaje, např. o pevném dis- 
ku. Poměr mezi cenou a vybavením je 
vyvážený - 180 000 Kč. 


DECpc XL 590 


Pokud jde o zpracování textu, tabulko- 
vou kalkulaci a zpracování obrazu, ne- 


78.. Urliř 


4 k- 
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vyrovná se žádný z testovaných pří- 
strojů počítači DECpc XL 590 vybave- 
nému procesorem Pentium 90 MHz. 
Výsledky testů ho s 32bodovým násko- 
kem vynesly na první místo. Počítač je 
vybaven 32 MB operační paměti, me- 
chanikou CD-ROM a pevným diskem 
500 MB. Cena dodávané konfigurace 
se pohybuje okolo 233 000 Kč. 

CPU není na základní desce, ale na 
vlastní kartě. Počítač lze lehce rozšířit 
o další desku s procesorem, což ovšem 
současná verze 90 MHz zatím nepotře- 
buje. Pro odvod tepla je CPU vybave- 
na chladičem. Vlastní větrák se stará 
o nezbytné chlazení. 

Pro rozšiřující karty má minitower 
k dispozici šest slotů, tři z nich pro 
PCI. Pevný disk s kapacitou 510 MB 
a mechanika CD-ROM jsou již instalo- 
vány, další velkokapacitní paměti se 
umístí ve dvou velkých a dvou malých 
volných pozicích. 

Zámek zajišťuje skříň počítače. Po- 
kud je odemknutý, lze odkrýt obě boč- 
ní stěny směrem dozadu. 


Dell Dimension 
XP5 P60-Tower 


Tower Del Dimension XP5 P60 je vy- 
baven nejlepším grafickým systémem. 
Grafická karta firmy Number Nine do- 
sahuje frekvence opakování obrazu 
150 Hz. Všechny informace se zobra- 
zují na monitoru zcela bez kmitání 
a naprosto ostře. Maximální rozlišení 
grafické karty je 1376 x 1024 bodů. 
Grafický čip je schopen zobrazovat při 
rozlišení 640 x 480 bodů a 16 milio- 
nech barev stále ještě 95 obrazů za se- 
kundu. 

Vynikající 17" barevný monitor pat- 


ří k systému. Bez dalších potíží drží 
s grafickou kartou krok až do frekven- 
ce opakování obrazu 130 Hz, což je 
hodnota, s níž dosáhl tento tandem je- 
nom v disciplíně ergonomie 83 bodů 
a celkově se vyhoupl na 108 bodů. Až 
na poněkud nedostatečnou antireflexi 
nevykazoval monitor žádnou slabost. 
Jeho schopnost šetřit proud je podpo- 
rována grafickou kartou. Nastavení se 
automaticky ukládá do paměti, lze re- 
gulovat teploty barev. Rozostření se dá 
korigovat. 

V testu výkonu dostal počítač Penti- 
um 60 MHz 2059 bodů a ve své třídě 
se projevil jako pomalejší. Při odkrý- 


Pentium 
60 MHz 


vání skříně je nutné povolit šest šesti- 
hranných šroubů. 


HP Vectra XP/60 


Počítač HP VECTRA XP/60 se pozi- 
tivně odlišuje od svých konkurentů. 
40 MB operační paměti, která je v tes- 
tovaném přístroji instalována, však ne- 
patří k běžnému vybavení. 

Téměř 70 000 Kč stojí dodatečných 


Pentium 
60 MHz 


x 
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SPOJUJE NÁS STEJNÁ FILOZOFIE. 
CO NEJLÉPE SLOUŽIT NAŠIM KLIENTŮM. 


PATŘÍME K NEJVĚTŠÍM PENĚŽNÍM ÚSTAVŮM V ČR. 


Naší snahou je být co nejblíže ke klientovi, tak aby pocítil vstřícnost a zájem o korektní 
partnerský vztah. Nabízíme ucelenou škálu bankovních produktů a služeb včetně fi- 


nančního poradenství. Toto vše by nebylo možné bez 
rozsáhlé © automatizace. Proto jsme zvolili spolehli- 
vého a flexibilního part- nera, jehož hlavním kré- 
dem, stejně jako naším, je maximální spokojenost zá- 


kazníka. Chceme se stát Sw jf. bankou evropského stan- 
dardu, a proto jsme zvoli- KOMERCNÍ li jako dodavatele personál- 
ních počítačů a sítí firmu a) A N K A G.S. Dell Computer. 


VYRÁBÍME ELEKTRICKOU ENERGII PRO ČR. 


Usilujeme přitom o obnovení ži- votně důležité rovnováhy mezi mo- 


derními potřebami člověka a pří- rodou, mezi energií, kterou člověk 


přírodě bere, a energií, kterou věnuje na její ochranu. Podporu- 
jeme moudré využívání darů přírody. A energie jako elektřina 
nesporně k těmto darům patří. Pomáháme mnohým a mnozí po- 
máhají nám. Jako svého partne- ra pro dodávky osobních počítačů 


si elektrárenská společnost ČEZ vybrala firmu Dell Computer. 


Sloužíme našim zákazníkům a usilujeme o jejich maximální spokojenost. Náš indivi- 
duální přístup, služby systémové integrace, přímá technická podpora a garantovaný 
servis k tomu přispívají. 


DGL 


Dell Computer s.r.o. 
Osadní 12a, 170 00 Praha 7 
tel.: 02-879 250 fax: 02-808 237 


DĚLÁME TO JINAK A JE TO VIDĚT! 


Hardware 


Nové počítače s Pentiem a DX4 


Srovnání 11 systémů 


32 MB paměti proti standardnímu vy- 
bavení, čímž se cena počítače vyšvihla 
asi na 222 000 Kč. 

Vestavění karet se provádí metodou 
plug € play. Zvláště zajímavá je komu- 
nikační schopnost počítače firmy 
Hewlett-Packard: na základní desce je 
integrován čip, který dovoluje, aby PC 
používal také Ethernet. Kromě toho je 
na čelní straně skříně přístroje umístě- 
no infračervené rozhraní pro bezkabe- 
lový kontakt s jeho kolegy s přísluš- 
ným vybavením, např. subnotebokem 
Omnibook. 

Na základní desce se nachází grafic- 
ký čip firmy S3. Dosahuje rozlišení až 
1600 x 1200 bodů. Nejvyšší frekvence 
opakování obrazu je 75 Hz. Pokud je 
to třeba, lze grafiku rozšířit ze 2 MB 
na 4 MB videopaměti. 

Čip je slabým místem v grafickém 
systému. Monitor by se vypořádal 
i s 90 Hz. Na druhé straně by mohl po- 
čítač vést monitor k úspoře energie; ten 
však neumožňuje power management. 


SNI PCD-5T 


Jako jediný testovaný přístroj vykazuje 
PCD-ST firmy Siemens-Nixdorf kom- 
binaci dvou slotů EISA a tří slotů PCI, 
Je osazen grafickou kartou PCI firmy 
Matrox a 4 MB videopaměti. Pomocí 
karty lze dosáhnout až 120Hz frekven- 
ce opakování obrazu. Při rozlišení 
1280 x 1024 bodů pracuje stále ještě 
do 90 Hz. Rozlišení kulminuje na 1600 
x 1200 bodech a 32 768 barvách. 


Pentium 


Grafická karta vytváří společně 
S monitorem vyváženou dvojici, neboť 
i tam do 90 Hz drží krok. Konvergence 


U a 


byla na několika místech důvodem 
k výtce. 

Počítač lze otevřít, aniž by musel 
být povolen jediný šroub. Vnitřek na- 
bízí dostatečný prostor pro pět malých 
a tři velké disketové mechaniky. Z os- 
mi slotů je sedm doposud volných. 

Špatné místo na základní desce si 
našla operační paměť. Lze ji sice rozší- 
řit z 8 na 192 MB, v přístupu k polím 
RAM však brání šachta pro diskové 
mechaniky. 

Výkonový profil počítače je vyvá- 
žený. Pomalejší než u konkurence byl 
pevný disk, i když - stejně jako řadič 
IDE - má k dispozici rozhraní Fast- 
IDE. 


TA Dario Big 
Tower Pentium 


Dario Big Tower Pentium firmy Tri- 
umph-Adler je velice vhodný jako ser- 
ver, Stabilní věžová skříň je chráněna 
zámky proti zásahu nepovolaných 
osob. Nevýhodou však je, že jsou oba 
postranní plechy přišroubovány cel- 
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kem 14 šrouby. Vnitřek skříně skýtá 
dostatek prostoru pro rozšíření. Lze 
instalovat celkem devět 5,25" disketo- 
vých mechanik, z nichž pouze jedna 
nemá přístup zepředu. V jednom slotu 
je už umístěn pevný disk Seagate s ka- 
pacitou 1 GB. 

Tři větráky se starají o chlazení. Sí- 
ťový zdroj a procesor mají vlastní ven- 
tilátor a ve dně skříně je zabudován 
další větrák. 

Pro karty EISA je určeno osm slotů. 
Grafická karta už v počítači byla. 
Frekvencí opakování obrazů 76 Hz 
splňuje současné ergonomické poža- 


davky. Rozlišení dosahuje 1280 x 1024 
bodů. Frekvencí opakování obrazu 120 
Hz překonává monitor výkonové 
schopnosti karty. Kvalita obrazu nepře- 
svědčila. Jeho okraje nebyly ostré 

a konvergence nebyla zcela uspokoji- 
vá. 

Unisys Advantage 

Plus Serie MPE 5606 


Označení Energy Star (ekologický pro- 
gram EPA) na počítači Unisys Advan- 
tage Plus série MPE 5606 klame: 
počítač nepodporuje v tomto smyslu 
monitor, který je vybaven úspornou 
funkcí. 

Grafický čip na základní desce 
počítače zvládá maximální rozlišení 
1280 x 1024 bodů. Frekvence opako- 


vání obrazu je až 76 Hz. Monitor by 
ovšem mohl zobrazovat až 120 obrazů 
za sekundu. Až na malé odchylky kon- 
vergence působí monitor velice dob- 
rým dojmem. Jako jediný má k dispo- 
zici On Screen Display, který ulehčuje 
nastavení. 

Procesor Pentium je umístěn na 
vlastní kartě. Větrák a chladič se stara- 
jí o nutné chlazení. Nevýhoda: vesta- 
věný chladicí plech blokuje jeden slot 
pro karty. 

Disketové jednotky lze jednoduše 
vestavět: doposud volné pozice pro tři 
5,25" disketové jednotky jsou vybave- 
ny kolejnicemi Snap-in. 

Počítač má několik zvláštností: pro 
externí UPS (záložní stroj) existuje 
jedna přípojka, stejně tak jako pro pří- 
stroje SCSI. A prodloužení vypínače 
do síťového zdroje zaručuje, že vypí- 
nač není pod napětím. 
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Vše, co potřebujete. 


PVCS | LBMS Grafický u ED vlád: ok 2D, 3D Šablony Knihovna objektů Podpora 
"browser" Řízenísd úle 4 KE rsoji typy grafů — reportů pro Netware* MAPI 
Interface aplikací objektů Infobase 
5 CD-ROM s 

na systémy SMB Široká konektivita 

SAR C Kone Integrovaná podpora 
paěkogák ee p pok Ko n Knihovna pro 
Sdílené knihovny objektů Podpora ») k 2 TěL Podpora DIL Lotus Notes" 

Rozšířený řešení PowerViewer 

slovník dat x mů ě x ý IPASOA 

Centralizovaná správa aplikací oa Database Manager — Sybase/Microsoft 


Žádné "runtime" poplatky 


SOL Base* 
Bose: 


SOL Server“ 


Vlastní databázové — INFORMIX“ 


drivery 
Integrovaný "debugger" o ce ALLBASE/SOL" 
Plná podpora MDI WATCOM" 
Vizuální programování image editor Rdb" 
/ Ingres" 
„Ingres 
Konfigurovatelné lišty Podpora Vojenské AS/400 
rozsáhlých Z: obl ž 
aplikací obusní 
Pobymorismus PrOBrAMeVACÍJABYÁ |; zmtzoném 
: Objektově M SOL objekt 
Encapsulation < N orientované — OLE © DDE DataWindow 
technologie | 


Dědičnost 


Dynamická tvorba objektů 


Napojení na CASE nástroje 
Open library API 


Uživatelsky definované objekty 
Ba nů sny Kos | s 
Chen“ LBMSN Logic Works“ 


VBX objekty 


Bachman“ Popkin 


X Těsná integrace s databázemi 


Primární 
cizí klíč 


Jie: Referenční 
inlegrila 
Vestavěná 32-bitová 


RDBMS 
WATCOM" SOL 


Á něco navíc. 


V dnešní době, kdy jedinou jisto- 
tou je, že vše je v pohybu, potřebu- 
jete vývojový nástroj schopný rea- 
govat na tento pohyb, nástroj otev- 
řený k ostatním systémům, ale též k 
jeho uživatelům. Od týmu progra- 
mátorů ke konečnému uživateli 
můžete využívat řadu nástrojů pro 
"kooperativní" přístup k datům - 
Powersoft Enterprise Series"“, 


PoserBuiider“ Enterprise je 
plně objektově-orientovaný profesi- 
onální nástroj určený pro vývoj kli- 
ent/server aplikací založených na 
grafickém prostředí Micro-soft 
Windows'“. PowerBuilder umožňu- 
je týmům vývojových pracovníků 
budovat snadno a rychle složité 
aplikace s přístupem k informacím 


Powersoft. 


uloženým v SOL databázích. Díky 
bohatému slovníku dat získají Vaše 
aplikace jednotný lookštťeel" 

a tento slovník dat je navíc k dispo- 
zici i ostatním produktům 
Powersoft Enterprise 
Series. 


na štítky. Pro grafickou prezentaci 
je k dispozici řada 2D a 3D grafů. 


N ázorným příkladem sdílení spo- 
lečné objektové technologie firmy 
Powersoft je 
PowerMaker'“. 
Pokud potřebuje 
Váš řídící pra- 
covník přístup k 
datům, které by 
vyžadovaly tvor- 
bu složité aplika- 
ce, může si 


P owerViewer"“ je 
prostředek pro pří- 
stup koncových uži- 
vatelů k datům ulože- 
ným v nejrůznějších 
relačních databázích. 


Získaná data je p h T jis © s pomocí systé- 
možné zobrazovat ve WB ul BY mu PowerMaker 
formě tabulkových vytvořit vlastní 
reportů s možností formulář. 


Předem připra- 
vené šablony 


definice skupin záz- 
namů, vícesloupco- 


Powerlfaler 


vých a formulářo- : I formulářů 
vých reportů POWBPVÍBWE 2 onicksies“ ho 
a nebo vytisknout NSN povedou výbě 


rem tabulek a sloupců, doplní 
zobrazené informace 0 formátová- 
ní, bitmapy, validační funkce 

a editační masky. Nakonec Power- 
Maker pomocí referenčních pravi- 
del nalezne vztah mezi tabulkami 
a formulářová aplikace je hotova. 


N e všechny aplikace využívají cent- 
rální databáze. Lokální verze systému 
PowerBuilder zvaná PowerBuilder 
Desktop je přímo určená pro tvorbu 
aplikací využívajících lokální data. 


PowerBuilder Desktop 

obsahuje kompletní DD 

vývojové prostředí a liší © 

se zejména možnostmi 

konektivity. POWERSOFT 
ENTERÁRISE 


SERII 


Česká republika: VSD s.r.o., Lužná 2, Praha 6, 160 31, tel.: (02) 316 67 47, 316 77 54, fax: (02) 316 79 24 
Slovenská republika: INFO s.r.o., Karpatská 15, Bratislava, tel.: (07) 495 379, (0901) 704 543, fax: (07) 497 068 


Hardware 


Wyse Forte GSV 


Počítač Wyse Forte GSV je vhodný 
zvláště jako pracovní stanice na síti. 
Na hlavní desce počítače je už integro- 
váno rozhraní Ethernet, dvě přípojky 
BNC a Twisted Pair jsou vyvedeny 
ven. Dále je vybaven přípojkou pro ex- 
terní přístroje SCSI. Interně je zapotře- 
bí řadič SCSI, aby bylo možné řídit 
500MB pevný disk a mechaniku CD- 
-ROM. Grafická karta není zastrčena 
jako obvykle ve slotu, ale je umístěna 
vodorovně na hlavní desce. Dosahuje 
frekvence opakování obrazu 72 Hz. 
Ale 15" monitor by snesl více - až 100 
Hz. Grafická karta by mohla řídit pře- 
pínání monitoru do úsporného režimu, 
kdyby byl na tuto funkci zařízen. Kva- 
lita obrazu monitoru nesplňuje očeká- 
vání - především ostrost v okrajích, 
geometrie obrazu a konvergence ne- 
jsou dostatečné. 

Skříň počítače byla plně využita, 
ovšem na úkor přístupu k RAM a vel- 
kokapacitním pamětem. Volné jsou 
ještě dva sloty VESA a čtyři zástrčky 
ISA. Pouze jedna z nich může pojmout 
dlouhou kartu. 


DX4 se 100 MHz 


Na PC Pentium nemají počítače 
s procesorem 486/DX2 žádnou 
šanci. | počítač s procesorem 
DX2 66 MHz prohrává souboj 
s přístroji vybavenými Pentiem 
60 MHz. Jinak je tomu u nově 
představených počítačů DX4 
s taktovací frekvencí 100 MHz. 
Ty se totiž prosazují i ve výko- 
nové oblasti počítačů Pentium. 
Dva počítače s procesorem 
100 MHz absolvovaly test mimo 
soutěž. Protože PC firem ALR 
a BLCS přišly teprve v době 
redakční uzávěrky, nemohl být 
u nich proveden komplexní test, 
nýbrž pouze test výkonu. Srov- 


02 Url 


Souhrn 


Nová generace 


Další, prosím: sotva debutovalo Pen- 
tium s taktovací frekvencí 60 MHz, 
už se hlásí o slovo jeho nástupci. Vý- 
konní a úsporní vstupují na počítačo- 
vou scénu Pentia s taktovacími frek- 
vencemi 90 a 100 MHz. 

Aplaus při laboratorních testech 
sklidily dva počítače s pracovní frek- 
vencí 90 MHz firem ASI a DEC. Jsou 
0 50% rychlejší a vydobyly si 500bo- 
dový (cca 20 %) náskok vůči nejrych- 
lejšímu 60MHz počítači AST Prem- 
mia. 

Přitom spolu oba počítače od ASI 
a DEC tvrdě bojovaly: někdy zvítězil 
ASI, jindy DEC. Podle bodů z hard- 
warových měření měl souboj vyhrát 
Megaline P60/90 firmy ASI, avšak 
pouze 8 MB operační paměti a o něco 
pomalejší pevný disk dopomohly 
k vítězství počítači DECpc XL 590. 

Ve velice úzké oblasti výkonu se 
honí šest počítačů s taktovací frek- 
vencí 60 MHz. Pouze se známkou 
„dobře“ skončila v tomto dílčím hod- 
nocení věž P60 firmy Dell. Zato ve 
vybavení, ergonomii a dokumentaci si 
vysloužila známku „výborně“. 

Je počítač Pentium o tolik rychlej- 
ší, aby uživatel opustil rychlý počítač 
třídy 486? Jednoduchý výpočet: za 
cenu o 10% vyšší získá uživatel 
0 20% vyšší výkon. Výkon počítače 
DECpc XL 466d2LX (testovaný 
v Chipu 5/93) byl ohodnocen 1922 


návací test rychlých počítačů 
DX4 se objeví v následujících 
vydáních Chipu. Pak budou 

i oba tyto počítače testovány 
podle všech popsaných kritérií 
testu Chipu. 

Intel dodal s DX4/100 na trh 
nový procesor, který konkuruje 
jeho vlastnímu Pentiu 60 MHz. 
DX4 je levnější a přináší téměř 
stejný výkon: čistý výkon proce- 
soru měřený v Dryhstones je asi 
o 10 % nižší. 

Co se týče vybavení, je u po- 
čítače firmy BLCS srovnatelné 
se systémy Pentium. Projevilo 
se to na výsledcích aplikačních 
testů. Počítače Pentium s takto- 


body, avšak o 1000 DEM dražší AST, 


nejrychlejší počítač Pentium 60 MHz 


v tomto testu, získal 2438 bodů. 

Vybavení testovaných přístrojů je 
ovšem rozdílné. Na operační paměti 
se už nešetří. 8 MB je minimum, při 
40 MB byla dosažena horní hranice; 
bylo možno je rozšířit na 96 až 
192 MB. Kapacita pevného disku se 
u testovaných přístrojů pohybuje mezi 
430 MB a 1 GB. 

Velice rozdílný byl sortiment sběr- 
nicových systémů. Většina počítačů 
nabízela kombinaci ISA a PCI. PCI 
a EISA stejně jako ISA a VLB byly 
zastoupeny vždy jen jedenkrát. Pouze 
na EISA vsadily dva počítače. Jako 
favorit se v praktickém testu neprofi- 
loval žádný ze systémů. 

Počítač DECpc předváděl, pokud 
jde o výkon, velice dobré výsledky, 

v oblasti ergonomie a dokumentace 
získal však pouze uspokojivé známky. 
Počítač Dell měl v průměru velmi 
dobré výsledky, ovšem přehlédneme- 
-li, že ve výkonu byl jen dobrý. 

S celkovou známkou „dobře“ skon- 
čily pouze dva přístroje. Počítač firmy 
Wyse získal při početním výkonu jen 
taktak známku „velmi dobře“, v cel- 
kovém hodnocení pak obdržel „„dob- 
rou“. Oba počítače firmy TA a Unisys 
ještě dostaly celkovou známku „velmi 
dobře“, ale počítači AST už chyběly 
do stejného ohodnocení dva body 
ve vybavení (o 2 MB operační paměti 
nebo o 100 MB pevného disku víc). 

Werner Gaschar, Loys Nachtmann 


vací frekvencí 60 MHz dosahují 
2059 až 2438 výkonových bodů. 
Počítač firmy BLCS nasbíral 
2308 bodů a dokázal porazit 
čtyři ze sedmi počítačů Pentium 
taktovaných frekvencí 60 MHz. 
S počítačem Pentium 90 MHz 
(téměř 3000 bodů) nemůže sa- 
mozřejmě počítač DX4 navzdory 
svým 100 MHz držet krok. 

Mezi oběma počítači DX4 se 
v hardwarových laboratorních 
testech neobjevily téměř žádné 
rozdíly. Dokonce u testu RAM - 
Mix podávaly téměř stejné 
výkony, i když byl přístroj firmy 
BLCS v obou disciplínách 
o trochu lepší. 
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O žádoucí a vhodné ochraně dat a programů před nepovolanými 
osobami uvažoval či právě uvažuje snad každý uživatel osobního 
počítače. Ale jak to provést účinně a přitom jednoduše? Odpověď 
na tuto otázku možná naleznete v následujícím článku, v němž se 
seznámíte s možnostmi bezpečnostní karty Security Card 3.0 od 


českobudějovické firmy Decros. 


Chraňte si 535 


svá data 


ež se pustíme do vlastního popisu 

karty, neuškodí - v zájmu lepšího 
pochopení její činnosti - říci si pár slov 
o tom, co všechno se ve vašem pécéč- 
ku odehrává během bootování. Jste-li 
již zběhlými uživateli osobních počíta- 
čů této kategorie, můžete následující 
odstavce klidně přeskočit. 

Jakmile se počítač zapnutím síťové- 
ho vypínače probudí, začne jeho mik- 
roprocesor zpracovávat zaváděcí pro- 
gram uložený kdesi hluboko v pamě- 
tech ROM na základní desce. O tomto 
programu se většina uživatelů mylně 
domnívá, že slouží pouze k fyzickému 
natažení systému z disku či diskety, 

a ani zdaleka netuší, jak tento důležitý 
článek BIOSu podceňují. Vlastní zavá- 
dění operačního systému je na posled- 
ním místě - jeho stěžejním úkolem je 
především připravit celý počítač na 
příchod operačního systému. 

Vyžaduje to spoustu testů všech 
funkcí, nastavení obsluhy životně důle- 
žitých přerušení a systémových pro- 
měnných a v neposlední řadě také ini- 
cializaci všech rozšiřujících desek 
s obslužným programem ve vlastní pa- 
měti ROM. Inicializační program 
BIOSu postupně prohledává všechny 
adresy ležící v oblasti UMB (prostor 
o velikosti 384 KB mezi koncem kon- 
venční paměti a začátkem paměti roz- 
šířené) a přitom zkoumá, zda náhodou 
nenarazí na hlavičku nějaké další pa- 
měti ROM. V kladném případě to zna- 
mená, že je zde paměť s obslužným 
programem nějaké z přídavných karet 


a přeje si, aby byla spuštěna její inicia- 


Tip 


July 1994 


lizační část. To také BIOS neprodleně 
provede. Jako příklad inicializace ob- 
služných programů na přídavných kar- 
tách může sloužit všem jistě velmi 
dobře známé upozornění na inicializa- 
ci karty VGA, které se objeví téměř 
vždy během bootování v horní části 
obrazovky. Po inicializaci všech adap- 
térů ještě některé BIOSy provádějí ně- 


bor Vyrykeýsace 


Nyní už asi každý tuší, v čem spočívá 
princip a síla všech bezpečnostních ka- 
ret. Obojí je ukryto právě ve zmíněném 
spouštění inicializačních programů 
externích karet. Bezpečnostní karta se 
totiž naoko tváří jako hrozně důležitý 
adaptér, který je tak složitý, že ke své 
činnosti nutně potřebuje vlastní ovla- 
dače nahrané v paměti ROM. A aby 
BIOS snáze uvěřil, hned mu jednu ta- 
kovou paměť nabídne. Ten samozřejmě 
netuší úskok a její obsah během inicia- 
lizace počítače spustí. A je to! Ochran- 
ný program uložený v této paměti vez- 
me pod svou kontrolu všechna důležitá 
přerušení a případně ještě modifikuje 
některé systémové proměnné (to už zá- 
leží čistě na něm). Před vlastním ná- 
vratem do BIOSu se vás však neopo- 
mene zeptat na přístupové heslo, a jest- 
liže je náhodou neznáte, provede místo 
návratu něco mnohem prozaičtějšího - 
- reset. 

Samozřejmě tomu tak nemusí být 
vždy, někdy karta pouze instaluje 
vlastní obsluhu důležitých přerušení 


Dokumentace ke kartě i k programům je velmi příjemná. 
Škoda, že na tak malém obrázku nemůže vyniknout dílenské 
zpracování karty. 


kolik dodatečných testů způsobilosti 
celého hardwaru, a teprve potom při- 
kročí k vlastnímu zavedení operačního 
systému. Co se bude dít dál, je již plně 
v kompetenci zaváděného systému 

(v drtivé většině případů vše pokračuje 
sdělením: „Starting MS-DOS...“). 


4 Uhr 


(zejména disků) a milého uživatele 
heslem potrápí až o něco později - ale 
to už záleží jen a jen na konkrétní kar- 
tě. To je princip; a jaké jsou výhody 
tohoto způsobu? Jsou zcela nesporné 
a spočívají v tom, že se karta ke zmí- 
něným přerušením dostane dříve než 
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er or Lelt buton) 
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uživatel. Ten v žádném případě nedo- 
stane příležitost k instalaci programů 
určených na proražení bezpečnostní 
ochrany dříve než při bootování z dis- 
kety, a je-li karta chytrá, dokonce až 

V operačním systému. A to už je větši- 
nou na solidní protiútok zatraceně poz- 
dě. Zkušení „systémáci“ sice nyní asi 
prohodí něco jako: „Nauč se progra- 
movat a pak říkej, že je pozdě!“ Zřej- 
mě touto poznámkou budou konstato- 
vat fakt, že existuje spousta programů 
založených na ladicích schopnostech 
procesorů x86, které dokážou zmapo- 
vat všechny programy, přes něž přeru- 
šení, jež nás zajímá (v tomto případě 
tedy 0x13), prochází. Pak stačí jen 
udělat „šmik“ a opětovným zapsáním 
ukazatele na původní obsluhu 

BIOSu toho kterého přerušení odstavit 
na vedlejší kolej kartu i s celou její 
ochranou. Potud s tím plně souhlasím 
a nemám sebemenších námitek, snad 
až na to, že popisovaná Security Card 
3.0 bedlivě hlídá provádění svých ob- 
služných rutin a při sebemenším pode- 
zření na nějakou nekalou činnost oka- 
mžitě zablokuje počítač. Zmíněný kro- 
kovací program (pokud ho lze pro tuto 
kartu vůbec napsat) by tedy musel být 
přímo božsky dokonalý. Dále je třeba 
si uvědomit, že s oním „šmik“ vezmou 
za své i všechny ovladače, které byly 
až doposud instalovány a jakkoli sou- 
visejí s daným přerušením. To jsou ze- 
jména různé diskové cache, kompri- 
mační programy a v neposlední řadě 

i samotný DOS. Uvážíte-li tedy, jaká 
„mela“ po zmíněném zásahu v počítači 
nastane, je zřejmé, že místo toho, abys- 
te se radovali z disku zbaveného hesla, 
můžete spíše sami se sebou uzavírat 
sázky, za jak dlouho vše „spadne“. Pak 
bude samozřejmě následovat reset 
(většinou „natvrdo“) a poté se opět se- 
tkáte s ochranou karty. Z toho vyplývá, 


Kdopak nám 
to tu loupe 
perníček? 

I (STATISTIKA) 


že systém ochrany, pokud se nevyskyt- 
ne nějaká školácká chyba v zabezpečo- 
vacích programech (to však rozhodně 
není případ této karty), je na 99 % ne- 
překonatelný (to 1 % zde připadá na 
zázraky.) A ještě jedna poznámka. 

V celé předchozí části jsme mlčky po- 
čítali s tím, že případný cracker zná 
heslo pro přístup k počítači a v cestě 
mu stojí jedině disková ochrana. Ale 

V případě, že uživatel heslo nezná, je 
jeho šance na proniknutí do systému 
asi tak 1 % (už zmíněné zázraky). 

A nyní konečně k vlastní kartě. 


Instalace 


Instalace Security Card je velmi jedno- 
duchá. Pokud nemáte v počítači zvlášť 
agresivní karty, nic nemusíte ani swit- 
chovat. V opačném případě jen nasta- 
víte bázovou adresu pro obslužné pro- 
gramy v pamětech ROM a adresu por- 
tů pro vstupně/výstupní operace karty. 
Pak již jen jejím zasunutím do nejbliž- 
šího osmibitového slotu celou instalaci 
zdárně dokončíte, 

To je instalace karty. Security Card 
ale kromě vlastní ochrany počítače na- 
bízí zakoupení a instalaci několika dal- 
ších užitečných programů pro správu 
vašeho počítače. V současné době to 
jsou Disk Safety Manager 200 (zálo- 


Popis 
Security Card 3.0. 


Bezpečnostní karta pro osobní 
počítače. 

Hardwarové požadavky: 

IBM PC-AT a vyšší. 
Softwarové požadavky: 
MS-DOS 3.3 a vyšší. 
Maximální počet uživatelů: 10. 
Výrobce: Decros, s.r.o. 

Cena: od 4500 Kč (bez DPH). 


hování dat), Disk Coder (ochrana dat 
šifrováním), Port Manager (obsluha 
paralelního portu karty) a National Set- 
ting (národní prostředí). Tyto aplikace 
se dodávají na pamětech typu ROM 
a instalují se zasunutím paměti do pati- 
ce na kartě. Najednou můžete mít in- 
stalovány maximálně tři aplikace. 
Poslední, co ještě můžete během in- 
stalace přidávat, jsou obslužné progra- 
my dodávané na disketě - po uložení 
na disk umožňují ovládat některé funk- 
ce karty přímo z operačního systému 
(viz dále). 


Základní systém 


Jak jsme si už řekli, je tento systém 
uložen v paměti ROM na kartě a má 
za úkol chránit počítač a data před ne- 
povolanými osobami. První kontakt 

s ním začíná v okamžiku, kdy jste bě- 
hem bootování požádáni o zadání své- 
ho jména a hesla. Security Card umož- 
ňuje definovat celkem 10 uživatelů; 
součástí definice každého uživatele 
jsou kromě jeho jména a hesla i jeho 
přístupová práva k diskovému arzenálu 
počítače. Ještě než se pustíme do popi- 
su, co vše je možné uživatelům zakázat 
nebo omezit, je vhodné seznámit se 

s kategoriemi uživatelů, které karta ro- 
zeznává. Za prvé to jsou klasičtí uživa- 
telé, kteří se hlásí svým jménem a hes- 
lem. Za druhé se může v systému vy- 
skytnout takzvaný automatický uživa- 
tel. Ten přichází ke slovu, jakmile se 

k počítači do deseti sekund od výzvy 

k zadání jména nikdo nepřihlásí. Po- 
tom, jestliže automatický uživatel exis- 
tuje, provede karta automaticky jeho 
přihlášení. Jestliže neexistuje, čeká vy- 
trvale dál na zadání jména. Třetí kate- 
gorii tvoří uživatel jménem SUPER. 
Přihlásí-li se, objeví se systémové 
menu umožňující konfiguraci karty 

a zakládání nebo rušení uživatelů. Jen 
tato osoba je tedy oprávněna přidělo- 
vat a měnit všem, kdož na daném počí- 
tači pracují, přístupová práva. Z důvo- 
dů snadno pochopitelných může být 
uživatel kategorie AUTOMATIC 

a SUPER vždy jen jeden. 

Ochrany, které tento systém nabízí, 
se týkají zejména přístupových práv 
jednotlivých uživatelů na fyzické dis- 
ky. Ty mohou mít tři úrovně: první je 
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LOCK a znamená, že daná osoba nemá 
na disk žádný přístup. Z jejího pohledu 
se jeví jako prázdný nebo nepřipravený 
(v případě disketové mechaniky). Úro- 
veň READ sice již daný disk zviditel- 
ňuje, ale stále není dovoleno na něj za- 
pisovat. Poslední úroveň - FREE - 
umožňuje provádět s diskem libovolné 
operace kromě formátování (viz dále). 
Každému uživateli se přístupová práva 
na jednotlivé disky nastavují dvakrát. 
Poprvé se nastavují práva, která budou 
platit po přihlášení, podruhé se nasta- 
vují takzvaná maximální práva. Na je- 
jich hodnotu si může každý uživatel 
nastavit svá privilegia pomocí progra- 
mu CardLock. Tento systém zabrání 
nechtěným zápisům na disk, a zároveň 
nikterak neomezuje obsluhu v případě 
nutných modifikací souborů, které na 
něm už jsou. 

Kromě přístupových práv na disky 
se pro každého uživatele ještě specifi- 
kuje řada pomocných ochran, to jest 
způsobů, jak se k němu má karta cho- 


vat. Zde se například nastavuje, zda je 
dané osobě dovoleno formátovat disky 
a diskety, zda je zapnuta statistika, zda 
je karta pro daného uživatele vůbec ak- 
tivní či zda se po jeho přihlášení vy- 
pne. Je zde možno zakázat zavedení 
systému z diskety, zvolit prohození 
mechanik A:-B: a v neposlední řadě 
také specifikovat, které aplikace z pří- 
davných ROM se mají aktivovat. Větší 
pozornost zasluhují volby Watch Dog, 
Boot Protection a Enter User Number. 
První z nich nabízí možnost zabránit 
přerušení zavádění systému (nejčastěji 
break v autoexecu) takto: nastavíte ma- 
ximální dobu, jakou může trvat zavá- 
dění systému, a na konec autoexecu 
umístíte příkaz Carddog. V případě, že 
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potom při vlastním zavádění systému 
nedojde k zavolání tohoto příkazu od 
přihlášení uživatele dříve než za stano- 
venou dobu, provede se automaticky 
reset počítače. Tento postup může veli- 
ce účinně chránit nějaké dodatečné 
ochrany (instalované v systému pozdě- 
ji) před jejich vyřazením z činnosti. 
Zároveň je však třeba dávat pozor na 
programy, které při chybě čekají na re- 
akci uživatele. V takovém případě by 
si náš počítač při troše nepozornosti 
svůj reset pěkně procvičil. Druhá vol- 
ba umožňuje chránit počítač před na- 
padením bootovacími viry a pracuje 
zhruba takto: chcete-li zavést systém 

z diskety, udělá počítač nejprve malou 
přednášku o nebezpečí, kterému se 
takto vystavujete, a pak se dotáže, tr- 
váte-li na svém. Ujistíte jej, že ano; 
provede sice natažení systému z dané 
diskety, avšak stále nedůvěřivým okem 
sleduje, jestli nedochází v počítači 

k aktivitám připomínajícím šíření viru 
(zápis do sektorů zavaděče pevného 


kat Ochrana 


proti virům? 
Zálohování! 
(Disk Safety 
Manager) 


disku apod.). V případě, že se objeví 
podezření na aktivaci viru, je bootová- 
ní okamžitě zastaveno. Poslední volba 
způsobí odeslání čísla uživatele do 
bufferu klávesnice. Toho můžete s vý- 
hodou použít k úpravě konfigurace 
operačního systému danému uživateli 
přímo na míru, a to buď jako fiktivní 
výběr z menu v souboru CON- 
FIG.SYS, či jako provedení dávky, je- 
jíž jméno je shodné s pořadovým čís- 
lem uživatele. Druhá možnost může 
být za jistých okolností výhodnější než 
první. Je však třeba si uvědomit, že 
pak dochází k vyzvednutí uložených 
znaků až po kompletním zavedení sys- 
tému, přičemž během zavádění se 
může snadno stát, že tyto znaky 


„zbaští“ nějaký jiný program (napří- 
klad ovladač klávesnice, který iniciali- 
zuje znakovou frontu). 

Nastavená konfigurace jednak zů- 
stává uložena v zálohované paměti 
karty, jednak ji můžete pro případ vý- 
padku záložní baterky uložit na diske- 
tu. 

Dále je možné zabezpečovací sys- 
tém karty využívat ještě v průběhu prá- 
ce s počítačem, a to zejména k zam- 
knutí klávesnice či sériového portu 
(znemožnění ovládat program myší). 
Za zmínku stojí rovněž i propracovaná 
statistika, kterou si (je-li to povoleno) 
systém o každém pracovníkovi vede. 
V ní najdete základní informace typu 
od kdy do kdy a kdo na počítači praco- 
val, i počet pokusů o překročení přístu- 
pových práv a akce, které jej způsobi- 
ly. V omezené míře můžete rovněž vy- 
užívat i sleeper. Slůvkem „omezené“ 
zde míním, že je zde několik z mého 
hlediska citelných a naprosto zbyteč- 
ných omezení. To, že sleeper nefungu- 
je v grafických režimech, je ještě cel- 
kem omluvitelné; ale proč naběhne 
pouze v případě, že daný program prá- 
vě využívá nultou stránku obrazové pa- 
měti, to je mi záhadou. Je sice pravda, 
že tuto podmínku splňuje zhruba 90 % 
všech programů včetně dosovského 
promptu, nicméně všechny Video 
BIOSy umožňují číslo aktuální stránky 
zjistit, takže dané omezení mne - přes 
veškerou úctu k autorům tohoto systé- 
mu - zaráží. 

Poznali jste tedy základní systém 
karty a nyní se podíváme na další apli- 
kace, které si - jak již bylo řečeno - 

- můžete dokoupit a osadit na kartu. 


Disk Safety Manager 200 


Tato aplikace slouží k zálohování dat. 
Vychází z vyčlenění jedné oblasti pev- 
ného disku pro zálohování oblasti dru- 
hé. Takto vyčleněná oblast je v systé- 
mu normálně viditelná, pouze je na ni 
z pochopitelných důvodů zakázán zá- 
pis. Při vlastním procesu zálohování 
jsou potom data ze zálohované oblasti 
překopírována do oblasti určené pro 
zálohování. Proces může být spuštěn 
buď automaticky, nebo pomocí příkazu 
Standby. Zakoupíte-li si navíc speciální 
vypínací zařízení určené pro tuto apli- 
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kaci, získáte možnost automatického 
zálohování dat po vypnutí počítače. 
Pokud jde o bezpečnost, dá se říci, že 
je vše v nejlepším pořádku. Zálohovací 
proces je odolný jak vůči výpadku 
elektrické energie, tak i vůči destrukční 
činnosti virů. Zároveň však ze způsobu 
jeho činnosti vyplývá citelné omezení 
velikosti zálohovaných dat. Z toho je 
patrné, že tento program je vhodné po- 
užívat pro nejdůležitější z důležitých 
dat a ostatní soubory zálohovat kla- 
sicky pomocí k tomu určených progra- 
mů na diskety či streamery. 

Mezi klady aplikace bych zařadil 
fakt, že její autoři publikují služby ur- 
čené k řízení zálohování jako rozšíření 
služeb přerušení 0x13. S jejich pomocí 
potom můžete přidat možnost záloho- 
vání do svých programů, nebo si na- 
programovat rovnou vlastní zálohovací 
proces. 


Disk Coder 


S touto aplikací můžete zašifrovat data 
na vybrané logické části svého pevné- 
ho disku pomocí hesla. Vaše data jsou 
pak chráněna pomocí rychlého a při- 
tom účinného šifrovacího algoritmu. 
Stejně jako v případě celé karty i zde 
je vše podřízeno myšlence maximální- 
ho utajení dat. Proto není například 
možné odstranit heslo z disku jinak 
než jeho zformátováním, a ani výrobce 
tohoto programu by se k vašim soubo- 
rům neměl bez znalosti vámi zvolené- 
ho hesla dostat. Po programu patrně s 
radostí sáhne ten, kdo si myslí, že má 
na svém disku tak důležitá data, že pří- 
padný cracker by místo karty překonal 
spíše kryt počítače a celý pevný disk si 
vzal s sebou. 


Port Manager 


Tento program umožní používat para- 
lelní port umístěný na zadní straně kar- 
ty a připojit zařízení s rozhraním Cent- 
ronics nebo IRPR anebo jej využít zce- 
la „po svém“. V případě připojení tis- 
kárny Centronics nebo IRPR si mů- 
žete vybrat, jakou tiskárnu má zařízení 
emulovat. Můžete zvolit buď konkrétní 
číslo zařízení (LPT1-3), nebo použít 
označení LPTX (IRPRX). V takovém 
případě budou na připojené zařízení 


zasílána data určená pro libovolnou 


systémovou tiskárnu. Při používání 
emulace je však radno mít na zřeteli 
fakt, že daná tiskárna je emulována až 
od vrstvy BIOS výše. To znamená, že 
v žádném případě nelze při tisku pou- 
žít fyzický přístup k zařízení. Takové 
omezení však v praxi nehraje žádnou 
roli, neboť i MS Windows je možné 
vysvětlit, že budou k výstupu na tiskár- 
nu využívat služeb BIOS a nikoliv fy- 
zického přístupu na porty. 

Jak jsem už naznačil, je možné zmí- 
něný port využívat zcela libovolně. 
V takovém případě máte k dispozici 
osmibitovou obousměrnou datovou 
sběrnici, sedm řídících signálů (čtyři 
výstupní a tři vstupní) a rozšířené služ- 
by na přerušení 0x17 (obsluha tiskárny 
v BIOS). Tuto alternativu jistě uvítají 
mnozí domácí kutilové, kteří ke svému 
počítači s oblibou připojují různé „vy- 
myšlenosti“, ale nechtějí si blokovat 
paralelní port. 


National Settings 


Jak již název napovídá, je tato aplikace 
určena pro podporu českého národního 
prostředí. Můžete používat grafické 
adaptéry VGA nebo EGA kompatibil- 
ní. Velice sympatické na tomto progra- 
mu je, že zvolené znakové sady (La- 
tin2 nebo Kamenických) jsou na těchto 
adaptérech k dispozici ve všech video- 
režimech, které mají znakovou podpo- 
ru v BIOS dané grafické karty. Dále je 
dodáván program NBCS.COM podpo- 
rující rozšířené režimy notebooků 

a laptopů. 

Pokud jde o podporu klávesnice, 
pak se nabízejí celkem čtyři druhy roz- 
ložení kláves. První odpovídá klasické 
klávesnici IBM (tedy bez češtiny), 
druhá má shodné rozmístění kláves 
jako IBM s tím rozdílem, že na horní 


" Přejete si data 
zašifrovat? 
I Žádný problém 
„85 pro Coder... 
řadě kláves (číslice) jsou umístěna 
malá česká písmena. Poslední režim 
odpovídá buď českému, nebo sloven- 
skému psacímu stroji. Uvedené režimy 
je možné měnit jak pomocí instalační- 
ho programu, tak i pomocí „horkých 
kláves“, jejichž rozmístění rovněž mů- 
žete nastavit. 
Závěr 
Uvedená karta patří bezesporu mezi 
nejlepší ve svém oboru. K jejím před- 
nostem patří zejména jednoduché 
a přehledné ovládání všech důležitých 
funkcí a v neposlední řadě dokonale 
propracovaný ochranný systém (sám 
jsem se o tom přesvědčil). Velice uži- 
tečná je rovněž možnost rozšíření kar- 
ty o přídavné aplikace, s nimiž může 
karta sloužit nejen k vlastnímu zabez- 
pečení systému před nepovolanými 
osobami, ale i k usnadnění či zpříjem- 
nění práce na počítači (viz podpora 
češtiny apod.). Souhrnně řečeno: karta 
je maximální možnou ochranou vašich 
dat. Je však třeba mít na paměti, že 
žádné řešení není stoprocentní. Zde 
mám na mysli především to, že náma- 
ha vynaložená na překonání této karty 
je mnohem větší než práce potřebná 
k odšroubování krytu vašeho počítače 
a jejímu vyjmutí. V horším případě 
může dojít přímo k ukradení pevného 
disku. Vzhledem k tomu budiž Securi- 
ty Card ke cti, že umožňuje data na 
pevném disku zašifrovat a tak znemož- 
nit jejich přečtení na jiném počítači. 
Nicméně pokud máte na svém počítači 
opravdu tajná data - měla by být bez- 
pečnostní karta ve vašem počítači ne- 
jen samozřejmostí, ale zároveň také 
jen jednou z mnoha dalších ochran. 
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Hardware 


Dlouhodobé testy 


CODA-486i 


Pro dlouhodobé testování nám zapůjčila firma CODA na čtvrt roku 


notebook CODA-486i. 


Nadupaná 
kaminka 


očítač má rozměry 295 x 225 x 48 

mm. Je osazen procesorem Intel 
486/66 MHz. Testovaný kousek byl 
„vyzbrojen“ barevným pasivním dis- 
plejem typu dualscan, 20 MB operač- 
ní paměti rozšiřitelnými na 32 MB 
a 170MB pevným diskem. Dodává se 
také s pevným diskem o kapacitě 80 
nebo 340 MB. 

Sympatické je, že k počítači náleží 
česká příručka. Je zaměřena především 
na laické „prvouživatele“, ale nenajde- 
te v ní žádná „technicko-taktická“ data 
(jako údaje o velikosti a hmotnosti po- 
čítače - to si můžete změřit), údaje 
o spotřebě, předpokládané době bateri- 
ového provozu a o rozsahu úspor ve 
„Sspícím“ režimu, ani údaje o instalova- 
telné operační a diskové paměti. 

Počítač CODA byl z dosud testova- 
ných počítačů bezesporu nejrychlejší. 
Program Checklt, kterým jsem všechny 
počítače doposud testoval, ukázal, že 
jeho procesor je v běžném režimu 
79,8krát rychlejší než klasické PC XT 
a matematické výpočty provede dokon- 
ce 1574krát rychleji. Přístup na obra- 
zovku prostřednictvím BIOS má 
37,7krát rychlejší než klasický PC XT 
a přímý přístup k videopaměti dokonce 
72,8krát rychlejší. Co se týče disku, 
Checkit naměřil střední přístupovou 
dobu 13,9 ms a střední přenosovou 
rychlost 750,6 KB/s. 

Výkon počítače je však (jak se dá 
očekávat) vykoupen krátkou dobou ba- 
teriového provozu: prográmek, který 
danému počítači nedovolí zastavit disk 
ani zhasnout displej, běžel 66 minut. 

Počítač nabízí i možnost přímého 
přechodu do stavu spánku pouhým 
k speciálního tlačítka (vzbudí- 


me jej opětovným stiskem téhož tlačít- 
ka). Na tomto přepnutí je sympatické, 
že zhasíná obrazovku i vypíná disk, 
což stále ještě není u notebooků běžné. 
V příručce se ale nikde neuvádí, na- 
kolik je tento režim úsporný; zkusil 
jsem tedy uvést počítač na jednu hodi- 
nu do tohoto stavu a po vzbuzení jsem 
prověřil stav nabití jeho baterií opako- 
váním téhož testu. Tentokrát vydržel 
běžet 41 minut. Z toho vyplývá, že 

ve stavu spánku by mohl vydržet 
necelé 3 hodiny. To je však doba, po 


sada nástrojů umožňujících uspání po- 
čítače z Windows a jeho opětné probu- 
zení. O těchto prostředcích se v manu- 
álu dočteme, že fungují pouze v rozší- 
řeném (enhanced) režimu Windows, 
ale nedočteme se, že uspání a následné 
vzbuzení proběhne úspěšně pouze 
V případě, když nepoužíváme 32bitový 
přístup na disk. Máme tedy na vybra- 
nou: buď se smíříme se zpomalením 
diskových operací, nebo oželíme mož- 
nost uspání počítače pod Windows. Je 
sice pravda, že při tak velké operační 
paměti, jakou měl testovaný počítač, se 
nevyplatí zakládat odkládací (,„swapo- 
vací““) soubor a vyplatí se naopak zvět- 
šit diskovou vyrovnávací paměť (cash). 
Přístupy na disk se pak natolik reduku- 
jí, že si nějakého zpomalení při zákazu 
32bitového přístupu vlastně ani ne- 
všimneme. Jenže - kolik uživatelů má 
k dispozici tak velkou operační paměť? 
Počítač je vybaven všemi základní- 
mi konektory: paralelním, sériovým, 
konektorem pro externí klávesnici 
a myš podle standardu PS/2. Nechybí 
mu samozřejmě ani rozhraní pro připo- 


kterou některé jiné počítače, jejichž 
konstruktéři kladli větší důraz na mini- 
mální spotřebu, vydrží běžet na plný 
výkon. 

Slabým místem tohoto režimu jsou 
(jak je ostatně u notebooků obvyklé) 
Windows. S počítačem se sice dodává 
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Notebook 
CODA-486i 

lze zakoupit 

s několika 
druhy displejů 
a klávesnic 

a vybavit ho 
nejrůznějším 
příslušenstvím. 


jení expanzní jednotky (docking stati- 
on). U testovaného počítače jsem však 
postrádal sloty pro připojení karet 
PCMCIA a prostor pro instalaci zabu- 
dovaného faxmodemu. Vzhledem ke 
stoupající popularitě karet PCMCIA 

a rychle rostoucí oblibě „počítačového 
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telefonování“ mne tento nedostatek 
přece jenom trochu zarazil. 

Firma sice dodává širokou paletu 
zásuvných modulů a mezi nimi i modul 
s faxmodemem a modul pro připojení 
karet PCMCIA, ale v počítači můžeme 
mít v daném okamžiku zasunut vždy 
pouze jeden z nich. Při rozhodování 
o tom, který z nich instalujeme, je nut- 
no vzít v úvahu, že stejný modul je po- 
užit i pro zabudovaný trackball. 

BIOS je výrobkem firmy American 
Megatrends, ale na slabiny AmiBIOS, 
s nimiž jsem se setkával u některých 
jiných počítačů, jsem nenarazil. Nasta- 
vení rychlosti autorepeatu v setupu ne- 
dělalo žádné problémy, ovladač obra- 
zovky se „nehádal“ s dosovským pro- 
gramem MODE a umožňoval bez pro- 
blémů nastavení libovolné kódové 
stránky. 

Navíc BIOS testovaného počítače 
umožňuje nastavit v setupu pořadí zá- 
lohování operačního systému a posta- 
rat se, aby se operační systém nataho- 
val vždy automaticky z pevného disku 
a aby se bootovací program začal zají- 
mat o disketu až ve chvíli, kdy se mu 
nepodaří z pevného disku operační 
systém zavést. Vedlejším efektem je 
1 zvýšená bezpečnost před zavlečením 
bootovacích virů z datových disket. 

Testovaný počítač byl vybaven 
pasivním barevným displejem typu 
dualscan s úhlopříčkou 24 cm (9,5"). 
Tento typ displejů odstraňuje mnohé 
z nevýhod klasických pasivních disple- 
jů, především nízký kontrast, špatnou 
čitelnost při denním světle a pomalé 
reakce. 

Ovladač displeje ale nedělal to, co 
sliboval manuál. V něm jsem se totiž 
dočetl, že na doprovodných disketách 
jsou dva pomocné programy (9bajto- 
vé!): CT.COM a SM.COM. První 
z nich měl přepínat zobrazování na 
externí monitor (a opravdu přepínal), 
kdežto druhý měl nastavovat simultán- 
ní zobrazení na interním i externím 
monitoru. Toho se mi však nepodařilo 
dosáhnout. Jediné, co program SM do- 
kázal, bylo přepnout zobrazení zpět na 
interní displej. 

Podívejme se také na klávesnici. Ta 
je v podstatě standardní - stejnou klá- 
vesnicí je vybavena převážná většina 


tchajwanských počítačů. Považuji ji za 
celkem zdařilou a vyhovující jak pro 
ty, co píší „jako blesk“ (občas uhodí), 
tak pro ty, kteří píší všemi deseti rych- 
lostí přes 300 úhozů za minutu. Kláve- 
sy FI1 a F12 je naní sice třeba vyvolá- 
vat při stisknutém tlačítku Fn, ale zato 
na ní najdeme pravý přeřadovač Ctrl, 
který oceníme ve chvílích, kdy potře- 
bujeme vyvolat „kontrolované“ význa- 
my kurzorových kláves. 

Klávesnice se dodávají v obou pro- 
vedeních, tj. jak 84tlačítkové (US), tak 
8Stlačítkové (zbytek světa). Převážná 
většina počítačů tohoto typu (včetně 
testovaného) byla bohužel vybavena 
84tlačítkovou klávesnicí, na níž v do- 
sovském ovladači české klávesnice ne- 
vyloudíte znaky „<,,, „6“ a ,„*“. Velká 
část našich uživatelů stejně ale dosov- 
ský ovladač klávesnice nepoužívá 
a ovladač pro Windows už tuto vadu 
nemá. 

Na klávesnici musím pochválit dob- 
ře programově ošetřené vnořené nume- 
rické pole. Na testovaných počítačích 
jsem se už setkal s tolika zbytečnostmi, 
že jsem vždy neskonale vděčen těm, 
kteří si nevymýšlejí a ošetří vnořené 
numerické pole tak, jak je to přirozené 
- tj. aktivují vnořené pole buď přechod- 
ně stiskem přeřadovače Fn nebo trvale 
kombinací Fn+NumLock. Stisk samot- 
né klávesy NumLock pak má stejný 
efekt jako na klávesnicích velkých po- 
čítačů: nastavuje, zda budou mít kláve- 
sy vnořeného numerického pole v zá- 
kladním stavu numerický a v „šiftova- 
ném“ kurzorový význam nebo naopak. 

V některých okamžicích se hodí 
i to, že „šipkové“ klávesy mají vedle 
svého původního i překryvný význam: 
při stisknutí přeřadovače Fn se svislé 
šipky chovají stejně jako klávesy PgUp 
a PgDn a vodorovné šipky jako kláve- 
sy Home a End. 

V testovaném počítači byl v prosto- 
ru pro výměnný zásuvný model, o kte- 
rém jsem hovořil na počátku v souvis- 
losti s faxmodemem a kartami PCM- 
CIA, zasunut trackball. V první chvíli 
se mi zdálo, že se bude špatně ovládat, 
protože jeho kulička je zapuštěna v po- 
měrně hluboké jamce, ale rychle se 
ukázalo, že je to velmi užitečné. S tím- 
to trackballem se pracuje opravdu veli- 


ce pohodlně. Není sice tak pěkně po 
ruce jako trackbally umístěné před klá- 
vesnicí, ale pokud nepotřebujeme neu- 
stále přecházet mezi klávesnicí a track- 
ballem, je jeho umístění docela přiro- 
zené. 

Nepříjemné ovšem je, že po dvou 
týdnech se kulička zamastí a přestane 
fungovat tak, jak by měla. Když track- 
ball otevřeme, zjistíme, že v něm žád- 
ná špína není a že se pouze pohyb ku- 
ličky špatně přenáší na snímací váleč- 
ky. Jediné, co pomáhalo, bylo omytí 
kuličky lihem a odmaštění snímacích 
válečků. 

S další nepříjemnou vlastností se se- 
tkají ti, kteří jsou zvyklí pracovat s po- 
čítačem převážně na klíně. Notebook 
je opravdu výkonný a navíc je osazen 
velkou operační pamětí. Tento výkon 
se musí samozřejmě někam vyzářit. Po 
několika hodinách provozu se počítač 
v místech pod procesorem zahřeje tak, 
že jej na klíně prostě neudržíme. 

Konstruktéři některých počítačů řeší 
odvod tepla instalací malých ventilá- 
torků, které však zbytečně zvyšují 
hlučnost, a také spotřebu počítače. 
Testovaný počítač sice ventilátor měl, 
ale musím přiznat, že jsem o něm delší 
dobu nevěděl. Vůbec nebyl slyšet 
a proud vzduchu vycházející (nebo 
vstupující?) byl nepostřehnutelný. 
Rozhodně se tato utajenost ventilátoru 
na spolehlivosti počítače nijak nepro- 
jevila. 

Počítač jsem testoval 3 měsíce. Po 
celou tuto dobu byl notebook 12 až 16 
hodin denně v provozu a několikrát bě- 
žel i několik dní nepřetržitě. Prakticky 
každý den byl někam transportován. 
Nepočítám-li problémy s alkoholovými 
koupelemi kuličky trackballu, pak jedi- 
nou závadou za celou dobu testu bylo 
odloupnutí gumových špuntíků na dně 
počítače. 

Počítače této řady bych doporučil 
všem, kdo chtějí solidní notebook za 
solidní cenu, netrvají na dlouhé době 
bateriového provozu a nepotřebují mít 
v počítači karty PCMCIA ani faxmo- 
dem - nebo je sice požadují, ale jsou 
pak ochotni se smířit s externím ukazo- 
vacím zařízením. 


Rudolf Pecinovský 
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Zajímavé výrobky v redakci 


V krátkých testech tentokrát přinášíme bližší 
pohled na dvě laserové tiskárny, superrychlou 
CD-ROM mechaniku, barevný notebook, 
rozšiřující postscriptovou kartu, zvukovou kartu 


a 17" barevný monitor. 


Dataproducts LZR 888 


Osm stránek 
bez vyhlazová- 
ní hran 


Laserovou tiskárnu Data- 
product LZR 888 asi 
mnoho našich uživatelů 
nezná. Na trhu, kde přece 
jenom vládnou známější 
značky, se ani není co 
divit. Přesto si tento výro- 
bek svými parametry, výko- 
ny a v neposlední řadě 
1 cenou zaslouží pozornost. 

Svými rozměry a hmot- 
ností odpovídá výkonné la- 
serové tiskárně: na 33 x 
36,5x26,5cm(šxhxv) 
a 12 kg si už musíte na 
stole udělat místo. Ovláda- 
cí panel je vybaven osmi 
tlačítky, čtyřmi diodami 
a jednořádkovým LC 
displejem. Ten podává veš- 
kerá hlášení o momentál- 
ním stavu a Činnosti tiskár- 
ny volitelně v pěti jazycích 
(anglicky, francouzsky, ně- 
mecky, italsky a španěl- 
sky). Ve stejné řeči pak do- 
stane obsluha i stranu se 
seznamem fontů a testova- 
cí stránku. LZR je vybave- 
na podavačem papíru na 
250 listů a volitelně lze do- 
koupit další podavač. V se- 
tupu si lze nastavit zásob- 
ník, z kterého se budou 
listy vybírat. Druhá vstupní 
šachta na papíry je pak pod 
čelním panelem a dá se vy- 
užít i na potiskování fólií 
a silnějších papírů. Tiskár- 
na se k počítači připojuje 
přes standardní paralelní 
rozhraní Centronics. 

Co se skrývá uvnitř? Pře- 
devším je to RISC procesor 
Intel 80960SA pracující na 
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32 MHz a Astránková tisko- 
vá mechanika na 600 dpi. 
Samotná tiskárna dokáže 
pracovat ve dvou základ- 
ních režimech - HP PCL- 
-Se a GDI (Graphical Devi- 
ce Interface). V prvním fun- 


guje jako klasická samostat- 
ná jednotka, která si sama 
ve vlastní paměti za použití 
vlastních technických pro- 
středků vytváří tiskové 
stránky. V režimu GDI 
přebírá řízení výtisku soft- 
warový tiskový ovladač 

a tisková stránka se vytváří 
v paměti počítače. Navíc 
GDI ovladač pro Windows 
umožňuje ovládat tisk 
přímo z počítače místo 

z ovládacího panelu tiskár- 
ny. Uživatel tedy může vy- 
bírat zdroje papíru, formát, 
rozlišení a kontrolovat stav 
tisku přímo z obrazovky 
monitoru. GDI ovladač tis- 
kárny tiskne dokumenty ze 
všech aplikací Windows 
(vyzkoušeli jsme Corel- 
Draw a Winword 6.0) a ani 
čeština mu nedělá žádné 
problémy. Nabízený kom- 
fort je skutečně příjemný - 
- ovladač vás upozorní i na 


zaseknutý papír nebo prázd- 
ný zásobník papírů. Pro 
použití v režimu GDI ale 
potřebujete výkonný 
počítač - alespoň 386 

a vyšší a minimálně 4 MB 
RAM (nebo lépe 8 MB). Je- 
dině pak bude mít tisk 

z Windows dostatečnou dy- 
namiku. 

Tiskárna je vybavena 
standardně 2 MB paměti, 
které lze rozšířit na 4 nebo 
10 MB. V režimu PCL-5e 


uživatel jistě uvítá poměr- 
ně bohatou nabídku 26 


druhů písma s měnitelnou 
velikostí, přičemž další 
řezy lze zavádět pomocí 
downloadu (setup tiskárny 


kA dkt 


U 


R 


dovoluje částečné nastave- 
ní velikosti paměti cache 
používané pro fonty). 

V režimu GDI spolupracu- 
je s fonty True Type 


1 Adobe Type obsaženými 
V prostředí Windows. 

Tiskárnu jsme podrobili 
našim standardním testům. 
Výsledky můžete vidět na 
obrázku. Grafika je výbor- 
ná, písmo je podstatně 
horší. Je to způsobeno ab- 
sencí jakéhokoliv systému 
vyhlazování hran (do 
svých stránkových tiskáren 
ho dnes už instaluje většina 
výrobců). Zato se však při 
tisku grafiky díky ovladači 
GDI dají plynule nastavit 
důležité parametry - kon- 
trast, jas, způsob a druh vy- 
plňování objektů, počet ra- 
strových linek na palec 
(Ipi) atd. Navíc pro vylepše- 
ní tisku např. sejmutých 
černobílých fotografií ovla- 
dač nabízí vedle 300 nebo 
600 dpi ještě volbu "Photo- 
tone", která zjemňuje pře- 
chody mezi jednotlivými 
stupni šedi. Rychlost tisku 
je následující: při stan- 
dardním testu ECMA 
(dopis dr. Grauerta,1967 
znaků) zvládne v průměru 
5,7 strany za minutu; testo- 
vací grafický obrazec 
Chipu vyjel za 38 sekund. 
To jsou výsledky minimál- 
ně srovnatelné s tikárnou 
HP 4. 


: Grafika je vy- 
; nikající, na 

> písmu se pro- 
- jevuje absen- 
ce vyhlazová- 
© níhran. 


Moderním prvkem je za- 
budovaný systém šetření 
energie. Hlavní parametr 
power saveru, tj. dobu, po 
jejímž uplynutí se sníží tep- 


č. 7 - Červenec 1994 


Popis 


Dataproducts 
LZR 888 


Laserová tiskárna urče- 
ná především pro použi- 
tí ve Windows. 
Maximální rozlišení: 
600 dpi. 

Rychlost tisku podle 
výrobce: 8 stran/min. 
Velikost papíru: DIN 
A4. 

Paměť: 2 MB stan- 
dardně, rozšiřitelná na 
10 MB. 

Rozhraní: obousměrný 
paralelní Centronics. 
Rozměry v mm: 330 x 
365 x 266. 

Hmotnost: 12,1 kg. 
Zapůjčil: Topsoft, Roud- 
nice n.L. 

Cena: 47 900 Kč bez 


DPH. 


lota zapékací jednotky (90, 
180, 255 sekund nebo off), 
lze nastavit na ovládacím 
panelu v setupu tiskárny. 
A náklady na tisk? 
Výrobce udává životnost 
tonerové náplně 15 000 
stran (4% zaplnění), 
z čehož nám při jeho ceně 
7830 Kč vychází zhruba 55 
haléřů za stránku. Při za- 
počtení nutné výměny tis- 
kového válce (po 30 000 
stranách) se náklady zved- 
nou asi na 80 haléřů 
za stránku. 
Dataproducts je všestran- 
ný přístroj. Vzhledem 
k množství implementova- 
ných znakových sad, mezi 


49%? 


of 1 Jungmannova 1029 
413 01 Roudnice n.L. 
tel.fax 0411/4429 


kterými nechybí ani kódo- 
vá stránka 852 (Latin 2), se 
dobře uplatní v našich pod- 
mínkách. Jeho hlavní před- 
ností je však tisk grafiky 
a vůbec práce pod Win- 
dows. Ta je díky ovladači 
příjemná a komfortní. 
Pokud by byla tiskárna vy- 
bavena systémem vyhlazo- 
vání hran, dalo by se jí 
těžko co vytknout. 

Josef Mika 


NEC Multispin 4X Pro 
4x roztočený 


Dnešní jednotky CD-ROM 
prohánějí ve srovnání se za- 
řízeními první generace 

své stříbrné kotouče dva- 
krát až třikrát vyššími otáč- 
kami. Přesto nejsou schop- 


Vnější jednotka CD- 
-ROM s SCSI NEC Mul- 
tispin 4X Pro: rych- 
lejší výstavba 
obrazovky a plynulý 
průběh videosekven- 
cí. 


ny přenést víc než 300 až 
450 KB za sekundu (Chip 


4/94, test jednotek CD- 
-ROM). 

Tuto hranici ale nyní ja- 
ponský výrobce NEC jed- 
notkou Multispin 4X Pro 
prolomil. Technici této 
firmy zvýšili totiž počet 
otáček na čtyřnásobek. To 
s rozhraním SCSI k nejlep- 
ším výsledkům v testech, 
jaké testovací laboratoř 
Chipu dosud naměřila: 
plných 600 KB za sekundu 
přenosové rychlosti dosáh- 
la jednotka ve spolupráci 
s adaptérem SCSI NEC. 

U střední doby přístupu 
se naopak moc nestalo. 
Svými 148 ms je 4X Pro 
jen nepatrně rychlejší než 
jeho předchůdce 3Xe (154 
ms). Tato jednotka s pa- 


mětí cache velkou 256 KB 
se hodí zvlášť pro multimé- 
dia. Zaručuje rychlou 
výstavbu obrazu, plynulý 
průběh videosekvencí 
a svižnou práci s velkými 
objemy dat. 

Postaráno je o pohodl- 
nou obsluhu. Vložení i vy- 


Dataproducts 


Tiskárny: laserové, jehličkové, vysokorychlostní průmyslové laserové a jehličkové pro PČ i Apple. 
Hledáme další dealery, výhodné podmínky. Žádejte bližší informace, rádi Vás navštívíme. 


NEC Multispin 4X 
Pro 


Velikost cache: 256 KB. 
Přenosová rychlost: 
600 KB/s. 

Střední přístupová 
doba: 148 ms. 

Velikost softwaro- 
vého ovladače: 43 KB. 
Čištění optiky: auto- 
matické. 

Vybavení: LC displej, 
funkční tlačítka pro 
audio, přímý audio- 
výstup, regulovatelná 
hlasitost. 

Formátové standardy: 
High Sierra, ISO 9660, 
Apple Macintosh HFS, 
CD-DA, CD-ROM XA, 
Photo-CD. 

Zapůjčil: Impromat Zlín. 
Cena: mechanika asi 
33 000 Kč, řadič 2960 Kč 


bez DPH. 


jmutí CD disku je motorizo- 
vané, nosič se vkládá do 
carry pouzdra. Velmi prak- 
tická funkční tlačítka pro 
audio činí obsluhu při 
přehrávání zvukových kom- 
paktních disků neuvěřitelně 
snadnou. Přehrávat lze na 
rozdíl od vnitřních jedno- 
tek starší konstrukce i nezá- 
visle na PC. Jednotka NEC 
tak může nahradit i normál- 
ní přehrávač CD. Velmi po- 
máhá, že je možné na in- 
tegrovaném krystalovém 
displeji zjistit snadno pra- 
covní stav. 

Prach nemá šanci, i zá- 
klopka je dostatečně těsná. 
A automatické čištění 


Autorizovaný prodejce pro ČR 


Počítače ESCOM, Apple, instalace sítí LAN, výrobní a obchodní software. 
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čočky se kromě toho stará 
o čistou optiku laseru. Bez 
řadiče stojí tato jednotka 
asi 33 000 Kč, včetně adap- 
téru (CD-A T160) pak nece- 
lých 36 000 Kč. 

Andreas Filip 


Twinhead 
SlimNote-486E 


Slušné chování 


Twinhead je značka, která 
není na našem trhu nezná- 
má. Na stolech mnoha uži- 
vatelů najdete především 
monitory a počítače s tímto 
označením. Tchajwanský 
výrobce výpočetní techni- 
ky se nevyhýbá ani produk- 
ci přenosných počítačů, 
a proto vám dnes i díky čes- 
kému distributorovi může- 
me představit jeden z nej- 
výkonnějších modelů 
notebooků Twinhead. 

© Řada SlimNote-486E 
disponuje procesory 
486SX až 486DX2 a mono- 
chromatickými i barevný- 
mi pasivními či aktivními 
displeji. Model, který jsme 
měli možnost otestovat, byl 
vybaven čipem Intel 
486DX pracujícím 
na 33 MHz v provedení SL 
(3,3 V, podpora funkcí 
power managementu) 
a 9,4" barevným displejem 
DualScan STN. Ten je po- 
měrně kvalitní, grafika je 
vybavena 512KB videopa- 
mětí, což dovoluje připoje- 
ní externího monitoru s roz- 
lišením 1024 x 768 v 16 
barvách. 

Notebook má ve stan- 
dardním provedení 4 MB 
RAM. Pomocí rozšiřující 
paměťové karty, která se in- 
staluje jednoduchým způso- 
bem do kontaktů pod kry- 
tem nad klávesnicí, lze ope- 
rační paměť zvětšit na 
8 nebo 20 MB. (Pro zajíma- 
vost: 4MB rozšiřující 
modul stojí asi 7000 Kč, 
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chybí interní floppy mecha- 
nika 3,5" (1,44 MB) 

a pevný disk 200 MB (do- 
dává se také s 340MB hard- 
diskem). Pro náročnější uži- 
vatele je připraven PCM- 
CTA slot typ II - nabízí se 
tedy možnost jednoduché 
instalace především faxmo- 
demové karty. Ostatní roz- 


vo nad klávesnicí, a i když 
je proti předcházejícímu 
typu vylepšen, jeho malá 
kulička a umístění tlačítek 
na boku přístroje nedovolu- 
jí zcela pohodlnou práci. 
Velmi slušné chování 
vykazoval systém power 
managementu. Twinhead 
dovoluje vstup do setupu 


Twinhead 
má vypra- 
covaný 
power ma- 
nagement 
a nabízí 
další funk- 
ce přístup- 
né pomocí 
horkých 

| kláves. 


hraní jsou stejná prakticky 
jako u všech notebooků: 
jeden sériový a jeden para- 
lelní port, PS/2 zásuvka na 
externí klávesnici, rozhraní 
na externí monitor a vyústě- 
ní systémové sběrnice pro 
eventuální připojení port re- 
plikátoru nebo celé 
docking station. 

Klávesnice je pouze 
s anglickým layoutem, dis- 
tributor ji na přání dodává 
s českými přelepkami. Roz- 
měry kláves jsou téměř 
standardní (deset kláves za- 
bírá 18,5 cm proti 19cm 
u obvyklé stolní klávesni- 
ce), chybí sice pravý Ctrl, 
ale funkční klávesy jsou 
kompletní, a také kurzoro- 
vé klávesy mají správné 
rozmístění ve tvaru obráce- 
ného "T". Jednou z mála 
slabin testovaného přístroje 
je podle mého integrovaný 


nebo přímo do systémo- 
vého power managementu 
přes kombinaci horkých 
kláves. Šetřicí funkce lze 
buď povolit, zakázat, nebo 
je povolit pouze v případě, 
že notebook pracuje na ba- 
terie. Třetí možnost je asi 
nejvýhodnější a u mnoha 
obdobných výrobků by ji 
uživatelé hledali marně. 

V setupu si lze nastavit 
režim suspend: po defino- 
vatelné době nečinnosti se 
aktuální stav uloží a note- 
book přejde do hybernace. 
Ta se dá v power manage- 
mentu také definovat. Buď 
se data mohou uložit do 
RAM a přístroj bude čerpat 
energii pouze na napájení 
obvodů dynamických pa- 
mětí, nebo se vše uloží na 
pevný disk a notebook se 
odpojí úplně. Pak ho musí- 
me "vzbudit" síťovým tla- 


Twinhead 
SlimNote-486E 


Výkonný notebook s pro- 
cesorem 486DX/33 MHz 
(provedení SL). Dodává 
se s instalovaným MS- 

- DOS 6.2. 

Displej: 9,4" DualScan 
STN. 

Paměť: 4 MBRAM 
(rozšiřitelná na 8 nebo 
20 MB). 

Pevný disk: 200 MB. 
Rozměry: 

29 x 22,5 x 4,8 cm. 
Hmotnost: 3 kg (bez 
síťového zdroje). 
Zapůjčil: Twintop, 
Velké Poříčí. 

Cena: 94 810 Kč 

bez DPH. 


k tomu stačí pouze stisk 
mezerníku). Velkou výho- 
dou je to, že po definování 
parametrů šetření energie 
počítač znovu nebootuje, 
ale vrátí se do stejného pro- 
středí a stavu, v kterém byl 
před vyvoláním setupu. Pří- 
jemná je i možnost pomocí 
kombinace horkých kláves 
snížit pracovní kmitočet 
procesoru (vhodné pro 
méně náročné aplikace 

při bateriovém provozu) 
nebo počítač uvést do reži- 
mu suspend. 

NiMH baterie mají 
vzhledem k výkonnému 
procesoru a energeticky 
náročnějšímu displeji 
1 s vypnutými funkcemi 
power managementu do- 
brou životnost: při nej- 
větším odběru (stálé přístu- 
py na pevný disk, maximál- 
ní jas a kontrast displeje) 
vydržel notebook pracovat 
I hodinu 45 minut. Ne- 
výhodou je, že adaptér 
neumí dobít baterie za pro- 
vozu. Při simulované práci 
s textovým editorem 


16MB už 33 000 Kč). Ne- trackball. Nachází se vpra- | čítkem (v prvním případě a zapnutých funkcích šetře- 
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„AZM let 


*AIX/6000" je operační systém 
UNIXového typu vytvořený s ohle- 
dem na IBM" 1 ne IBM síťová pro- 


středí. 


* AIX/6000 vyhoví i těm nejnároč- 
nějším požadavkům na otevřenost 
systému, efektivní vývojové pro- 
středky 1 jednoduchost údržby 


systému a sítě. 


* AIX/6000 je moderní a pružný 
operační systém umožňující spolu- 
práci mnoha počítačů různých 


výrobců. 


* AIX/6000 je implementován na 
počítačové řadě IBM RISC 
System/6000". Bylo dosaženo opti- 
mální kombinace architektury 
RISC a operačního systému 


UNIX". 


« Výkon počítačů IBM RISC 
System/6000 se pohybuje od hod- 
not srovnatelných s osobními počí- 
tači až po hodnoty výkonu uvádě- 
né pro superpočítače. Programové 
vybavení je binárně přenositelné 
v rámci celé produktové řady. 


Otevřené prostředí 


AIX/6000 je kombinací dvou nejpopu- 
lárnějších verzí UNIXu - 4.3 Berkeley 
Software Distribution (BSD) a UNIX 
System V (ATg'T). AIX/6000 a další 

k němu vztažená programová vybavení 
splňují řadu průmyslových standardů 

a specifikací, jejichž nejzávažnější výčet 
následuje: 


© ATgT System V Interface Definition 
(SVID) Issue 2. 


Version 4.3 Berkeley Software 
Distribution (BSD). 


Portable Operating System for 
Computer Environment (POSIX), 
IEEE Standard 

1003.1-1990 


International Standards 
Organization (ISO) 9945/1-1990 


Federal Information Processing 


Standard (FIPS) 151-2 


X/Open Portability Guide Issue 3 
(XPC3)TM 


© ANSI C Standard, číslo dokumentu 
X3.159-1989 


International Standard C ISO/IEC 
9899:1989 


X Window System"“ Version 11, 
Release 5 


SMIT 


© National Computer Security Center 
(NCSC) Trusted Computer System 
Evaluation Criteria (TCSEC) Class C2 


© IBM AIX Family Definition 


© IBM System Application 
Architecture (SAA)TM Definition 


Řízení systému AIX/6000 


Následující funkce usnadňují celkovou 
práci se systémem a jeho efektivní 
řízení: 


© System Management Interface Tool 
(SMIT) - administrativní nástroj umožňu- 
jící bez znalosti komplikovaných 
UNIXových příkazů provést prostřednic- 
tvím přehledných menu jakýkoliv zásah 
administrátora do systému, jako je napří- 
klad instalace programového vybavení, 
konfigurace zařízení, určování problé- 
mů, správa tiskových front, správa pamě- 
ti atd. 


automatická konfigurace I/O zařízení 


podpora ASCII terminálů jako systé- 


mové konzole 


podpora vzdálené instalace progra- 
mového vybavení včetně operačního 
systému ze serveru, který je připojen 
k lokální počítačové síti 


© celkové vybavení pro určování pro- 
blému představuje: 
-soubory programů pro určení 


1? 


hardwarového problému 
- podporu trasování a výpisů 
- soubor chybových hlášení 


Logical Volume Manager 


Logical Volume Manager (LVM) je sou- 
bor příkazů, funkcí knihoven a nástro- 
jů, které umožňují kontrolu 

a řízení logických svazků. Díky LVM lze 
v AIX/6000 dynamicky zvětšovat systém 
souborů za běhu systému, a to i přes 
více fyzických disků. Tento efektivní 
nástroj je typický pro AIX/6000, v ostat- 
ních UNIXových systémech není obvy- 
klý. 


ournal File System 


Journal File System (JFS) je systém sou- 
borů typický pro AIX/6000. Princip 
JES spočívá ve využití speciálního pro- 
tokolového zařízení ( log device), kam 
se zaznamenávají veškeré transakce 
prováděné v příslušném systému soubo- 
rů. Dojde-li k havárii systému, která je 
zpravidla způsobena výpadkem elektric- 
kého proudu, dojde zákonitě i k poruše- 
ní integrity příslušného systému soubo- 
rů. Díky JFS je ovšem integrita systému 
souborů obnovena hned během násled 


AIX NetView/6000 


ného zavedení systému. Implementace 
JFS je další nespornou předností ope- 
račního systému AIX/6000. 


Kernel 


Kernel čili jádro operačního systému 
AIX/6000 se vyznačuje následujícími 
rysy: 


© podpora pro POSIX IEEE Standard 
1003.1, ATg'T Base System V a 4.3 


BSD systémová volání 


podpora pro Open Software 
Foundation (OSF) Application 


Environment Specification (AES) 


© Virtual Memory Management 
(VMM), který je zodpovědný za sprá- 
vu operační paměti; umožňuje 
mimo jiné i stránkování kernelu 
a ukládání nevyužitých částí kernelu 
na disk a jejich zpětné zavedení do 
operační paměti 


© podpora aplikací v reálném čase 


správa pevných disků umožňující 
zvětšování a zrcadlení systému sou- 
borů 


podpora virtuálních terminálů 


© komunikace mezi procesy (semafory, 
roury, kolony, datové bloky 
a sdílená paměť) 


InfoExplorer 


InfoExplorer“ je online hypertextová 
dokumentace k operačnímu systému 


AIX/6000. Rozsah celé dokumentace 
odpovídá asi 30000 tištěných stran. 
Není nutné instalovat tuto rozsáhlou 
databázi na pevné disky a snižovat tak 
celkovou volnou kapacitu disku. 


Infoexplorer je dostupný na CD-ROM, 


který lze k systému připojit jako zvlášt- 


] 


Licence pro AIX/6000 opravňuje k uží- 


vání základního oparačního systému, 


ní systém souborů. 


a) 


Licence 


ale i dalších programových produktů 


jako jsou: 


e TCP/IP 

© NFSTM 

© DOS Server 
© [Ned Editor 
© C překladač 


E) 


Národní prostředí 


AIX/6000 podporuje český jazyk pro- 
střednictvím kódové stránky CP 912 
(odpovídá ISO 8859-2), která je uznáva- 
ným standardem. Tento standard je 
vyžadován i v oficiálních materiálech 

o standardech ve státních informačních 
systémech České republiky. 


Technická podpora 


V IBM ČR vznikla skupina specialistů, 
kteří se zabývají technickou podporou 
operačního systému AIX/6000 

a s tím související problematikou. Tato 
AIX skupina je součástí propracované- 
ho celosvětového systému podpory 
AIX/6000. AIX skupina poskytuje tele- 
fonické konzultace při řešení otázek 
spojených s provozem již instalovaných 
systémů nebo provádí odpovídající služ- 
by přímo na pracovišti zákazníka. 
Telefonické spojení na AIX skupinu 

je na pražském telefonním čísle 


02/67106 155. 
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Přednost AIX/6000 spočívá mimo jiné 
také v kvalitních aplikacích pracujících 
v tomto prostředí. Vývojem programo- 
vého vybavení pro AIX/6000 se zabývá 
asi 80 světově známých softwarových 
firem. V současné době lze vybírat 

z více než 7000 aplikací. Standardní 
nabídka zahrnuje například: 


Aplikace 


AIXWindows“ 
Grafické uživatelské prostředí vyhovují- 
cí průmyslovému standardu 


OSF/Motif'M. 


Wabi“ 1.1 for AIX 

Windows Application Binary Interface 
je nástroj umožňující práci s programo- 
vým vybavením Microsoft Windows 

v rámci AIX/6000. 


AIX NetView/6000* 

Jedná se o produkt využívající TCP/IP 
a SNMP protokoly k řízení lokálních, 
metropolitních, ale i regionálních počí- 
tačových sítí. 


Netware for AIX/6000* 

Netware“ jako síťový software firmy 
Novell“ se těší značné zákaznické popu- 
laritě. IBM ve snaze umožnit svým 
zákazníkům začlenění serveru 

s AIX/6000 do již instalovaného pro- 
středí Netware uvedla na trh produkt 


Netware for AIX/6000. 


DB2/6000* 

Systém řízení relační databáze v pro- 
a spolehlivost IBM technologie relač- 
ních databází do prostředí AIX/6000. 


CICS/6000T7M 

CICS/6000 patří mezi OLTP (On-line 
Transaction Processing) programová 
vybavení. ČICS se stal průmyslovým 
standardem díky své schopnosti zpraco- 
vat náročné požadavky transakčních 
procesů v krátkém čase. 


AIX High Availability Cluster Multi- 
Processing/60007“ (HACMP/6000) 
HACMP/6000 poskytuje cenově výhod- 


ný a přitom účinný způsob jak chránit 


dostupnost dat. V případě selhání serve- 
ru HACMP/6000 zajistí převzetí správy 
dat záložním serverem bez zásahu ope- 
rátora. 


Školení 
Mnohaleté zkušenosti IBM v oboru ško- 
lení zákazníků jsou patrné i v oblasti 


AIX/6000. V českém jazyce jsou připra- 


vena následující školení: 
© AIX/UNIX a RISC systémy 
© Základy AIX 


© Programování v Shellu 


Wabi a Power Desktop 


IBM - Praha 
Murmanská 4/1475 
10000 Praha 10 
Tel.: 02/67106111 
Fax: 02/67106401 


IBM - Ostrava 
Preslova 9 

70100 Ostrava 
Tel.: 069/6215626 
Fax: 069/6214647 


i 
|OSNC25T(demo); /u/demo (296) who 
demo hře 


demo plu/5 
(OSNC25T (demo) : //deno 1297) (] 


© AIX V.3.2 administrace 
© AIX TCP/IP komunikace 
© AIX asynchronní komunikace 


© AIX rozšířená administrace 


Těchto školení se již účastnily stovky 
studentů z řad IBM zákazníků. 

Pro náročné zákazníky existují speciál- 
ní kurzy v Itálii, Belgii a Velké Británii 
přednášené v angličtině, kurzy 

v Rakousku a SRN jsou přednášeny 


v němčině. 


Podrobnější informace o kurzech lze 
získat na pražském telefonním čísle 


02/67106 210 u slečny Kateřiny 
Hofmanové a Andrey Čížkové. 


DO) 

pte/t 

pty/2 

ptu/3 Any 12 16:21 

ptu/4 May 12 16:22 
May 12 16:33 


E 


IBM - Brno IBM - Plzeň 
Výstaviště I Prešovská 13 
660 91 Brno 301 14 Plzeň 


Tel.: 05/41159178 
Fax: 05/41159177 


Tel.: 019/224341 
Fax: 019/221469 


Superskalární architektura IBM RISC System/6000 


Open Systems and Networking 


Center 


Open Systems and Networking Center 
(OSC EE) je právě otevřené mezinárod- 
ní centrum IBM v Praze. Skupina stá- 
lých specialistů se zde zabývá problema- 
tikou klient/server, distribuovaných 
databází a řízení počítačových sítí 

v prostředí otevřených systémů. 
Hledané řešení zde budou moci nalézt 
nejen zákazníci České republiky, ale 

i zákazníci z celé východní Evropy. 
Jedná se bezpochyby o projekt velkého 


rozsahu a významu. 


Bližší informace získáte na kterékoliv 


z poboček IBM ČR. 


IBM RISC System/6000 Superscalar Archit 


IBM - Ústí n. Labem 
Mírové nám. 37 
400 01 Ústí n. Labem 


Tel.: 047/22035 
Fax: 047/22035 


IBM - Hradec Králové 
Pavla Hanuše 256 

500 02 Hradec Králové 
Tel.: 049/32245 

Fax: 049/32245 


ní energie počítač "přežil" 
2 hodiny 48 minut. Navíc 
jako správně vychovaný 
přenosný počítač se po za- 
vření víka nebo poklesu ka- 
pacity baterií pod krytic- 
kou mez přepne do režimu 
suspend, takže rozpracova- 
né soubory nejsou ztraceny. 
Výkon Twinheadu odpo- 
vídá použitému procesoru - 
standardní testy ECP absol- 
voval s celkovým hodnoce- 
ním 7683 body, vyrovnané 
výsledky vykázal ve všech 
softwarových disciplínách. 
Celkově se dá Twinhead 
označit jako ergonomický 
nástroj použitelný 1 pro 
velmi náročné aplikace, 
který navíc poskytuje 
mnoho možností rozšíření. 
Ocenit je třeba především 
chytrý systém power mana- 
gementu a kvalitní displej. 
Snad jen hmotnost je tro- 
chu vyšší: 3 kg jsou na pře- 
nášení už dost nepohodlné. 
Josef Mika 


Turboscript 


Je libo 
Postscript? 


Postscript je oblíbený. Za- 
tímco ceny pravých post- 
scriptových tiskáren klesa- 
jí, kontrují výrobci stále 
výkonnějšími zásuvnými 
kartami. Spory mezi zastán- 
ci čisté tiskárenské nauky 

a specialisty na karty jsou 
staré téměř jako Postscript 
sám. 

Německá firma Rolf 
Obler Industrie-Elektronik 
uvádí na trh svoji kartu Tur- 
boscript se skutečně úcty- 
hodným vybavením: 4 MB 
hlavní paměti, RISC pro- 
cesor AMD 29200, přímé 
připojení na videoport tis- 
káren hardwarově kompati- 
bilních s Laserjetem II 
nebo III firmy Hewlett-Pac- 
kard, 

V testovací laboratoři 
Chipu dostal kartu stařičký 


originální Laserjet II. 
Propůjčí tomuto starouši 
mladé nohy? 

Instalace karty nepůsobí 
naprosto žádné potíže. Tur- 
boscript používá hardwaro- 
vé přerušení a adresy jako 
normální paralelní rozhra- 
ní. Má to ten příjemný dů- 
sledek, že vystačí bez ovla- 
dače a - ať pod DOS nebo 
pod Windows - oslovuje se 
jednoduše jako další tiskár- 
na, která je teď prostě post- 
scriptová. Kartu lze nasta- 
vit na mnoho přerušení, 
takže by ve většině případů 
měl být zajistěn bezproblé- 
mový provoz. 


Karta obsahuje 4MB 
RAM. Slouží jako paměť 
pro interpret Postscriptu 
a jeho fontů, dále jako 
vstupní paměť pro data, 
která mají být vytištěna, 

a jako výstupní paměť pro 
výsledná obrazová data 
jedné stránky. 

Po naběhnutí počítače 
zavede dodaný pomocný 
program TS do paměti 
karty interpret a jeho fonty. 
Při této příležitosti se pro- 
gram zeptá, je-li karta kon- 
figurována optimálně, a pří- 
padně navrhne lepší nasta- 
vení; únavné hledání 
v příručkách ohledně nasta- 
vení přerušení tedy není 


nutné. A teď můžete začít. 
Tiskárna je na příslušném 
rozhraní k dispozici jako 
postscriptový přístroj. 

Karta rozlišuje dvě mož- 
nosti komunikace s Laserje- 
tem: za prvé klasickým způ- 
sobem přes paralelní port 
Centronics, za druhé přes 
kartu ve videoslotu tiskár- 
ny. Při tomto způsobu se 
přímo ovládá laserová 
dioda, čímž výrazně 
vzrůstá rychlost. 

Vše se ukáže při post- 
scriptovém testu. Skládá se 
ze syntetických testů 
(Farn), které měří rychlost 
interpretu, a z charakteris- 


Turbo- 
script po- 
výší tis- 
kárnu 
řady La- 
serjet bez 
námahy 
na post- 
scripto- 
vou tis- 
kárnu. 


tických aplikačních testova- 
cích stránek. Na jednoba- 
revnou grafickou stránku 
testu Chipu potřebovala 
karta Turboscript 46 se- 
kund přes videoport a 92 
sekundy přes Centronics. 
terpret, který pracuje sám 
na CPU počítače, postscrip- 
tový emulátor Goscript 
potřeboval na počítači 
Compag 486DX/33 14 
sekund. 

Je nutné vzít ohled na 
to, že při testu emulátorů 
(CHIP 1/94) pracoval pod- 
statně rychlejší Laserjet IV. 
Samotná jeho rychlost však 
vysvětlením není, protože 


Popis 
Turboscript 


Rozlišení: 300 dpi. 
Paměť: 4 MB. 
Procesor: AMD 29200. 
Výrobce: Rolf Obler In- 
dustrie-Elektronik, Mar- 
tinsried, SRN. 

Cena: asi 1000 DEM, svi- 
deorozhraním asi 

1100 DEM. 


při Farnu potřebovala karta 
Turboscript 352 sekundy, 
zatímco Goscript jen 80. 
Protože Farn měří téměř 
výhradně rychlost emuláto- 
ru, není nižší rychlost tis- 
kárny dostatečným vy- 
světlením. 

Podobné výsledky dala 
1 stránka DTP, která si- 
muluje běžný Postscript: 
374 ku 88 sekundám. Proto- 
že se však interpret Turbo- 
scriptu zavádí z disku, 
můžeme snad v příštích ver- 
zích očekávat vyšší rych- 
lost. Použitý AMD 29200 
má ještě výrazné rezervy. 

Odhlédneme-li od rych- 
losti, může tato karta před- 
vést docela slušné hodnoty. 
Zobrazení je dobré a ostré, 
i když je možné rozlišení 
pouze 300 bodů na palec. 
Odstíny šedé jsou čisté 
a jsou zobrazeny relativně 
rovnoměrně. Pouze úhel 
rastru nula stupňů se proje- 
vuje rušivě, protože má za 
následek hranaté zobrazení 
fotografických stupňů šedi. 
Tady by měl výrobce přejít 
na běžných 45 stupňů. 

U výrobce ROI se za- 
mysleli nad tím, které ma- 
ličkosti by mohly uživateli 
ulehčit život. Karta má pa- 
ralelní vstup, který se jed- 
noduše spojí s paralelním 
portem druhého počítače, 
třeba u kolegy, Takto se do- 
sáhne - zcela bez ovladače - 
- jednoduché tiskové sítě, 
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Hardware 


Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 


ve které sdílejí dvě praco- 
viště jednu postscriptovou 
tiskárnu. 

Turboscript je dobré 
řešení, má-li se tiskárna 
bez velkých manipulací 
přeměnit na postscriptovou 
(plug £ play), nebo mají-li 
dva spolupracovníci vysta- 
čit s jednou tiskárnou. Vi- 
deovýstup je však zajíma- 
vý pouze tehdy, má-li se 
současně vytisknout hodně 
textu. Při větších grafikách 
spotřebuje tato trochu po- 
malá karta víc Času, než je 
zapotřebí pro pouhý přenos 
dat k tiskárně. Zázraky 
rychlosti tedy nelze 
očekávat. 

Oliver Kluge 


Lexmark Winwriter 600 
Povídá při tisku 
Tlachání patří k řemeslu, 
řekli si vývojáři Lexmarku, 
partnera IBM, a dodávají 
svůj Winwriter 600 s tisko- 
vým systémem WPS (Win- 
dows Printing System). 
Mimo jiné to znamená 
schopnost komentovat po- 
stup tisku, v případě absen- 
ce zvukové karty pomocí 
PC reproduktoru. Ale Win- 
dows Printing System od 
Microsoftu umí ještě víc. 

Zpravidla probíhá komu- 
nikace jen od počítače k tis- 
kárně. Počítač tak většinou 
nemá o stavu připojeného 
přístroje ponětí. Musí tedy 
tiskárně při každé tiskové 
úloze znovu zadat požado- 
vaná nastavení. Winwriter 
však umí počítači sdělit, co 
právě dělá, kolik má volné 
paměti, která nastavení 
jsou aktivní a kterým mís- 
tem tiskárny právě prochá- 
ZÍ papír. 

Na rozdíl od obvyklých 
tiskových ovladačů pro 
Windows u Windows 
Printing System grafická 
rozhraní operačního systé- 
mu a tiskárny spolupracují. 
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Data jedné stránky nemusí 
být tedy napřed převedena 
do jazyka pro popis strán- 
ky, jako je Postscript nebo 
HP-PCL, a potom zpátky 
transformována tiskárnou. 
Stránka z Windows putuje 
z PC "přímo" na tiskové za- 
řízení, protože oba hovoří 
týmž jazykem. 

Teoreticky by měl být 
tisk se systémem WPS pod 
Windows výrazně rych- 
lejší. Ale výsledky naměře- 
né v testovací laboratoři 
Chipu tomu neodpovídají. 
I když je Winwriter 600 vy- 
baven tiskovým zařízením, 
které umí zpracovat až 10 
stránek za minutu, nepoda- 
řilo se redaktorům Chipu 
dosáhnout vyšší průměrné 
hodnoty než 3,2 stránky za 
minutu. Dokonce i pět jed- 
noduchých testovacích strá- 
nek standardního dopisu 
dr. Grauerta spotřebovalo 
pod Windows 70 sekund, 
což odpovídá průměrnému 
tempu 4,3 stránky za minu- 
tu. To sice není zrovna po- 
malé, ale o slibované pod- 
statně vyšší rychlosti tisku 
nemůže být ani řeči. 

Má-li být tiskárna provo- 
zována i mimo Windows, 
je k dispozici emulace HP- 
-PCL 4 (HP Laserjet II). 

I při 300 bodech na palec, 
stejně jako při 600 dpi, za- 
ručuje vyhlazovací proces 


Lexmark 
Winvwvriter 
600: záslu- 
hou systé- 
mu WPS 
komentu- 
je tiskár- 
na postup 
tisku 
akusticky. 


hran POET tisk s ostrými 
obrysy i pro úhlopříčně ve- 
dené čáry. Zabudované 
ovládání příkonu snižuje 
spotřebu energie v pohoto- 
vostním režimu na 15 W. 

Podle očekávání je tisko- 
vý obraz této laserové tis- 
kárny při tisku textu i grafi- 
ky vynikající. Tisk celo- 
stránkových obrázků se 
600 dpi však naráží na stan- 
dardně instalované ubohé 
2 MB paměti. Do Winwrite- 
ru 600 lze zabudovat až 
8 MB paměti. K zobrazení 
grafiky v rozměru DIN A4 
ve vysokém rozlišení je za- 
potřebí alespoň 6 MB pa- 
měti RAM. 

Od samého počátku jsou 
zabudovány pouze tři bit- 


Lexmark 
Winvwvriter 600 


Metoda tisku: laserová 
tiskárna. 

Rozlišení: 600 x 600 dpi. 
Emulace: GDI, HP-PCL 4. 
Rozhraní: paralelní 
obousměrný Centronics. 
Vyrábí: Lexmark Lexing- 
ton, USA. 
Cena: asi 3320 DEM. 


mapové fonty pevné veli- 
kosti, avšak dodatečně má 
Windows Printing System 
připraveno 44 fontů True 
Type, které se v případě 
potřeby zavedou do tiskár- 
ny automaticky. 

Cena 3320 DEM se zdá 
ve srovnání s tím, co vše za 
srovnatelnou hodnotu nabí- 
zí konkurence, přece jen 
přehnaná. A cena se ještě 
může znatelně zvýšit, je-li 
třeba kvůli DTP nebo grafi- 
ce zvětšit objem paměti. 
Pro toho však, kdo rád přijí- 
má povely od svého počíta- 
če a po skončení každého 
tiskového kroku chce být 
probuzen jeho nakřáplým 
hlasem, je Lexmark Winw- 
riter 600 přesně to pravé. 

Ulrike Proeller 


Moderní zvuková karta s vysokou kompatibi- 
litou: Media fx společnosti Spea. 
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Popis 
Spea Media fx 


Nahrávání: frekvence 
až 44 kHz. 

Výstup: 20 až 20 000 
Hz. 

Vstupy: line-in interní, 
line-in externí, mikrofon. 
Výstupy: stereo zdířka 
až 1,3W. 

Emulace: Soundblaster 
(OPL2), Adlib, General 
MIDI MT 32, MPU 401. 
Rozhraní CD ROM: pro 
Panasonic/Matsushita, 
Mitsumi, Sony. 
Výrobce/prodejce: 
Spea/Elsat, Praha. 
Cena: asi 9200 Kč. 


Zvuková karta Media fx 
V nejvyšších 
tónech 

Zvuková karta Media fx 
firmy Spea plně vyhovuje 
současnému trendu. Je 
kompatibilní se vším, co 
potřebuje k bezproblémové 
práci současný multimediál- 
ní uživatel: s kartami 
Soundblaster, Adlib, MT32 
a MPU 401. Karta zlepšuje 
kvalitu zvuků syntézou 
Wavetable a navíc nabízí 
rozhraní pro mechaniky 
CD-ROM firem Mitsumi, 
Panasonic a Sony. 

Celý balík včetně ob- 
sáhlého softwaru (Super- 
jam, Monologue, Voyetra 
a Midi-program) je na trhu 
za neobyčejně výhodnou 
cenu 9200 Kč. Dodávaný 
software vytváří základ pro 
vstup do světa zvuků, který 
skýtá větší zážitek, než 
jaký znáte ze zvukových 
her. 

Kartu je možné jednodu- 
še instalovat, protože se 
konfiguruje pomocí softwa- 
ru. Jumpery potřebujete 
pouze pro nastavení rozhra- 
ní CD-ROM a pro určení, 


zda je k zařízení připojen 
zesilovač nebo sluchátka. 
Ostatní nastavení provádí 
software (nastavení emula- 
ce Soundblasteru, regulace 
síly nahrávání a přehrávání 
a konfigurace syntezátoru). 
Poslechová zkouška 

a měření v laboratoři Chipu 
prokázaly, že Media fx má 
vynikající zvukové chová- 
ní. Frekvence při nahrávání 
a přehrávání splňují všech- 
na přání, zvukový obraz 
syntézy Wavetable je pře- 
svědčivý a řízení mechanik 
CD bezproblémové. 
Během měření se ovšem 
ukázalo, že nastavení inten- 
zity musí být provedeno 
přesně, jinak nemůžete vy- 
užít celý frekvenční rozsah 
s dobrou kvalitou zvuku. 
Zvukové tabulky General- 
MIDI- nástrojů jsou ulože- 
ny v 2MB ROM. 

Gerhard Bader 


Elsa GDM-17E40 
Zádný důvod 
k blikání 
Od doby, co Windows za- 
hájila své vítězného tažení, 
je jasné, že 14" monitory 
mají malý obraz. 17" moni- 
tor je lepší. Firma Elsa 
z Cách, známá grafickými 
kartami a modemy, si ne- 
chala podle svých specifi- 
kací vyvinout 17" barevný 
monitor u firmy Sony. Vý- 
sledek stojí za vidění. 
Přístroj vybavený obra- 
zovkou Black Trinitron se 
vyznačuje kontrastním 
a ostrým obrazem. Aby 
obraz zaručeně neblikal, je 
monitor dimenzován pro 
horizontální kmitočet až do 
82 kHz. Při často používa- 
ném rozlišení 1024 x 768 
bodů tím vzniká frekvence 
opakování obrazů 100 Hz. 
I maximální dosažitelné 
rozlišení 1280 x 1024 bodů 
pracuje ještě se snesitelnou 


frekvencí obnovy obrazu 
75 Hz. 

Stejně zajímavý je po- 
hled na vestavěné funkce 
ulehčující uživateli práci: 
mimo manuální nastavení 
geometrie obrazu je to 
i automatická optimalizace 
běžných videoformátů PC 
pomocí kontrolního systé- 
mu geometrie. 

Navíc má GDM-17E40 
k dispozici systém pro ús- 
poru energie (power mana- 
gement), který redukuje 
nároky monitoru asi na 15 
wattů. Přibližně tři sekundy 
po stisknutí klávesy nebo 
pohybu myši je možné pra- 
covat dále. Nevýhoda ús- 
porného systému: potřebu- 
je speciální grafickou 
kartu, která vytváří signály 
VESA power managemen- 
tu. Jinak se systém aktivu- 
je, pouze dojde-li k vypnutí 
počítače. 

Další manko: hlavní vy- 
pínač přepíná monitor jen 
do pohotovostního režimu, 
takže stále protéká klidový 
proud. Dvoupólový síťový 
vypínač by zde byl vhod- 


Popis 
Elsa GDM-17E40 


Obrazovka: 17", maska 
0,26 mm. 

Maximální řádková 
frekvence: 82 kHz. 
Frekvence opakování 
obrazu: maximálně 
150 Hz. - 

Hmotnost: 22,5 kg. 
„Rozměry (šxvxh): 
40,6 x 41,4 x 45cm. 
Výrobce/prodejce: 
ELSA, Cáchy. 

Cena: asi 3400 DEM. 


nější. V hodnocení dosáhl 
přístroj 77 bodů, což je re- 
spektovatelná hodnota, za- 
jišťující přední místo 
v žebříčku monitorů (viz 
téžChip 1/94, strana 47). 

V laboratoři Chipu bylo 
při měření vyzařování pro- 
kázáno, že GDM-17E40 
společnosti Elsa splňuje 
s rezervou švédskou normu 
pro záření obrazovek 
(MPR ID). 

Axel Mino 


poz 


r 


Předvádí kontrastní, ostrý obraz: monitor 
GDM-17E40 s obrazovkou Black Trinitron. 
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Hardware 


Novinky 


Společnost Texas Instru- 
ments uvedla na trh barev- 
nou inkoustovou tiskárnu 
microMarc Color. Tiskárna 
využívá technologii termál- 
ního vstřikování inkoustu 
„drop-on-demand“. Barevná 
hlava osazená 51 tryskami, 
umožňuje rychlý obousměr- 
ný tisk. S instalovanou 
monochromatickou hlavou 

s 50 tryskami je rychlost 
tisku 400 zn./s, což odpoví- 
dá 5 str./min, barevně vy- 
tiskne 1 str./min. Hlavy pro 
jednobarevný a barevný tisk 
jsou standardním vybavením 
tiskárny. MicroMarc Color 
tiskne grafiku s rozlišením 
300 x 300 dpi, při použití 
rezidentních fontů (Courier, 
Letter Gothic, Times Nordic 
PS, BF Times, Linea) 600 x 
300 dpi. Tiskárna nabízí 
emulaci PCL 3, která 
umožňuje přístup ke 
kompletní škále aplikací 
PCL kompatibilních s Win- 
dows a DOS. Vzhledem 

k předpokládané ceně (pod 
16 900 Kč) se může stát 
vhodným přístrojem pro 
malý podnik nebo domácí 
použití. 

Společnost Texas Instru- 
ments rozšiřuje svou nabíd- 
ku notebooků o novou řadu 
TravelMate TM 4000. Tvo- 
ří ji čtyři modely: řadu zaha- 
juje TravelMate 4000M/25 
s procesorem 486/25 MHz, 
SL enhanced režimem 
a s výběrem displejů Mono- 
chrome, Advanced Color 
a Brilliant Active Matrix 
Color a uzavírá ji rychlý 
model s procesorem Intel- 
DX4/75 MHz s barevným 
displejem Brilliant Active 
Matrix Color. HDD lze volit 
v rozsahu od 120 MB do 
340 MB. Přídavný Portable 
CD-ROM Docking System 
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Krátké zprávy o nových výrobcích 


TI uvádí na trh nové multimediální 
notebooky a tiskárnu microMarc Color 


obsahuje CD-ROM s dvoj- 
násobnou rychlostí, zabudo- 
vané stereoreproduktory 

s nastavitelnou hlasitostí, 
výškou a stereováhou, slu- 
chátka Microsoft a externí 
mikrofon. Pro dosažení vyš- 
šího výkonu je procesor 486 
doplněn 60ns pamětí (4 MB 
je možno rozšířit na 20 MB) 
a 1 MB videopaměti, k dis- 
pozici je akcelerátor pro 
Windows. Notebooky jsou 
dále vybaveny vstupem pro 
kartu PCMCIA, rozhraním 
Fast SCSI II a lóbitovým 
obousměrným rozhraním 
MIDI s portem na hry. Nové 
baterie NiMH umožní pro- 
voz až 5 hodin, komplexní 
systém řízení napájení 
Advanced Battery Pro je 
kompatibilní s microsoft- 
ským Advanced Power Ma- 
nagementem. 

Ceny notebooků se pohy- 
bují v rozmezí od 89 600 Kč 
do 243 700 Kč (podle vyba- 
vení). 

InWare, s.r.o. 


ONcore - síťové prv- 
ky Chipcomu 
Segus představuje novinku 
firmy Chipcom - 17slotový 
inteligentní síťový koncent- 
rátor s obchodním názvem 
„ONcore Switching Hub“. 
Výrobek plně akceptuje už 
existující technologii 
Chipcomu „ONline“ a navíc 
obsahuje rychlou sběrnici, 
která umožňuje jak spínání 
paketů, tak i tzv. buněk 
(cells), a je tedy připravena 
pro nasazení ATM (Asyn- 
chronous Transfer Mode). 
Koncentrátor ONcore 
podporuje svým systémem 
sběrnic (backplane) až 
8 ethernetovských segmentů 
s možností ovládání jednot- 
livých portů (port switching) 


nebo až 17 segmentů Token 
Ring s možností ovládání 
portů u 10 segmentů, nebo 

8 segmentů FDDI s možnos- 
tí ovládání portů u 4 seg- 
mentů. Přitom 8 ethernetov- 
ských segmentů a 10 seg- 
mentů Token Ring může 
pracovat současně. 

Inteligentní management 
umožňuje dynamicky měnit 
topologii sítě v závislosti na 
zátěži jednotlivých segmen- 
tů. 

Pro podporu inteligentní- 
ho managementu má správ- 
ce sítě k ruce „ONcore 
Ethernet Network Monitor 
Card“. Tato karta slouží ke 
sledování komunikace 
v ethernetovském segmentu 
sítě a zjištěné údaje předává 
do modulu DMM (Distribu- 
ted Management Module) 
jako podklad pro statistiku 
při vytváření protokolu pří- 
slušného segmentu. 

Po mechanické stránce je 
monitorovací karta poměrně 
malá a montuje se buď na 
Management Module, nebo 
na Ethernet Media Module 
jako dceřiná karta. Na jednu 
nosnou desku lze namonto- 
vat až šest monitorovacích 
karet. Každá monitorovací 
karta sleduje jeden segment. 
Tato architektura umožňuje 
zálohování systémem N + 1, 
kdy je redundantní monito- 
rovací karta uvedena do po- 
hotovostního režimu. Při po- 
ruše činné monitorovací kar- 
ty přebírá redundantní karta 
její funkci pro příslušný seg- 
ment. 

Novinkou je inteligentní 
napájecí soustava 
„N + I load - sharing power 
supplies“. Skládá se maxi- 
málně ze čtyř napájecích 
jednotek, z nichž každá 
může dodávat až 295 W. Pro 
plně osazený koncentrátor 
(v každém slotu je zasunuta 
karta) postačí tři zdrojové 


jednotky, čtvrtá slouží jako 
záložní. Koncentrátor osaze- 
ný jedním nebo dvěma mo- 
duly může mít ve zdrojové 
soustavě pouze jednu napá- 
jecí jednotku (není-li zálo- 
hování požadováno). 

K ovládání napájecí sou- 
stavy slouží „Intelligent 
Power Management Archi- 
tecture“. S tímto ovládacím 
programem lze také nastavit 
chování zdrojové soustavy 
V případě vícenásobného se- 
lhání zdrojových jednotek 
nebo při poruše ventilátoru. 
Power Management pak 
provede „Partial shut- 
down“, kdy zůstávají ke 
zdroji připojeny pouze jed- 
notky zajišťující minimální 
provoz sítě, a všechny ostat- 
ní moduly se odpojí. 

Uživateli slouží i další pr- 
vek - „Intelligent Inventory 
Management“. S ním získá 
údaje o všech zařízeních 
ONcore v síti, včetně výrob- 
ních čísel, o používaných 
verzích programů atd. 

Segus, Praha 


LANLine 5220 


Gandalf přichází s novinkou 
nazvanou Gandalf Ethernet 
Bridge LANLine 5220 pro 
zvýšení propustnosti 
mezisíťového spoje. Díky 
kompresi 8:1 (technologie 


RISC) lze s tímto produktem 
používat pomalejší pevné 
metalické linky, případně 
komutovanou telefonní síť. 
Standardní je správa SNMP, 
podpora spanning tree, plná 
rychlost filtrace a propouště- 
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ní rámců (filtering/forwar- 
ding) a extenzivní zabezpe- 
čení. Jednotku lze konfigu- 
rovat jako local i remote. 
Maximální přenosová 
rychlost portu WAN 64 Kb/s 
odpovídá propustnosti asi 
0,5 Mb/s, rozšířením jed- 
notky o druhý port WAN se 
propustnost zdvojnásobí. 
Pokud potřebujete vyšší 
výkon, je k dispozici pří- 
davný software OptiMiser: 
zajistí automatické záloho- 
vání, rychlost až 2048 Mb/s 
a tzv. „Bandwidht-on-De- 
manď“ (propustnost se zvýší 
při nárůstu zatížení nebo 
V nastaveném čase). Na 
kratší vzdálenost (až 6 km) 
lze instalovat interní modem 
s přenosovou rychlostí až 
256 Kb/s. Standardní jed- 
notku lze tedy při nárůstu 
potřeb doplňovat a tak zvy- 
šovat propustnost spojení. 
Cena standardní jednotky 
je 96 000 Kč, ve verzi pa- 
sivní PC karty 79 900 Kč. 
Mopos, s.r.o. 


Print Server Il ps 


Netcom, s.r.o., uvádí na trh 
novinku firmy Xircom - 
Pocket Ethernet Print Server 
II ps. Nové - ve srovnání se 
starším Print Serverem - je 
doplnění programovým 
vybavením pro řízení tisku 
v síti Xircom Print View, 
zvýšení výkonu a zjednodu- 
šení tisku v síti jak pro uži- 
vatele, tak i pro správce. 
Velkou výhodou tohoto vý- 
robku proti konkurentům na 
trhu je jeho rozšířená pod- 
pora většího počtu síťových 
operačních systémů. Print 
Server podporuje Novell 
NetWare 2.1x a vyšší, 
Microsoft LAN Manager, 
Windows NT, IBM LAN 
Server. Navíc obsahuje 
ovladače pro unixové síťové 
protokoly TCP/IP a může 
současně pracovat nejen pod 


protokolem TCP/IP, ale 
i pod NetWarem. 

S adaptérem dodávaný 
software pro řízení tisku 
PrintView zajistí uživatelům 
a správcům sítí dobrou kont- 
rolu nad sdílením tiskového 
prostředí v sítích Novell. 
Software pracuje pod Win- 
dows s využitím všech jejich 
obecně známých výhod. Po- 
mocí PrintView lze konfigu- 
rovat a definovat síťové tis- 
kárny a přidělovat tiskárnám 
jednotlivé uživatele. 

Pocket Ethernet Print Ser 
ver II ps přenáší data do tis- 
kárny rychlostí 600 Kb/s, 
adaptér se dodává s kombi- 
novaným výstupem pro ka- 
beláž BNC a UTP, aby bylo 
dosaženo větší flexibility při 
práci v různých verzích sítí 
Ethernet. 

Cena nového Print Serve- 
ru II ps je 20 850 Kč bez 
DPH. 

Netcom, s.r.o. 


Micropolis 
4100 series 


V nabídce firmy Corinex se 
objevila nová řada pevných 
disků Micropolis 4100 Se- 
ries. Jde o vysokovýkonné 
3,Spalcové disky s kapaci- 
tou 1,05 GB a přístupovou 
dobou 8,5 ms. Měly by svý- 
mi parametry tvořit hardwa- 
rovou třídu pro výkonné PC, 
pracovní stanice a servery. 
Disky obsahují roz- 

hra-ní SCSI (fast SCSI s 50 
piny, wide SCSI s 68 piny). 
Pro zvýšení výkonnosti je 
k dispozici též zlepšený sys- 
tém cache managementu. 
Rychlosti napomáhá nová 
technologie MZR (Multiple 
Zone Recording), systém 
power managementu firmy 
Micropolis stabilizuje ener- 
getické požadavky na 7 W. 
Na disky je poskytována zá- 
ruka 5 let. 

Corinex, Praha 
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určený pro profesionální aplikace 
v ceně pro konečné uživatele 


30.900,- 


včetně BY-PASS 
a izolačního transformátoru 


TEMHřada UPS ARGO? 

600-12000VA, nejmodernější mikroprocesory řízené zdroje, 
jedinečný monitoring energetické sítě, BY-PASS, vestavěný 
izolační transformátor 

podpora všech OS LAN (Novell, SCO UNIX, DYNIX, 
HP-UX, IBM AIX, SOLARIS, SUN, Silicon Graphics, NCR, 
Motorola, AT4 T, DEC ULTRIX, DEC VMS, OSF1, UnixWare, 
LanManager, Lantastic, ...) 


Následujte ty, kteří se již přesvědčili 
Česká pojišťovna - síť poboček 

Česká pošta 

ceníky, dealerské podmínky, ... U e/ 
získáte u výhradního distributora technology 
UPS TECHNOLOGY S.R.O. 


ŠKODA a.s., Mladá Boleslav 
Jihomoravské en. závody 

OBŘANSKÁ 47a, 614 00 BRNO 
TELEFON / FAX: 


(05) 452 111 73, (05) 452 132 55 


technology | /Ž 


bez 
DPH 


a autorizovaných prodejců 


UPS TECHNOLOGY PRAHA, S.R.O. 
POD VODÁRENSKOU VĚŽÍ 2 

182 07 PRAHA 8 

TELEFON / FAX: (02) 6605 3470 


ve Slovenské republice 

se obracejte na UPS GABRIA, 
KOMÁRNO UL. PETOFIHO č. 7 
TELEFON / FAX: (0819) 638 11 


KhHib 


Software 


Programy pro děti 


Fine Artist 


Zásadu našeho učitele národů „škola hrou“ si poslední dobou be- 
re k srdci stále více softwarových tvůrců. Program, kterého si vší- 
máme, seznámí vaše dítě nenásilnou formou nejen se základy kres- 
lení, ale i s obsluhou počítače a ještě k tomu procvičí angličtinu. 


Nakresli 


v 4 n) 
SI sam: 


E Artist je půvabný program, 

v němž lze kreslit jednotlivé obráz- 
ky či třeba vytvořit i celý kreslený seri- 
ál. Samozřejmě si můžeme také jen 
prohlížet už hotová díla. Program Fine 
Artist (budu mu pro jednoduchost říkat 
Artista, přestože to není zrovna ten 
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práci s Artistou také řadu provokují- 
cích otázek a návrhů. Chcete-li si Ar- 
tistu instalovat na PC, potřebujete po- 
čítač s procesorem 386SX nebo vyš- 
ším, operační systém DOS verze 3.2 
nebo vyšší a Microsoft Windows 3.1 
či vyšší. Počítejte s minimální pamětí 


Hi! My nahe is MeZee! TUL help vou set up your Microsoft 


Kids program om your computer. 
* Togo on, click Next 
+ Toleave setup, ellok Oult 


+ For more information, olick Help 


nejlepší překlad) je určen pro děti mezi 
8 až 14 lety a lze jej provozovat na po- 
čítači PC pod Windows nebo na Mac- 
intoshi. Verze pro PC se dodává na 
třech disketách 3,5" HD, dostanete ji 
však i na disketách 5,25". Já jsem měl 
k dispozici verzi pro Windows. 


Instalace 


V balíku najdete i tenounký sešitek, 

V němž je z jedné strany manuál pro 
instalaci a použití pod Windows 

a z druhé strany pro Mac a navíc i pla- 
kát, který si můžete pověsit na stěnu 
(dcera o něj projevila zájem) a který 
obsahuje kromě základních pokynů pro 
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Drawing Tricks 
Project Workshep| 


Obr. 2. 
Instalační skládanka. 


4 MB RAM. Pro uložení programu na 
pevném disku potřebujete 8 MB volné- 
ho prostoru. Další 3 MB zaberou po- 
mocné soubory při běhu programu. 

Artista vyžaduje grafický adaptér 
VGA nebo jiný s vyšším rozlišením. 
Můžete si s ním hrát i na monitoru 
s odstíny šedi, ovšem kreslení bez ba- 
rev přece jen není to pravé. Pokud 
chcete v Artistovi používat i zvukové 
efekty, potřebujete navíc zvukovou 
kartu s ovladačem pro Windows. 

Instalace nedělá žádné problémy. 
Základní instrukce najdete přímo na 
každé z instalačních disket a podrob- 
nosti v manuálu; postupovat podle nich 
svede i žáček, který umí alespoň tro- 
chu zacházet s Windows (pokud ovšem 
porozumí anglickému návodu a anglic- 
kým pokynům z dialogových oken). 

Po spuštění instalačního programu 
se na obrazovce objeví McZee, posta- 
vička, která vás provází při instalaci, 
ale i při práci s programem (obr. 1). 

V průběhu instalace se na obrazovce 


Obr. 3. 
Uvítání: 
svérázné 
menu. 
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Obr. 4. Imaginapolis. 


kreslí barevná skládanka (obr. 2) a po 
jejím skončení se opět objeví McZee. 
Instalace vytvoří ve Windows skupinu 
Microsoft Kids; ta obsahuje pouze je- 
dinou ikonu. Instalační program se vás 


Obr. 5. Kreslíme obrázek. 


zeptá na jméno, příjmení a přezdívku 
a tou vás pak oslovuje. 

Ovládání 

Chcete-li si s Artistou hrát, musíte mít 
myš. Ovládání se v podstatě podobá 
práci s jakýmkoli jiným grafickým edi- 
torem pod Windows, pouze běžné řídi- 
cí prvky (tlačítka, menu, nástrojové 
lišty) rozpozná snáze dítě než dospělý. 
Např. na obrázku 3 jsou to nejen puntí- 
ky v „bublině“, ve které McZee vy- 
světluje, co můžete dělat, ale třeba 
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Obr. 6. Hotový komiks pro 
inspiraci. 


i skateboard, požárnická tyč a jednotli- 
vá patra v plánu budovy, který visí na 
stěně. 

Když si nevíte rady, prostě něco 
zkusíte. Ostatně pokud poklepete myší 
na postavičku McZeeho, rád vám na- 
poví, a většinou dost podrobně. Jediná 


Comio strip Ir Progress 


věc, o které si musíte přečíst v manuá- 
lu, je vyvolání „řídicího pokoje“ (con- 
trol room, obr. 10). To je tradiční „„wo- 
kenní“ menu, které umožňuje nastavit 
volby pro tiskárnu, uložit obrázek jako 
bitovou mapu (BMP), vytisknout jej na 
tiskárně apod. Ve skutečnosti však řídi- 
cí pokoj používat nemusíte; všeho lze 
dosáhnout přímo z prostředí Artisty. 
(Ostatně některé nabídky z menu řídi- 
cího pokoje se mi nepodařilo aktivo- 
vat.) 

Dodejme ještě, že Fine Artist se ne- 
chová úplně stejně jako tradiční apli- 
kace Windows: neběží totiž v okně 
a využívá vždy celou plochu obrazov- 
ky. Můžete z něj ovšem přepínat do ji- 
ných aplikací nebo jeho obrazovku se- 
jmout pomocí klávesy PrintScreen 
a uložit do schránky (clipboard). Při- 
tom však - pokud pracujete v režimu 
16 barev - se změní některé barvy, a 
občas dost drasticky. Používáte-li 256 
barev, je vše v pořádku. 


Výtvarné studio 


Po spuštění programu se dostanete do 
Imaginapole, města, které vidíte na 
obr. 4. Dějí se zde různé neplechy, ale 
hlavně odtud můžete vstoupit do 


- 


domu, ve kterém najdete výtvarné stu- 
dio. V něm vás uvítá McZee a podle 
toho, co chcete dělat, vás zavede do 
některého ze tří pater. V prvním patře 
je obrazová galerie. Najdete tam už ně- 
kolik hotových obrázků; další si může- 
te namalovat sami a uložit do portfolia. 


Obr. 7. 


Nový 
obrázek, 
I poskláda- 
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kreslených 
j| objektů. 
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V druhém patře je dílna na výrobu ob- 
rázkových seriálů. I zde najdete pár 
komiksů, které vás už mohou inspiro- 
vat k vlastní tvorbě. 

V třetím patře výtvarného studia se 
můžete naučit některé základní kreslíř- 
ské triky (tak tomu alespoň autoři pro- 
gramu říkají - mně to sice připadalo 
spíše jako normální škola kreslení, 
ovšem já do žádné takové školy necho- 
dil). 


Grafický editor 


Pokud v prvním patře klepnete myší na 
prázdnou plochu na stojanu nebo na 
některý z obrazů, vyvoláte grafický 
editor. Jeho pojetí je na první pohled 


Obr. 8. Kouzla s textem. 
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Programy pro děti 


Fine Artist 


C 


Ej What do vou want to do? 


Obr. 9. | závěrečný dotaz je 
jako v kresleném seriálu. 


poněkud netradiční, ve skutečnosti 
však hlavní rozdíl mezi ním a vážně se 
tvářícími bitmapovými editory spočívá 
v rozverné podobě prostředí. (Běžné 
editory „pro dospělé“ používají více- 
méně stále stejná dialogová okna, me- 
nu a tlačítka. Když se od Artisty vrátíte 
např. k Paintbrushi, bude to nudný po- 
hled a navíc vám budou chybět některé 
z Artistových možností). 

Artistův editor nabízí obvyklé ná- 
stroje, jako je kreslení čar, přímek, 
bodů, vyplňování plochy barvou, lupu 
apod. (kromě jiného přes padesát tvarů 
štětce). Vedle toho zde najdeme 1 tako- 
vé věci, jako je vkládání předdefinova- 
ných tvarů do obrázku (jde o pavučiny, 
koleje, letokruhy apod.), symetrické 
kreslení nebo otáčení, zvětšování, 
zmenšování či jiné deformace objektů 
atd. 

Přes obrázek si také můžete položit 
různé pomocné čáry, například pravo- 
úhlou síť, síť pro podporu perspektivy 
nebo čáru znázorňující obzor, a na ní 
umístit úběžník (viz obr. 5). Tyto čáry 
pak samozřejmě snadno odstraníte. Po- 
kud se spletete, máte možnost poslední 
chybný krok napravit - jednoúrovňové 
„undo“ je v nástrojové liště znázorně- 
no rozbitým vejcem. 


Komiksy 


Kreslené seriály se skládají z obrázků, 
které jsou podstatně menší, ale je jich 
více a jsou si podobné. Můžete je vyrá- 
bět v „dílně“ ve druhém patře. Najdete 
zde několik příkladů (obr. 6), a pokud 
vám chybí inspirace nebo zkušenosti, 
můžete začít tím, že upravíte některý 
znich. 

Vedle nástrojů, s nimiž jste se setka- 
li v kreslicím studiu, zde uvidíte ještě 
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další možnosti. Jednou z nich je řada 
předdefinovaných „bublin“, do nichž 
se vkládají promluvy postav kresle- 
ných seriálů. Při definici bubliny do ní 
přímo zapíšete i potřebný text. Pro 
méně zkušené kreslíře je připravena 
řada hotových pozadí pro obrázky - 
jeskyně, poušť s pyramidami apod. 
Také postavy a některé předměty si 
můžete - pokud se vám je nechce kres- 
lit - vybrat z připravených nabídek. 
Některá pozadí jsou pohyblivá (plápo- 
lající plaménky apod.). 

Do obrázků můžete vkládat i text. 
Máte k dispozici všechny fonty insta- 
lované ve Windows. Text Ize nejen li- 
bovolně zvětšovat či zmenšovat, ale 
i tvarovat do různých podob, otáčet, 


Save As... 


Save As BMP... 


Printing Options... 


Return to Fine Artist 


Obr. 10. Pouze hlavní menu 
připomíná aplikaci Windows. 


stáčet do polokruhu nebo do vějíře, 
můžete si vybrat různé druhy stínu atd. 
(Který z běžných bitmapových editorů 
vám něco takového nabídne?) Příklady 
různých fint s textem vidíte na obr. 7, 
8a9. 

Jak text, tak i vložené postavy či 
předměty se chovají jako objekty. To 


znamená, že se k nim můžete kdykoli 
později vrátit a pracovat s nimi: dá se 
změnit řez písma i jeho velikost, tvar, 
poloha či orientace, můžete přidat stín. 
Také ostatní objekty se dají různě 
transformovat - lze je překlápět podle 
svislé a vodorovné osy, zvětšovat nebo 
zmenšovat v jednom nebo v obou smě- 
rech, přemísťovat atd. 

Obrázek 7 vznikl např. z předkres- 
leného pozadí (poušť s pyramidami), 
do něhož je vložen tulipán, ryba, 
prázdná bublina a text „pozor“. 
(Dcera ho vybarvila poněkud nedbale, 
ale realisticky - barevný posun vznikl 
až při snímání pomocí Windows.) 

Ve druhém patře si vedle komiksů 
můžete připravit i různé vkládací 
objekty, tj. předkreslené součásti ob- 
rázků. 

Triky 

Třetí patro grafického studia je vy- 
hrazeno pro kreslířské triky. Jak jsem 
ovšem už naznačil, jde spíše o kurz 
kreslení, který správně začíná od nej- 
jednodušších dovedností: v první lekci 
máte např. před sebou obrázek prasát- 
ka a text v „bublině“ vám vysvětlí, jak 
se na něj dívat - čeho si všímat dříve, 
čeho později, jak kreslit. Pak si ob- 
táhnete základní linie a program vám 
nabídne další poučení. Postupně tak 
dospějete až k perspektivě a jiným 
efektům, které vyvolávají dojem tří- 
rozměrného prostoru. 

Netroufám si posoudit, nakolik je 
taková výuka rozumná, ale určitě je 
zajímavá. 

Obr. 11. 
Pro tisk 
máme 
možnost 
vybrat 

si různá 
pozadí. 


— 
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Čeština 

Podle obrázků jste si jistě všimli, že 
jsem měl k dispozici anglickou verzi. 
Pokud používáte česká Windows (nebo 
jakákoli jiná s instalovanou podporou 
češtiny), můžete do obrázku vkládat 
české nápisy. 

V menu Shape (tvar) se skrývají na- 
bídky pro tvarování nápisu, ale i volbu 
řezu písma, fontu. (Obr. 8 ukazuje, že 
v editovacím okénku pod textem háčky 
a čárky neuvidíte. Příliš to ale nevadí, 
hlavně že je nápis bude obsahovat.) 

Horší je to s textem vkládaným do 
bublin s promluvami postav komiksů. 
Zde totiž Artista používá pouze jediný 
font, „tiskací písmo psané rukou“, ty- 
pický pro kreslené seriály, a ten bohu- 
žel háčky a čárky neobsahuje. 

Tento problém lze ovšem při troše 
zručnosti obejít: nakreslíte prázdnou 
„bublinu“, text vyrobíte zvlášť, zmenší- 
te jej a pak vložíte do „bubliny“. 


Spolupráce 
s okolním světem 


Obrázky vytvořené s Artistou lze ex- 
portovat jako bitové mapy (přitom se 
barvy nepokazí, viz obr. 5). Artista umí 
importovat obrázky ve formátu BMP 
nebo WMF. Pro zvukové efekty lze 
importovat soubory se zvukovým zá- 
znamem ve formátu WAV. 

Obrázky, které si namalujete, může- 
te vytisknout na barevné nebo černobí- 
lé tiskárně. Při tisku na barevné tiskár- 
ně si můžete předepsat i pozadí okolo 
obrázku (obr. 11). Můžete si je samo- 
zřejmě také prohlížet v Artistovi v ga- 
lerii nebo v komiksové knížce. 


Je to pěkné 


Mohu-li soudit z reakce své dcery (13 
let), bude se patrně Artista dětem líbit. 
Nevyžaduje totiž žádné zvláštní před- 
běžné znalosti o počítačích a jeho 
ovládání je snazší než ovládání řady 
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jiných her. Zájemce, který s ním začne 
kreslit, nemusí mít ani nijak velký vý- 
tvarný talent. Začátečník si usnadní 
práci tím, že do svých obrázků použije 
předkreslené složky a podle potřeby si 
je upraví a dokreslí detaily. Později se 
snad pokusí o rozsáhlejší vlastní tvor- 
bu. Vedle toho se samozřejmě naučí 
ovládat počítač - a v neposlední řadě 
si zvykne na programy firmy Micro- 
soft. Podobně jako mnoho jiných, 
i firma Microsoft pochopila, že nejspo- 
lehlivější cestou k dospělému zákazní- 
kovi jsou děti školního i předškolního 
věku a že tato dlouhodobá "investice" 
se nakonec určitě vyplatí. Zvolila k to- 
mu opravdu povedený prostředek. 
V našich podmínkách může takovýto 
software navíc děcko přivést k samo- 
statnému používání angličtiny. 
Proto si myslím, že jde o velice zdařilý 
program. Nevyplatilo by se ho lokali- 
zovat? 

Miroslav Virius 


Novajet - Tryskem Vpřed! 


jě hledáte pro své CAD pracoviště kvalitní a cenově výhodný plotr, doporučím Vám Novajet II.. Tento 


plotr formátu A0/A1 představuje díky inkjetové technologii skvělou hodnotu za rozumnou cenu. 


jako s velkoplošnou barevnou tiskárnou. 


Novajet II pracuje jako výstupní zařízení pro software typu CAD, kde plně nahradí stávající perové plotry. 
Je schopen zpracovat vektorová data ve formě HPGL a HPGL/2 nebo rastrová data ve formátu HP RTL. 
Pro samotný tisk se používají čtyři barevné náplně (CMYK) od firmy Encad. Novajet II disponuje paletou 
256 vektorových barev a můžete definovat až 15 tlouštěk čar, Maximálně lze použít 16 takto nadefinova- 
ných per. Doba vykreslení vektorového výkresu formátu A0 je 6 - 8 minut. Zároveň můžete využít funkci 
„intersection“, která zabrání míchání barev na průsečíku dvou či více Čar. V rastrovém módu je množství 
barevných odstínů dáno obslužným software, který převádí data do formátu HP RTL. V tomto módu 
dochází k vykreslování ihned, plotr nečeká na konce souboru. Mód RTL umožňuje pracovat s Novajet II 


V případě použití speciální fólie je NovaJet II schopen produkovat výstup blížící se barevné fotografii, 


Tento plotr je standardně dodáván s driverem RTL pro Windows a s driverem pro AutoCad, Také lze připojit 


kPCi Mac (speciální vybavení), 


Na osobní setkání se těší 


TM 
P.$. Za velmi rozumnou cenu Vám AMOS také nabízí 
kvalitní postscriptové tiskárny a nátiskové zařízení firmy NEWGEN, 


Ing. Jiří Červený 
AMOS ČR, technická divize 


Čas 


Přímá cesta k prosperitě. 


AMOS ČR spol, s r.o., Ing. Knébl, Ing. Červený, Opletalova 55, 110 00 Praha 1, Tel.: 02/2422 7809, Fax: 02/2422 2244 


* 
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Meriaca a regulačná technika 


TestPoint 1.01 


Ďalším z rodiny nástrojov k rychlej tvorbe aplikácií pre ovládanie 
meriacich prístrojov, sber a analýzu nameraných dát je TestPoint 
1.01. Oproti svojim kolegom má však jednu nespornů výhodu - 


princíp vizuálneho programovania. 


Laboratórium 
na obrazovke 


P rogramový systém TestPoint slůži 
pre rýchlu tvorbu aplikácií, v kto- 
rých je potrebné ovládať rozličné 
externé zariadenia a pri ktorých sa 
pracuje s nameranými údajmi (tieto sa 
dalej spracovávajů a uchovávajů). 
Hlavnou výhodou programu je oslobo- 
denie užívatela od nutnosti programo- 
vania aplikácie v pravom slova zmysle. 
Užívatel nie je nůtený detailne poznat 
niektorý z programovacích jazykov 

a vytvárať aplikáciu od začiatku. V prí- 
pade programu TestPoint sa uplatňuje 
princíp vizuálneho programovania, t.j. 
užívatel najčastejšie prostredníctvom 
myši umiestňuje preddefinované ob- 
jekty v želanom poradí. Tým vytvára 
základ aplikácie, ktorý neskór naplní 
obsahom, t.j. vzájomnými prepojenia- 
mi objektov, pokial je to potrebné. 

Systém TestPoint je aplikáciou 
v prostredí Windows a plne využíva 
všetky jeho prednosti. Ide najmá o me- 
tódu tvorby programu pomocou už 
spomínanej metódy presúvania a kopí- 
rovania (Drag £ Drop), využitia 
schránky (Clipboard), ale najmá využi- 
tia otvorenosti systému Windows. Pri- 
tom sa používa mechanizmus vzájom- 
ného previazania viacerých aplikácií 
v prostredí Windows (DDE), pripojo- 
vania knižníc vytvorených pod rozlič- 
nými programovacími jazykmi (DLL) 
a pod. 

Celý systém TestPoint tak eliminuje 
nutnost zvládnutia skutočne nelahkého 
programovania v systéme Windows pri 
priprave i jednoduchých aplikácií. Uží- 
vatel programu sa teda može sústrediť 
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na vyšetrovaný proces, namiesto kom- 
plikovanej tvorby aplikácie pri klasic- 
kom programovaní. Programový sys- 
tém TestPoint je vybavený on-line ná- 
povedou ku každému práve vykonáva- 
nému kroku. 

V tejto recenzii sa budeme zaoberať 
verziou programu 1.01. Verzia 1.1 by 
mala byť k dispozícii na začiatku leta 
1994. Program pochádza od firmy Ca- 
pital Eguipment Corporation (CEC) 

v spolupráci s firmou Keithley a distri- 
buuje ho firma UEI - Průmyslová a la- 
boratorní elektrotechnika Praha, resp. 
ostatné zastůpenia firmy UEI. 


Inštalácia programu 


Program sa dodáva na troch inštalač- 
ných disketách 3,5", k dispozícii je 
príručka a hardwarový klúč. Hardwa- 
rový klúč je potrebný pre prípravu 
aplikácie, po vytvorení aplikácie a jej 
používaní už nie je potrebný. Bez 
klůča možno vytvárať aplikáciu len 
v tom režime, v akom je pri demover- 
zii programu. 

Počas inštalácie v systéme Win- 
dows inštalačný program požaduje len 


3) Enter from 
4) Enter from 
5) Caloulato 
6) S 


potvrdenie, resp. zadanie názvu adre- 
sára, v ktorom sa má program inštalo- 
vať. Ostatný proces inštalácie je úplne 
automatický, celková inštalácia končí 
vytvorením skupiny v systéme Win- 
dows. Okrem samotného programu 
TestPoint sú dodané aj niektoré príkla- 
dy programu, ktoré ulahčujů výučbu 
programu. 


Základná práca 
s programom 


Po spustení programu sa vytvorí zá- 
kladný užívatelský interface. Ako 

je zrejmé, interface obsahuje ďalšie 
okná. Okno Stock obsahuje ikony 
základných objektov systému TestPo- 
int, okno Object bude obsahovat 
objekty, ktoré budů umiestnené do 
aplikácie, okno Panel predstavuje 
interface vytváranej aplikácie a okno 
Action List obsahuje „programátorom“ 
zadané vzájomné vzťahy medzi 
objektami. 

Okno Stock je možné modifikovat, 
t.j. jednotlivé ikony presúvať, vymazá- 
vať a doplňovat vlastné užívatelské 
ikony. Po stlačení pravého tlačítka 
myši na ikone objektu sa vytvorí krát- 
ka nápoveda pre príslušný objekt. 

Užívatel pri priprave aplikácie teda 
presúva želané objekty z okna Stock 
do okna Panel. Tým sa ikony objektov 
umiestňujů aj v okne Object, a to 
v tom poradí, v akom ho užívatel do 
okna Panel zadal. Pritom sa móže vy- 
tvoriť štruktúrovaný záznam na viace- 
rých úrovniach panelov. Prechod med- 
zi jednotlivými hladinami sa realizuje 
prostredníctvom ikony šípky pri defi- 
novanom paneli. 

Pri zaraďovaní niektorých objek- 
tov sa vytvorí okno Settings, kde je 
možné zadať rozličné nastavenia ob- 
jektov. Popisom nastavenia niektorých 


Okno 

s akciami 
prísluš= 
ného 
objektu. 
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okien sa budeme zaoberať v ďalšej 
časti. 

V okne Action List konkrétneho ob- 
jektu sa zadávajů činnosti, ktoré je po- 
trebné vykonať pri aktivovaní prísluš- 
ného objektu (akcie). Napr. pri stlačení 
tlačítka sa vykonajů všetky akcie, ktoré 
sú definované v okne Action List dané- 
ho tlačítka. Ako je zrejmé, text v okne 
sa skladá z časti pre označenie akcie a 
popisu objektu s uvedením parametrov 
akcie. 

Celé programovanie je presiahnuté 
najmá technikou Drag «£ Drop, a to 


Spolupráca aplikácie 
TestPointu a programu Excel 
pomocou DDE. 


nielen pri presůvaní objektu z okna 
Object do okna Action List, ale aj pri 
presúvaní definícií vlastností objektov 
z okna Settings do okna Action List. 
Tak postačuje napr. vytvoriť okno Set- 
tings pre objekt Graph a z neho pre- 
niesť pomocou myši položku pre nasta- 
venie typu grafu do okna Action List. 
Tým vznikne akcia, v ktorej sa může 
pomocou ďalšicho vyskakovacieho ok- 
na vybrat príslušný typ grafu. 


Základné objekty systému 
Systém TestPoint obsahuje nasledovné 
základné objekty panelu: Pushbutton - 
tlačítko, Switch - dvojpolohový 
vypínač, Selektor - viacpolohový 
prepínač, DataEntry - okno pre 
zadanie hodnot, Display - okno pre 
zobrazovanie hodnót, Graph - graf 

s možnostou zobrazovania viacerých 
priebehov, Indicator - signalizačné 
okno, Picture - bitmapový obrázok, 


a Grid - tabulka. Pomocou týchto 
objektov sa vytvori najmá viditelná 
časť aplikácie, s ktorou prichádza do 
styku konečný užívatel aplikácie. 

Ďalej sú to objekty, ktoré sa viažu 
na komunikáciu s externým hardwa- 
rom: GPIB pre spoluprácu so zariade- 
niami v systéme IMS, D/O pre ovláda- 
nie vstupno-výstupných binárnych vý- 
stupov, A/D a D/A prevodníky pre me- 
ranie a nastavovanie analógových hod- 
nót a ovládanie sériového rozhrania 
COM. Medzi tieto objekty patrí aj ob- 
jekt File, ktorý slůži pre archiváciu 
a nahrávanie údajov z externého pamá- 
ťového média. 

Poslednými objektami v systéme 
TestPoint sú tie, ktoré slúžia pre vetve- 
nie „programu“, výpočty a úschovy 
hodnót. Ide o objekty: Loop pre defi- 
novanie viacerých programových slu- 
čiek, ///Then/Else pre vetvenie progra- 
mu podla logických podmienok, Math 
pre definovanie matematických výpo- 
čtov, Container pre úschovu hodnót, 
Action pre definíciu podprogramov 
a Code, pomocou ktorého sa dajů 
k systému TestPoint pripojiť vlastné 
programy v podobe dynamicky linko- 
vaných knižníc. Ďalej nasleduje objekt 
DDE pre definíciu komunikácie viace- 
rých programov v systéme Windows, 
objekt Error pre definíciu obsluhy chy- 
bových hlásení systému, 7ime pre defi- 
novanie časovej základne programu 
a Text PrintOut pre priamu tlač hodnot. 
Tlač hodnot sa pritom uskutočňuje pri- 
amym prístupom na hardware bez pou- 
Žitia manažéra tlače zo systému Win- 
dows. 


Niektoré objekty 
podrobnejšie 

Pre spoluprácu s externým hardwaro- 
vým vybavením má velký význam 
najmá objekt GPIB. Tento objekt slůži 
pre ovládanie zbernice IMS, čo 
umožňuje priamo z počítača ovládat 
váčšinu meriacích zariadení. Pri 
definícii objektu GPIB móže progra- 
mátor nastaviť viaceré volby. Ide 
predovšetkým o adresu dosky, dlžku 
čakania na odpoveď zariadenia, 
definíciu ukončovacieho znaku vy- 
sielaného reťazca a pripojenie hlásenia 


Popis 


TestPoint 
Program pre rýchlu tvorbu 
aplikácií pre ovládanie 
prístrojov, zber, analýzu, 
prezentáciu a archivovanie 
meraných údajov. 
Hardwarové požiadavky: PC 
AT 286 alebo lepší, 4 MB RAM, 
7,5 MB na pevnom disku, myš. 
Softwarové požiadavky: 
Windows 3.1, DOS 3.3. 
Výrobca:Capital Eguipment 
Corporation 8 Keithley. 
Program zapožičal: UE| - 
Průmyslová a laboratorní 
elektrotechnika Praha. 
Cena:asi 1000 USD (bez DPH). 


dá nastaviť demo režim zariadenia: 
výsledky sa generujů náhodným 
spósobom a je možné vytvárať pro- 
gram aj bez fyzickej existencie 
príslušného hardwaru. Podobne je 
tomu u všetkých ostatných objektov 
pre spoluprácu s externým hardwarom 
(A/D, D/A, COM, DIO). 

Pre prezentáciu získaných výsledko- 
v je určený objekt Graph. Typ grafu sa 
móže nastaviť buď čiarový, průž- 
kový alebo stIpcový. Je možné defino- 
vať farbu pozadia grafu, jeho velkosť 
a voliť buď časový priebeh meranej 
veličiny, alebo závislosť typu x versus 
y, kde sa definujů hodnoty x i y. Okrem 
týchto sa nastavujů volby pre jednotli- 
vé stopy z grafu. Graf móže naraz zob- 
raziť maximálne 8 priebehov, každá 
stopa může mať vlastnů farbu ako 
i označenie meraných bodov. Podobne 
sa vo zvláštnom okne definujúů volby 
pre osi grafu. Pritom je možné nastaviť 
definovanie rastrovania grafu, zvolit 
logaritmické mierky grafu a pod. 

Objekt File slůži pre spoluprácu 
s externým pamáťovým zariadením. 
Pre tento objekt sú definované nastave- 
nia. Týmto nastavením sa definuje 
smer komunikácie s pamáťovým médi- 
om, t.j. či ide o nahrávanie alebo načí- 
tavanie z externého pamáťového mé- 
dia, o činnosti pri nutnosti prepísania 
už existujúceho súboru, predvolené 
meno sůboru, resp. definíciu masiek 
súborov (napr. *.DAT), označenie ná- 
zvu dialógového okna pre výber súbo- 
ru a pod. Vytvorený súbor patrí k typu 
ASCII kódov, ktoré sa dajů dalej spra- 


Panel - podriadený subpanel aplikácie | na žiadosť o prerušenie. Okrem toho sa | covať inými programami. 
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Meriaca a regulačná technika 


TestPoint 1.01 


Objekt Time predstavuje jeden zo 
zdrojov generovania udalosti v systé- 
me TestPoint. TestPoint umožňuje vy- 
tvoriť udalosťami riadený program, pri- 
čom udalostou je napr. prerušenie od 
externého hardwarového vybavenia, 
časový pulz, stlačenie klávesy alebo 
stlačenie tlačítka myši a udalosť 
pochádzajúca z pripojeného programu 
(cez mechanizmus DDE). Pre genero- 
Vanie časových pulzov slúži časovač. 
Tento je schopný generovať pulzy 
s presnosťou na 0,1 s, pričom však 
treba zohladniť vlastnosť nepreemptív- 
neho multitaskingu systému Windows 
3.1. Velmi lahko totiž možno vytvoriť 
program, ktorý by mal merať a vy- 
hodnocovať údaje - napr. každů desati- 
nu sekundy, avšak meranie a vyhodno- 
tenie údajov trvá dlhšie ako desatinu 
sekundy. Takýto program nie je možné 
žiadnym spósobom ovládať, ani ukon- 
čiť: pretože celý strojový čas procesora 
je vyhradený pre zber a spracovanie 
údajov. V tomto je samozrejme systém 
TestPoint nevinne. Zmeniť situáciu je 
možné buď použitím rýchlejšieho hard- 
warového vybavenia alebo použitím 
iného programového systému s preem- 
ptívným multitaskingom (napr. Win- 
dows NT, Windows 4.0). 

Objekt Math umožňuje spracovanie 
údajov matematickými funkciami. Vo 
verzii 1.01 existujúů matematické funk- 
cie z oblasti základných výpočtov, lo- 
gických operácií, trigonometrických 
funkcií. Ďalej existuje aparát pre ope- 
rácie s reťazcami vrátane konvertova- 
cích funkcií do iných číselných súůstav, 
štatistické funkcie, vektorové a matico- 
vé funkcie ako i špeciálne funkcie pre 
analýzu signálov (FFT,...) atď. 

Objekt Loop umožňuje definovať vi- 
aceré typy slučiek. Ide o lineárnu, geo- 
metrický a desiatkovů postupnosť s de- 
finíciou kroku, opakovanie slučky do 
splnenia či nesplnenia podmienky (Re- 
peat until, Do Loop). Označenie akcií 
vo vnůtri slučky je velmi prehladné, 
pretože sa vytvorí vizuálna informácia 
o celkovom dosahu slučky. 


Komunikácia 
s ostatnými programami 


Pre spoluprácu s ostatnými programa- 
mi sú určené objekty DDE a DLL. 
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Objekt DDE slúži pre nadviazanie 
komunikácie s ostatnými programami, 
ktoré podporujů mechanizmus DDE. 
Najpravdepodobnejší pripad využitia 
tohto mechanizmu predstavuje spolu- 
prácu aplikácie TestPoint s niektorým 
z tabulkových procesorov (Ouattro 
Pro, Excel, ...), kedy sa namerané 
údaje prenášajů priamo 

do buniek tabuliek a ich spracovanie 
sa realizuje pomocou mechanizmu 
tabulkových procesorov. 


Priklady aplikácií 

Pre predstavu boli vytvorené jednodu- 
ché užívatelské aplikácie, ktoré boli 
preskúšané na skutočnom hardwaro- 
vom vybavení. Na obrázku je uvedený 
priklad merania frekvenčného prenosu 
elektronického zariadenia, pričom sa 
použil programový generátor frekven- 
cie na vstupe vyšetrovaného zariadenia 
a programový multimeter na výstupe 
zariadenia. V grafe je zobrazený 
skutočný frekvenčný prenos v semilo- 


| Ovládanie 


Špeciálna knižnica /ink.dl! po- 


mocou rutiny GetLinklnfo poskytuje 
informácie o aplikácii pripojenej 
pomocou mechanizmu DDE. 

Pritom sa poskytuje názov aplikácie, 
názov témy a položky aktuálneho pri- 
pojenia DDE. 


Knižnica prístrojov 


K programu TestPoint sa dodáva 
knižnica prístrojov, ktorá zahrňuje 
základné prístroje od firiem Keithley, 
Fluke, Philips, Hewlett-Packard, 
Tektronix a iných. K verzii 1.01 sa 
štandardne dodáva viacej ako 70 
prístrojov, firma tiež poskytuje 
možnosť ďalšej podpory pre niektoré 
iné typy prístrojov. Prístroje sa vo 
forme užívatelsky definovaných 
objektov pripájajů k vytváranej 
aplikácii a najčastejšie zahřňajů 
nastavenia všetkých funkcií použitého 
prístroja. Pritom užívatel získa 
programový panel prístroja, pomocou 
ktorého ovláda prepínanie vlastnej 
funkcie multimetra ako 

1 zmenu jeho rozsahov. 


meracej 
-| ústredne 
pomocou 
| zbernice 
| GPIB. 


garitmickom zobrazení vstupu a výstu- 
pu z vyšetrovaného zariadenia. 

Ďalej je uvedený priklad ovládania 
meracej ústredne Autolog od firmy 
Peekel, pričom sa meral jediný kanál, 
na vstupe ktorého sa nachádzal pseu- 
donáhodný napátťový signál. Jeho prie- 
beh je zobrazený v grafe. Namerané 
údaje sa dajů zapamátať do súbo- 
ru, spátne načítat a opátovne zobraziť 
v grafe. Podobne sa nastavuje režim 
prevádzky ústredne. Namerané údaje 
sa tiež zapisujů do tabulky za účelom 
spátného prezerania digitalizovanej 
formy údajov. Zbernica IMS je obslů- 
žená aj na vyhodnocovanie chýb 
v dósledku prekročenia časového limi- 
tu odpovedi zariadenia, nesprávnej ad- 
resy a pod. 


Vytvorenie vlastnej inšta- 
lačnej diskety s aplikáciou 


Program TestPoint má schopnosť 
vytvorenia kompletnej inštalačnej 
diskety s vytváranou aplikáciou. Pre 
tento účel vlastne len stačí zadať, do 
ktorej disketovej jednotky sa má 
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Meranie 
frekven- 
čného 
prenosu 
skutočného 
procesu. 
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5) | Output to 


inštalačná disketa vytvoriť, ďalej sa 
zadá názov skupiny a programu 

v systéme Windows a ostatok zariadi 
program sám. Pri inštalácii sa potom 
spúšťa program Setup.exe, ktorý 
vyžaduje zadanie inštalačného adresá- 
ra, resp. potvrdenie prednastaveného. 
Pri inštalácii sa zobrazuje logo, ktoré 
charakterizuje, že aplikácia bola vy- 
tvorená použitím programu TestPoint. 


Nevýhody a nedostatky 


Počas práce s programom sa vyskytli 
isté problémy, napr. s neexistenciou 
možnosti zarovnávania jednotlivých 
objektov podla oporných bodov (grid), 
pričom je velmi problematické umiest- 
niť objekty tak, aby boli zarovnané 
presne. 

Ďalej by boli potrebné niektoré dal- 
šie volby pri definícii objektu Graph. 
Napr. font popisu osí je obmedzený len 
na typ Arial. Pokial tento font nie je 
v systéme Windows zaregistrovaný, 
vypíše sa pri každom prekreslovaní 
grafu varovné hlásenie o neexistencii 
fontu a na popis osí sa použije iný 
náhradný font. Hlásenie sa však neu- 
stále opakuje, čo zamedzuje behu apli- 
kácie. 

Pri ovládaní programu TestPoint 
móžu viacerí užívatelia postrádať funk- 
cie Undo a Redo (najlepšie viacúrov- 
ňové), podobne funkcie Cu, Copy 
a Paste nie sů vytvorené tak, aby sig- 
nalizovali svoju schopnosť použitia. 
Preto je napr. možné volať funkciu 
Paste, hoci je schránka prázdna. 

Tiež by sa ďalší smer vývoja mohol 


orientovať na možnosť vytvorenia bude možné zvýrazňovať niektoré častí - Ondrej Macko 


CEC TestPoint 
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Action List for Frekvenčný prenos;:Meranie [App.it15 (ei 
1) Clear Výsledok 
2) Clear graph — Priebeh 
3) Decade series Momentálna Irekvencia Hrom 1071 
to 


to 1073 
i hekvencia 
with FREO " , Momentálna frekvencia 
upto 256 © bytos. stop on EOS=LF 


vlastného menu aplikácie, resp. v sú- 
vislosti so súčasným trendom vytvore- 
nia pravítka s tlačítkami (Button Bar). 

Niektoré popisy objektov sú vytvo- 
rené len pre anglický jazyk a nie je ich 
možné bez použitia špeciálných pro- 
striedkov (napr. Software Development 
Kit alebo Whitewater Resource Tool- 
kit) zmeniť. Ide napr. o objekt GPIB, 
pri ktorom je výzva pre zadanie adresy 
len v anglickom jazyku; to isté platí 
pre použitie vlastnej inštalačnej diske- 
ty, kedy je celý dialóg vedený v anglic- 
kom jazyku. 

Celkove však výhody programu vý- 
razne prevýšia popisované nevýhody, 
pričom nová verzia pravdepodobne 
niektoré z týchto nedostatkov odstráni. 


Nové vylepšenia verzie 1.1 


Podla informácií má byť v novej verzii 
výrazne podporený matematický apa- 
rát vrátane maticovej aritmetiky, ďal- 
ších funkcií pre diferenciáciu, integrá- 
ciu, filtráciu, interpoláciu a pod. Pre 
[ahšie ladenie programu bude vypraco- 
vaná možnosť krokovania programu, 
nastavovanie zarážok (Breakpoint) 
napr. po stanovenom počte prechodov. 
Podobne bude zaradená možnosť 
riadenia iterácie pri vykonávaní prog- 
ramových slučiek. 

V oblasti grafickej prezentácie 
má byť vytvorená spátná redigita- 
lizácia, ktorá slúži na prezeranie skor 
nameraných údajov. Podobne bude za- 
radená nová funkcia mierky a tlače 
grafu. 

Pre zvýšenie názornosti aplikácie 


bitmapy. Napr. po presiahnutí stanove- 
nej hodnoty sledovaného parametra sa 
vysvieti výraznou farbou príslušná 
technologická trasa. 

Výrazne bude rozšírená množina 
podporovaných knižníc prístrojov 
a A/D a D/A prevodníkov. 


Záver 


Program TestPoint je určený na rýchlu 
tvorbu malých a stredných aplikácií. 
Nadvázuje na úspešného predchodcu 
v prostredí DOS - program ASYS. Ide 
o triedu programov, ktoré vytvorili aj 
iní výrobcovia, napr. firma Hewlett- 
-Packard ponúka HP VEE, podobne 
existuje LabWindow a LabView od 
firmy National Instrument ako i pro- 
gram Control Panel pre prostredie 
InView od firmy Alcor, a.s. 

Velkou výhodou programu Test- 
Point je možnosť jeho použitia bez 
znalosti programovania prostredníc- 
tvom vizuálneho princípu tvorby „pro- 
gramu“. Ku každej funkcii je priprave- 
ná on-line nápoveda a výrobca posky- 
tuje ucelené knižnice prístrojov. Po- 
dobne je výhodou velký počet vzoro- 
vých príkladov, úpravou ktorých móže 
vzniknůť požadovaná aplikácia. 

Pre vyskúšanie funkcie je k dispozí- 
cii bezplatná demonštračná disketa 
s funkčnou demoverziou, ktorů možete 
objednať pomocou služby SW-Chip. 
Už i s touto verziou sa dá pracovat, 
vytvárať vlastné aplikácie a získať 
ucelený prehlad o možnostiach progra- 
mu. Demoverzia je obmedzená v tom 
smere, že nekomunikuje so žiadnym 
externým hardwarom. Preto možno 
použiť objekty GPIB, DIO, A/D, D/A 
a COM len v režime demo. Podobne 
nefungujů objekty DDE, Code a File 
a vytvorenů aplikáciu nie je možné na- 
hrať. 

Výhodou je licenčná politika 
výrobcu, pričom sa „programátorom“ 
vytvorené aplikácie šíria bez ďalšicho 
obmedzenia. Vylepšené vlastnosti 
verzie 1.1 pravdepodobne ešte viac 
priblížia program možnosti rýchleho 
a pohodlného použitia v širokých trie- 
dach aplikácií na tých pracoviskách, 
ktoré sa zaoberajů zberom a analýzou 
údajov. 
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eho minimálne požiadavky sú 

80386, 8 MB RAM, Windows 3.1, 
VGA color 256 farieb, 80 MB HDD. 
Pre vážnejšiu prácu však s takouto 
konfiguráciou zrejme nevystačíte. 
A preto je minimálnou požiadavkou 
pre optimálnu prácu programu PC/AT 
486, 16 MB RAM, 24bitová grafická 
karta a špeciálny hardware pre video- 
digitalizáciu a prácu so zvukom. 

Videosúbory určené k dalšiemu 
spracovaniu získate spracovaním vi- 
deosignálu pomocou špeciálnych kariet 
(ako napr. Creative VideoSpigot, Vi- 
deoLogic Captivator, VideoLogic Me- 
diaSpace, Super Video Windows, Vidi- 
ola Pro). Od nich závisí, aký typ video- 
signálu a z akého zdroja ste schopný 
spracovať. Základom býva signál 
z prakticky [ubovolnej videokamery, 
videorekordéra alebo laserováho pre- 
hrávača videoplatní, či už v normách 
PAL (25 snímkov/s) alebo NTSC (30 
snímkov/s). Typ signálu móže byť 
kompozitný (VHS, Hi8), YC s oddele- 
nou farebnou a jasovou zložkou 
(S-VHS) alebo separovaný na jednotli- 
vé farebné zložky (RGB, RGBS). Ďal- 
šou možnostou je získanie videosúboru 
z knižníc distribuovaných na CD-ROM 
diskoch. Niektoré videodigitizéry do- 
kážu spracovať i zvuk, iné je potrebné 
doplniť ešte o zvukovů kartu. (Sound 
Blaster, SoundWave 32, SoundPo- 
wer...). Adobe Premiere podporuje 
Microsoft Video AVI, OuickTime 
MOV a FilmStrip FLM štandardy digi- 
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Grafické programy 


Adobe Premiere 1.0 for Windows 


Adobe Premiere 1.0 for Windows je videoeditovací programový 
systém určený pre prácu s digitálnyým videom, animáciami, static- 
kými obrázkami a zvukom. Používa sa pri videoprodukcii, pri 
tvorbe prezentácií, výukových programov a podobne. Umožňuje 
vzájomne strihať, miešať a rózne využiť uložené digitálne videosú- 
bory, animácie a grafiku. Samotný programový balík pozostáva 

z troch diskiet a užívatelskej príručky. 


Zatial bez 
morphingu 


tálnych videosúborov. Pre niektoré 
špeciálne karty (MediaSpace) sů dodá- 
vané drivery a knižnice pre podporu 
ich formátov priamo z programu Ado- 
be Premiere. Snímanie videosignálu 

a zvuku móže prebiehať pomocou DLL 
priamo z Adobe Premiere funkciou 
Capture s využitím ovládačov prísluš- 


Adobe Premiere 


Immmrnra 
ELEN 


klad poukladáte za sebou vygenerova- 
né obrázky z 3D Studia a ste vybavený 
vhodnou kartou, nepotrebujete kroko- 
vacie (frame to frame) video. Podporo- 
vané sú formáty Adobe Photoshop 
PSD, Macintosh PICT, PCX, TIFF, 
bitmapové Windows BMP, RLE, DIB 
a Windows Metafile WMF. Použiť 
možno i animačné súbory FLI a FLC 

z AutoDesk Animatora alebo 3D Stu- 
dia. Program podporuje zvukové sůbo- 
ry Windows Waveform WAV a Audio 
Interchange AIF. 

Základom celého programu je Con- 
struction Window - konštrukčné okno, 
v ktorom sú poukladané jednotlivé di- 
gitálne súbory a v ktorom sa definujů 
efekty a strih v rámci týchto sůborov. 
Pre každý načítavaný sůbor sa otvorí 
okno a súčasne je tento uložený v po- 
dobe ikony do tzv. Project Windows. 
Tu sů informácie o jeho velkosti, dížke 
trvania a charaktere. Okno pre načíta- 
vaný súbor sa modifikuje podla typu 
súboru. Ak je ním digitálne video, tak 
spolu s oknom sú zobrazené ovládače 
pre jeho prehrávanie. Pre špeciálnu 


: Adobe 
Premiere 1.0 
-| for Windows 
osobne. 
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nej karty. Vzhladom na to, že program 
dokáže rozložiť digitálne video na jed- 
notlivé snímky, je tieto možné zvlášť 
editovať v grafických programoch ako 
Adobe Photoshop, Adobe Ilustrator, 
Corel Draw. V nich však musíte každé 
políčko filmu zvlášť upraviť. A vzhla- 
dom na počet snímkov pre pohyblivů 
sekvenciu (15 až 30/s) je to časovo ná- 
ročná práca. Jednotlivé statické snímky 
je zasa možné vložiť na [lubovolné 
miesto v [lubovolnom slede. Ak naprí- 


AR mc 


NÍ (ona 


> 
va AA sa KO (our panty arrd skadey 1 
(Pe conech lo rovesí Image 6: 


padohoýlé 


kartu, ktorá pracuje overlay v true co- 
lor a je podporovaná z Adobe Premie- 
re, sa otvorí okno tejto karty s prisluš- 
ným ovládaním digitálneho videa pre 
spustenie, zastavenie, prevíjanie. Zo- 
brazí sa časový kód v tvare SMPTE 

a pomocou značiek si móžete ohraničit 
tů časť filmu, ktorú chcete spracovať. 
Podobne to platí pre zvukové súbory, 
animácie a statické obrázky. Z Project 
Window sa pomocou myši prenesie 


ikona do Construction Window 
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a umiestni na požadované miesto v sta- 
novenej časovej osi. Construction 
Windows v tejto verzii pozostáva zo 
štyroch časových stóp pre video 

a troch pre audio. Do dvoch z nich je 
možné poukladať za sebou obrázky, vi- 
deá a animácie vo zvolenej dížke trva- 
nia. Tieto dve stopy je možné navzá- 
jom zlůčiť róznymi typmi prechodo- 
vých efektov (transitions), ktoré sa de- 
finujů v tretej stope. Tieto sa prenášajů 
z okna efektov opáť v tvare ikony. Jed- 
notlivé prechody sú znázornené v okne 
graficky a v pohybe. 

V knižnici efektov sú prelínačky, 
stierky niekolkých typov, rotácie, vná- 
rania, vynárania a ďalších tridsať roz- 
nych možností. Každý prechodový 
efekt sa ešte zvlášť definuje a efekty sú 
vzájomne kombinovatelné. Napriklad 
je možné vytvoriť rotujúcu kocku so 
živým videom na stenách. Štvrtá stopa 
s názvom Superimposing slúži naprí- 
klad pre vytváranie pozadia závislého 
na farbe, bluebox efektov na modrý 
a zelený podklad (PANTONE 2735 
a 354), lokálne zmeny jasu a pre vytvá- 
ranie textůr. Videom v interiéri nasní- 
mate človeka, zvlášť trávnatů lůku 
a pomocou programu tieto videofilmy 
integrujete do jedného celku. Stopa 
predstavuje 8bitový alfa kanál pre vi- 
deo, čím získate 32 bitov pre spracova- 
nie videoobrazu. 

Ďalšiu skupinu efektov tvoria úpra- 
vy sekvencií - filtre v rámci jednej sto- 
py. Tu je k dispozícii postupné špirálo- 
vité skrůtenie obrazu, zmena farebnosti 
(HSB, CMYK, HSL, RGB), jasu, kon- 
trastu, velkosti v lubovolnom smere, 
antialiasing, solarizácia, gamma, inver- 
zia, vytváranie duchov,“cik-cak“ filter 


| Niektoré 
| možnosti 
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Premiere 
| 1.0 for 
= Windows. 


a množstvo dalších efektov s volbou 
ich nastavenia. 

Zvukové efekty nedávajů také mož- 
nosti ako práca s videom. K dispozícii 
je plynulé nastavenie hlasitosti, spátný 
chod, volba kanálu, echo. 

Pre monitorovanie vytvorenej sek- 
vencie je určené okno Preview. Okno 
je v grafike Windows a tak kvality jeho 
zobrazenia úzko súvisia s technickým 
vybavením počítača. Pre rýchlu prácu 
je výhodné voliť menšie okno s men- 
šou snímkovou frekvenciou. Ak je 
všetko v poriadku, je možné pristůpiť 
ku generovaniu výsledného súboru. 
Pred samotným generovaním sa nasta- 
via požadované vlastnosti ako velkosť, 
formát, snímková frekvencia, kvalita... 
V tejto chvíli opáť začína byť zaujíma- 
vá existencia špeciálneho hardwaru. 
Vytvoriť AVI súbor pre celů obrazovku 
a potom ho v reálnom čase spustiť pri 
25 snímkoch za sekundu, 24bitoch pre 
farbu len za pomoci Windows a PC je 
zatial technicky nemožné. Pre nekom- 
presovaný sekundový záznam PAL pri 
rozlíšení 640 x 480 a 24 bitoch pre far- 
bu je totiž potrebných asi 23 MB pa- 
máte. Existujů karty, ktoré dokážu 
V reálnom čase nielen kompresovať, ale 
i dekompresovať a zobraziť pohyblivé 
video spolu so zvukom. Technické ob- 
medzenie, pokial mi je známe, je zatial 
v kvalite rozlíšenia. Maximom je 
S-VHS kvalita záznamu (čomu zodpo- 
vedá 480 riadkov na obrazovke). 

Kvalita výstupu pre videoprodukciu 
je daná nielen stupňom kompresie 
a rýchlosťou dekompresie, ale i kon- 
verziou digitálneho záznamu na video- 
signál. 

Použitie programu však nie je urče- 


Popis 
Adobe Premiere 1.0 


for Windows 
Videoeditovací programový 
systém pre prácu s digitálnym 
videom, animáciami, statickými 
obrázkami a zvukom. 
Hardwarové nároky: min. PC/ 
AT 386,8 MB RAM, Super VGA 
256 farieb, HD 80 MB. 
Odporúča sa PC/AT 486,16 MB 
RAM, 24bitová karta. 
Softwarové nároky: MS-DOS 
3.3 a vyšší, Windows 3.1. 
Výrobca: Adobe. 
Cena: 10 570 Kč. 


né len pre videotvorbu. Digitálne vi- 
deosekvencie sa často využívajů ako 
integrované časti prezentačných a vý- 
ukových programov, obrazových ka- 
talógov alebo pri interaktívnych in- 
formačných stojanoch. 

Z týchto dovodov je často potreb- 
né práve naopak znížiť kvalitu video- 
súboru (počet snímkov za sekundu, 
rozmery snímku...), aby ho bolo 
možné prezentovat bez použitia 
hardwaru i z takých médií, akým je 
CD-ROM. Pomocou OLE je video- 
sekvencia napriklad použitelná 
i v textovom editore. 

Verziu Adobe Premiere 3.0 pre 
Macintosh som v rukách nemal, ale 
podla prospektu ide o prepracovanej- 
šÍ program s váčšími možnosťami. 
Verzia 1.0 bola prvým videoeditova- 
cím programom pre prácu s formá- 
tom Ouick Time na počítačoch Apple 
Macintosh. Posledná verzia podporu- 
je napríklad 99 zvukových stóp 
a program je možné použiť už s pro- 
fesionálnymi videozariadeniami. Pro- 
gram pre Macintosh stojí viac ako 
dvojnásobok ceny verzie pre Win- 
dows. Ale i tak cena programu nedo- 
sahuje stotinu (ba možno ani tisícinu) 
ceny špeciálnych programov použi- 
tých pre výrobu Jurského parku. 

Program má jednoduchů a nená- 
ročnů obsluhu. Popísať jeho vizuálne 
možnosti je dosť ťažké. Bohužial au- 
tori zatial neintegrovali do tohto balí- 
ka hit posledných mesiacov - mor- 
phing. Ale i bez tohto „módneho“ 
efektu je Adobe Premiere program, 

s ktorým sa je možné nielen zabavit, 
ale i niečo úspešne vytvoriť 


Marcel Souček 
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Software 


Grafické programy 


CorelDraw 5.0 (betaverze) 


Šest modulů a bohatá sbírka utilit činí z nové verze programu 
CorelDraw 5.0 všestranný talent ve všech oblastech. 


Bitevní 


loď 


v novém kurzu 


d doby, kdy kanadská softwarová 

firma Corel pohltila velikána DTP 
Ventura, neuplynul ještě ani rok. Kana- 
dané však už toto tučné sousto strávili 
a Ventura Publisher zdobí vlajkovou 
loď grafického specialisty z Ottawy 
jako nový modul. 

Zatímco oblast grafiky je už pokoře- 
na, nová verze CorelDraw 5 zamířila 
svá těžká děla do řad výrobců DTP. 
Anglická verze za cca 26 000 Kč (CD- 
ROM+diskety) nebo 21 000 Kč (vše 
na CD-ROM) se na pultech specializo- 
vaných obchodů objevila v červnu. 

Proklamovaným cílem vývoje systé- 
mu CorelDraw byla především integra- 
ce programu Ventura Publisher do balí- 
ku grafických programů verze 5. Navíc 
bylo v plánu lepší vzájemné přizpůso- 
bení existujících modulů a utilit. 

Nové menu symbolů umožňuje 
zjednodušené ovládání a rychlý přístup 
k nejdůležitějším příkazům jednotli- 
vých modulů. Corel také standardizo- 
val svá dialogová okna podle vzoru 
velkých softwarových firem Microsoft, 
Borland a Lotus. Uživatel listuje podří- 
zenými a navazujícími nabídkami 
menu jako kartotéčními lístky, práci 
usnadňují i pro Corel typická roletová 
menu. 


CorelDraw 


Jednou ze skvělých vymožeností nové 
verze je „čočkový“ efekt u modulu 
Draw. Jakmile tuto vlastnost přiřadíte 
jakémukoliv objektu, automaticky se 
změní veškeré jemu podřízené součásti 
grafiky. Čočka může být průhledná, 
zvětšující, může měnit barvy nebo bar- 
vy zkreslovat. 

Tvořivý uživatel dokáže zajímavě 
manipulovat s obrazem i za pomoci 
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funkce Power-Clip. Zde slouží grafic- 
ký objekt jako schránka jiných grafic- 
kých objektů. Jestliže například polo- 
žíme obraz přes skupinu dílů skládan- 
ky (puzzle), zůstane obsah jednotli- 
vých dílů skládanky zachován i v pří- 
padě, že objekty přesuneme nebo změ- 
níme jejich obrys. 

Kdo se až dosud zlobil, že své oblí- 
bené efekty musí vždy znovu krok za 


krokem opakovat, jistě uvítá předlohy 
tiskových formátů pro grafické objek- 
ty. Pro přiřazení předdefinovaných 
změn stačí jediné cvaknutí tlačítkem 
myši. 


Corel Photopaint 


S novými zlepšeními, která stojí za 
zmínku, přichází i Photopaint. Takzva- 
ný Cloning-Tool funguje pohádkově 
jednoduše. Chceme-li například po- 
změnit hlavu Mony Lisy, je třeba nej- 
prve zavést odpovídající předlohu. 
Poté se pomocí příslušného nástroje 
zkopíruje vybraný výřez předlohy do 
cílové oblasti. Ukazatel myši se pro- 
mění na dělitelný záměrný kříž. Jak 


posunujeme záměrný kříž po předloze, 
přenáší kruh v cílové oblasti vybraný 
výřez obrazu podobně jako sprej. 

Protože tato technika předpokládá 
práci s různými vrstvami v rámci jedi- 
ného bitmapového obrazu, jsou možné 
i další transformace. Obrazy na jednot- 
livých úrovních výsledné grafiky lze 
barvit různým způsobem nebo je vypl- 
nit mnoha vzory, jež jsou obsaženy 
v modulu Draw. Tím lze i u bitových 
map dosáhnout takových efektů, jaké 
jsme až dosud znali pouze z vektorově 
orientované grafiky. 

Kdo ještě včera při zpracování vel- 
kých obrazů předem šedivěl, ten může 
konečně klidně vydechnout. Ve všech 
grafických modulech balíku lze již pře- 
dem při prohlížení stanovit výřez, kte- 
rý se má zavést. Při zpracování se sou- 
vislost s celkovým souborem neztratí 
a dílčí oblast se po svém zpracování 
jednoduše zapíše na původní místo. 


CorelDraw: 

při zavádění 
zs bitmapového 
obrazu do dílů 
skládanky 
pomáhá funkce 
Power-Clip. 


Corel Move 


Při vytváření trikových filmů pomocí 
Corel Move může ambiciózní mladý 
režisér používat i takové „herce“, které 
vytvořil jinými moduly grafického ba- 
líku. Další možnosti otevírá import vi- 
deosekvencí ve formátu AVI programu 
Video pro Windows. 

Kdo naproti tomu důvěřuje spíše 
hotovým předlohám, nalezne přes 300 
nových představitelů, rekvizit, obrazů 
pozadí a zvukových klipů. Corel se po- 
kouší vyhovět i takovým trendům, jako 
je spojité proměňování obrazů zvané 
morphing, Tato funkce se však omezu- 
je na pouhé překrývání dvou objektů 
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po krocích; program přebírá pouze 
propočet potřebných mezikroků. Pře- 
měňování pouze částí jednoho obrazu 
možné není. Kdo chce změnit napří- 
klad nos svého oblíbeného nepřítele na 
chobot, musí stejně jako dříve používat 
speciální programy. 


Corel Ventura 


V nejnovější betaverzi je tento pro- 
gram pro DTP již integrován. Oproti 
dosud separátně prodávané verzi 4.2 
jsou zde zapracována následující 
vylepšení: text dnes může obtékat 

i nepravidelně formované obrazy 

a stejně jako u jeho velkých konku- 
rentů Pagemaker a OuarkXpress lze 
obrázky otáčet bez problémů v krocích 
po 0,1 procenta. 

Práci velmi zjednodušuje inteligent- 
ní ukazatel myši. Podle zpracovávané 
funkce přepíná na nové nástroje, aniž 
bychom je museli volit pomocí menu. 
A konečně nový přehled dokumentů 
umožňuje přehledné zobrazení pro ko- 
pírování, mazání a zpracovávání kom- 
plexních textů, které jsou, jak je to pro 
program Ventura obvyklé, rozděleny 
do mnoha samostatných souborů. 


Corel Show 


Multimediální funkce tohoto programu 
pro vytváření interaktivních show byly 
v nové verzi podstatně rozšířeny. Až 
dosud byl k ozvučení sekvencí obrázků 
zapotřebí jediný velký zvukový soubor 
(Wave File). Nyní lze každému jednot- 
livému obrazu přiřadit zvukový klip, 
a proto nejsou potřeba žádné další pro- 
gramy pro zpracování velkých zvuko- 
vých souborů. 

Při předávání hotové prezentace až 
dosud vadil jeden velmi závažný han- 
dicap, Je pravda, že k dispozici byla 


Corel 
Photopaint: 
pomocí 
Cloning-Tool 
lze bez velké 
námahy 
dosáhnout 
ohromujících 
efektů. 


verze pro přehrávání (modul runtime) 
Corel Show, která měla ušetřit úplnou 
instalaci programu na cizím počítači. 
Tento runtime modul však přesahoval 
objem běžných disket, a proto musel 
uživatel téměř vždy sáhnout po příkazu 
backup. Tento problém je s novou ver- 
zí konečně odstraněn. 


Corel Chart 


Podle měřítek profesionálního tabulko- 
vého procesoru by se tato část progra- 
mu rozhodně neměla posuzovat ani 
dnes. Autoři sice přidali přes 300 ma- 
tematických funkcí a vylepšily se 

i možnosti formátování v rámci pra- 
covního listu, ale vedení uživatele 

a nenasytný hlad po volné paměti ne- 
chávají základní přání otevřená stejně 
jako dřív. 


Závěrem 


Mnoho novinek CorelDraw 5 si vyžá- 
dalo svoji daň: opět podstatně vzrostly 
požadavky na technické vybavení. Ver- 
ze 4 se spokojila se 4 MB pracovní pa- 
měti a procesorem 386. Dnes by to 
mělo být alespoň 8, ale raději 16 MB 


Pomocné programy 
a příslušenství 


K dodávce balíku CorelDraw 
patří čtyři užitečné utility. 


Ares Fontminder 

Správa fontů TrueType a fontů 
Adobe Type 1. Pro různé oblasti 
použití se mohou utvářet skupi- 
ny, které Ize podle potřeby 
zavádět, aniž by bylo nutno 
nově startovat Windows. 
Mosaic 

Univerzální program pro prohlí- 
žení obrazů dnes mohou po- 
užívat všechny moduly. 

Ouery 

Tento pomocný program pomá- 
há při dotazech v databázích 
podle standardu Microsoft 
ODBC. 

Trace 

Tento praktický pomocný prog- 
ram pro skenování nebyl vylep- 
šen jen co do přesnosti a mož- 
ností nastavení. Už v betaverzi 
se oproti svému předchůdci 
blýskne zvýšením rychlosti 

o zhruba 100 procent. 
Příslušenství 

Na dvou CD-ROM více než 

22 000 obrázků,100 obrazů ve 
formátu Photo-CD a 825 druhů 
písma ve formátu TrueType 

a Adobe Type 1. Začátečníkům 
při vytváření profesionálních 
tisků pomáhá padesát layouto- 
vých předloh pro modul Draw 
stejně jako 75 dalších pro Corel 
Ventura. 


a pokud možno procesor 486. Kdo 
svoje technické vybavení obměnit ne- 
chce a komu postačují možnosti před- 
cházející verze, asi u ní klidně zůstane 
i nadále. 

Claus Vester 


Corel Ventura: 
program pro 
DTP byl plně 
integrován do 
uživatelského 
prostředí 
společného 
všem modulům 
Corel Draw 5.0. 
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Nedávno se na našem trhu objevila novinka v oblasti prostředků 
pro přístup k datům a vývoj aplikací v architektuře klient/server na 
platformě Windows - komplexní balík softwaru, který vyvinula 
firma Powersoft. Vzhledem k ohlasu, který měla krátká zpráva 

o PowerBuilder Desktopu, tvořícího součást dané nabídky, uveřej- 
něná v Chipu 4/94, jsme neodolali možnosti se s tímto produktem 


blíže seznámit. 


Síla intuice 


irma Powersoft Corporation nabízí 

komplexní řešení podpory techno- 
logie klient/server prostřednictvím tří 
základních produktů, jimiž jsou 
PowerBuilder, PowerViewer a Power- 
Maker, tvořící komplet Powersoft 
Enterprise Series. PowerBuilder je 
plně objektově orientované vývojové 
prostředí s širokým prostorem pro 
profesionální tvorbu databázových 
front-end aplikací typu k/s. Power- 
Viewer umožňuje koncovým uživate- 
lům rychlý přístup a manipulaci 
s dataázově uloženými daty prostřed- 
nictvím tvorby dotazů a reportů bez 
nutnosti programování a znalosti 
jazyka SOL. PowerMaker umožňuje 
totéž, navíc dovoluje vytvářet aplikace 
s vícetabulkovými formuláři, dotazy 
a reporty. Obsahuje i nástroje pro 
možnost kompletní administrace 
databáze. Pomocí těchto prostředků 
se Ize připojit k široké škále lokálních 


PowerDuilder - sample 30 


Library name: c4pb3pbsamplepbl 
Comments: © PowerBulder Version 3.0 $ampls Application 


a klient/server databázových 
platforem. 

Podívejme se nyní na jednotlivé 
produkty podrobněji. Začněme 
vlajkovou lodí. 


PowerBuilder 


PowerBuilder je integrované vývojové 
prostředí umožňující kromě komplet- 
ního návrhu a tvorby GUI aplikace se- 
stávající ze standardních elementů 
Windows i přímý přístup k databázím 
a tvorbu výstupních sestav. Definici 
vazby elementů aplikace s databází 
spolu s popisem chování ve smyslu 
odezvy na aktuální událost lze provést 
pomocí příkazů jazyka SOL a progra- 
movacího jazyka PowerScript. 

Pustme se do instalace. Po otevření 
základního balíku jsem objevil poměr- 
ně rozsáhlou dokumentaci, náležitosti 
k registraci, bezpečnostní zařízení do 
paralelního portu, k mému pře- 


—| pohled na 
i| hierarchic= 
"| kou struk- 
| turu apli- 
-|| kace. 


modihied: 07.01.94 14:23.39 
Size in bytes; 
Checked out by 


kvapení „pouhých“ pět 3,5" HD disket 
a databázi s nejfrekventovanějšími do- 
tazy a odpověďmi hotline, s komplet- 
ním popisem produktu a mnoha další- 
mi ne nezajímavými informacemi. Da- 
tabáze je k dispozici na CD-ROM. Mi- 
nimální HW požadavky jsou: 386 SX, 
4 MB RAM a volných přibližně 

20 MB na HDD. 

Instalace probíhá vcelku bez problé- 
mů. Poté, co jste požádáni o uživatel- 
ské jméno a jméno firmy, objeví se 
okno s nabídkou kompletu instalace. 
Poslední položkou je ovladač ODBC; 
u toho bych se chtěl trochu pozastavit. 

Součástí balíku PowerBuilder je 
jednouživatelský databázový server 
Watcom SOL, který pochází z dílny 
firmy Watcom International Corpora- 
tion. PowerBuilder ovšem umožňuje 
připojení i k jiným databázovým plat- 
formám a datovým zdrojům. Ty lze 
rozdělit do dvou skupin. Do první sku- 
piny patří zdroje dat podporující pří- 
stup prostřednictvím standardu firmy 
Microsoft - ODBC, např. Btrieve, 
dBase, DEC RDB, Excel, FoxPro, 
Microsoft Acces, Paradox. Stačí jen 
instalovat příslušný ODBC driver, po- 
kud už není k dispozici. K tomuto úče- 
lu je doporučeno umístit příslušné 
ovladače do adresáře Wwindows'sys- 
tem, kde mohou být potom podle poža- 
davku sdíleny i jinými programy. Do 
druhé skupiny lze zařadit většinu data- 
bázových SOL serverů: ALLBASE 
SOL, DB2, INFORMIX, ORACLE, 
SOL Server, SOL Base, SYBASE, 
XDB. K těmto platformám lze přistu- 
povat z prostředí PowerBuilderu pří- 
mo, součástí instalace jsou ovladače 
společnosti Powersoft, které to umož- 
ňují. V tomto ohledu je PowerBuilder 
poněkud univerzálnější než jeho nej- 
větší konkurent na trhu SOL Windows, 
jejž vyvinula Gupta. U nich potřebuje- 
te pro připojení k jinému serveru než 
SOL Base speciální router. 

Zvolíte tedy požadovaný ODBC 
ovladač (při volbě všech nabízených 
vám PowerBuilder zabere 24,2 MB). 
Po definitivním rozhodnutí začne utě- 
šeně přibývat metr; současně s probí- 
hající instalací můžete pročítat „Instal- 
lation Notes“. Na závěr jste ještě požá- 
dáni o diskety Desktop Database De- 
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velopment Kit - instalace potřebných 
ODBC ovladačů. Ještě nutné změny 

v AUTOEXEC, vytvoření programové 
skupiny ve Windows, a můžete se pus- 
tit do práce. 


Vývojové prostředí 

Vývojové prostředí PowerBuilderu je 
tvořeno množinou integrovaných gra- 
fických nástrojů, pomocí nichž může 
vývojář budovat aplikaci od vizuálního 
návrhu až po interaktivní testování její 
funkčnosti. Lze jimi vytvářet rozličné 
komponenty, jako např. window, menu, 
výstupní sestavy, uživatelské objekty. 
Obsahují i prostředky k provádění gra- 
fických návrhů struktur databází, jejich 
generování a kompletní administraci. 
Každý takovýto nástroj je samostatné 
grafické prostředí sloužící danému 
účelu a je nazýván Painter. Jeho ovla- 
datelnost usnadňuje tzv. PainterBar - 

- modifikovatelný nástrojový pruh 
zjednodušující přístup k důležitým, 
nejčastěji používaným funkcím pro- 
středí. Podle stavu, v němž se v daném 
prostředí právě nacházíte, je smyslupl- 
ně aktualizováno složení PainterBaru, 
čímž jste určitým způsobem při své 
činnosti vedeni. Stejně tak základní 
obrazovka PowerBuilderu obsahuje 
tzv. PowerBar, umožňující rychlou vol- 
bu jednotlivých grafických režimů vý- 
voje aplikace. 

Všechny objekty vytvářené během 
budování aplikace se ukládají v kni- 
hovnách, které lze samozřejmě sdílet. 
Při týmové práci má každá skupina vý- 
vojářů kromě svých privátních i spo- 
lečné knihovny, umístěné na síťovém 
serveru. Proces budování nové anebo 
modifikování existující aplikace je 
zpřehledněn v tzv. A pplicationPainte- 
ru. Tento nástroj umožňuje grafický 
náhled na její hierarchickou strukturu 
spolu s možností přímého přístupu 
k jednotlivým objektům. 

PowerBuilder je událostmi řízený 
a plně objektově orientovaný systém. 


Pro definování chování jednotlivých 
elementů a objektů je k dispozici pro- 
gramovací jazyk PowerScript, některý- 
mi vlastnostmi připomínající Basic. 
PowerScript disponuje několika stov- 
kami funkcí pro podporu numerických, 
textových i datových operací, databá- 
zových operací, textového I/O, MAPI, 
DDE ve smyslu klienta i serveru, je 
podporován funkční overloading 

a tvorba dynamických (PBD) kniho- 
ven. Každý element objektu a samotné 
objekty mohou reagovat na různé udá- 
losti. Popis akcí - odezvy na konkrétní 
událost - obsahuje Script, jehož tvorbu 
usnadňuje další z řady nástrojů, Script- 
Painter. Chceme-li např. definovat 
akce vykonané po stisku tlačítka, po- 
stupujeme následujícím způsobem: 
umístíme ukazatel myši nad daný ele- 
ment a stiskneme její pravé tlačítko. 
Zobrazí se roletové menu, s možností 
definice základních atributů elementu. 
První položkou je „Script“ - po této 
volbě se zobrazí ScriptPainter (editor 
se speciálními funkcemi), v jehož zá- 
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41 Get Data into the Main Data Window 
du. 1.SetTransObject(sglca) 
Uúw.1.Retrieve( 


a 


ý 44 Initialize attributes for column object type 
| column attr[1) * "height" 
-| column attrf2) = "width" 


hlaví je datové pole s aktuální nabíd- 
kou přijímaných událostí. Ta je podle 
typu elementu samozřejmě modifiko- 
vána. Zvolíme požadovanou událost, 

v našem případě clickeď (v popisu 
okna ScriptPainteru se objeví "Script- 
clicked for /jméno elementu/"), a mů- 
žeme se pustit do programování s vy- 
užitím všech vlastností programovací- 
ho jazyka PowerScript. Do zdrojového 
kódu lze vkládat i SOL příkazy. Kromě 
různých událostí, předdefinovaných 
firmou Powersoft, si samozřejmě mů- 
žete definovat události vlastní - uživa- 
telské. Je přístup ke všem událostem 


nize: dwi 


44 Get each object From the list and add it to the objects lístbox 
do 


Popis 
Powersoft Enterprise 


Series 
Hardwarové požadavky: 
PC 386, 4 MB RAM, 20 MB 
prostoru na disku. Adekvátním 
prostředím je 486 s alespoň 
8 MBRAM. 
Softwarové požadavky: 
MS Windows 3.1. 
Zapůjčil: VSD, s. r. 0., Praha. 
Prodejce: VSD, s. r. 0., Praha. 
Cena: 136 245 Kč, verze 
PowerBuilder Desktop 
(PowerBuilder 3.a, ODBC 
Database Development Kit): 
21 545 Kč. 


Windows. Při návratu k činnosti s ele- 
mentem nebo objektem, pro který byl 
daný skript zobrazen, dojde k jeho au- 
tomatické kompilaci, a pokud nebyly 
zjištěny žádné chyby, činnost Script- 
Painteru se ukončí. Objektová orienta- 
ce je podporována možností víceúrov- 
ňové inheritance oken, menu, uživatel- 
ských objektů, polymorfismu, lze vy- 
tvářet knihovny tříd. Pokud vývojář 
udělá libovolnou úpravu objektu, 
PowerBuilder provede tuto změnu au- 


= Progra- 
k ————| mování ve 
= Script- 
| Painteru. 


tomaticky ve všech objektech, které 
jsou od modifikovaného odvozeny, bez 
nutnosti nové kompilace. 
PowerBuilder plně podporuje 
všechny Windows elementy, jakými 
jsou např. tlačítka, datová pole, datová 
pole s výběrem, list boxy, sdružené 
přepínače atd. Grafické prostředí - 
WindowPainter, sloužící k vytváření 
a modifikaci těchto elementů, umožňu- 
je také tvorbu speciálních objektů. 
Jsou jimi např. obchodně-prezentační 
grafy (koláčové, čárové a plošné, 2d 
i 3d), uživatelské objekty, obrázky 
a tzv. DataWindows. To jsou databázo- 
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vé objekty umožňující vývojáři přímou 
spolupráci s databází bez nutnosti pro- 
gramování v SOL. DataWindows lze 
také použít k tvorbě reportů různých 
prezentačních typů. (Máte-li instalova- 
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L 


ný PowerViewer, můžete samozřejmě Window- 
využít k budování reportů i tento pro- j Painter: 
středek, a to možností interaktivního zístah návrh 


spouštění z prostředí PowerBuilderu.) 

PowerBuilder nabízí i poměrně so- 
lidní ladicí prostředky, jimiž lze nasta- 
vit libovolné množství breakpointů, 
sledovat hodnoty proměnných, kroko- 
vat běh aplikace a provádět jiné stan- 
dardní ladicí operace. Během vývoje 
aplikace ji lze kdykoliv spustit z pro- 
středí PowerBuilderu pomocí tlačítka 
„Run“, obsaženého v PowerBaru, pří- 
padně PainterBaru. Po ukončení vývo- 
je lze vygenerovat standardní EXE 
soubor; lze jej spustit obdobným způ- 
sobem jako ostatní programy pod Win- 
dows. 

Vzhledem k Open library API je 
umožněna kompatibilita s CASE ná- 
stroji, ze známějších uveďme např. 
System Engineer firmy LBMS, ErWin 
od Logic Works, INTERSOLV. Obec- 
ně lze např. pomocí CASE nástroje vy- 
tvořit okna či jiné elementy a pak je in- 
tegrovat do knihoven PowerBuilderu 
(souborů PBL), s nástrojem ErWin mů- 
žeme provádět úpravy a návrhy struk- 
tur databází. 

Je k dispozici samozřejmě kontexto- 
vě senzitivní help systém. 


Watcom SOL 


Jak už jsme uvedli, je součástí Power- 
soft Enterprise Series jednouživatelský 
databázový server Watcom SOL verze 
3.0. Jde o velmi výkonný, 32bitový re- 
lační databázový systém na platformě 
Windows, který lze instalovat buď lo- 
kálně, nebo na síťovém serveru. Pod- 
poruje standard ANSI SOL89 a obsa- 
huje i některá rozšíření definovaná 

v IBM DB2, SAA a ANSI SOL92. Po- 
chází z dílny kanadské firmy Watcom 
International Corporation, dceřiné spo- 
lečnosti firmy Powersoft. Jeho zá- 
kladní vlastností je podpora deklarativ- 
ní referenční integrity (možnost defini- 
ce primárních a cizích klíčů v tabul- 
kách), dat formátu BLOB, možnost de- 
finice přístupových práv, backup a re- 


covery systém používající souborů 
typu LOG a podpora transakcí. 
Pokud ovšem budete provozovat 
tento databázový server na stroji se 
4 MB RAM, doporučuje se omezit ve- 
likost jeho cache na minimum 300 KB. 
V opačném případě se při jeho spouš- 
tění dočkáte velmi pomalého náběhu 
kvůli nedostatku paměti. 
Víceuživatelská verze serveru je 
k dispozici i pro platformy DOS, No- 
vell, OS2, Windows NT. 


PowerViewer 


Dalším z rodiny softwaru firmy Power- 
soft je PowerViewer, uživatelsky za- 
měřený prostředek pro tvorbu databá- 
zových dotazů a generování výstup- 
ních sestav-reportů. Všechny tyto ope- 
race lze provádět bez nutnosti progra- 
mování a bez znalosti jazyka SOL. 
PowerViewer umožňuje přístup 
k mnoha databázovým platformám, je- 
jichž výčet byl proveden v popisu 
PowerBuilderu. Data lze ovšem pouze 
prohlížet, ne modifikovat a vkládat 
nová; PowerViewer umožňuje také 
tvorbu dvou- i třírozměrných prezen- 
tačních grafů. 

Navržené formuláře lze samozřejmě 
přenést do prostředí PowerBuilderu 
a použít při vývoji aplikací. 

Grafické prostředí je zde zcela ob- 
dobné jako v případě PowerBuilderu. 
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Opět vás provází všudypřítomný 
PowerBar, umožňující volbu mezi zá- 
kladními režimy činnosti, v nichž ne- 
chybí PowerPainter. Instalace probíhá 
z pěti disket a podle množství instalo- 
vaných ODBC ovladačů zabere zhruba 
13 MB diskové kapacity. 


PowerMaker 


Posledním z představených produktů 
je PowerMaker. Jde o vývojový pro- 
středek klient/server, s nímž lze jedno- 
duchým způsobem vytvářet objekty 
typu formulář, tabulka-spreadsheet 

a graf, výstupní sestavy a jejich různé 
kombinace (např. vazby typu master - 
detail). PowerMaker disponuje systé- 
mem OuickStyles pro výběr z množiny 
předdefinovaných stylů objektů jmeno- 
vaných typů. Obsahuje i nástroje pro 
kompletní administraci databáze: mož- 
nost grafického návrhu struktury, tvor- 
bu tabulek, definici primárních a cizích 
klíčů, zadání přístupových práv atd. 
Lze vytvářet databázové dotazy různé- 
ho stupně komplikovanosti bez nutnos- 
ti znalosti SOL. Stejně jako Power- 
Builder je vybaven databázovým ser- 
verem Watcom SOL pro možnost sa- 
mostatného vývoje aplikací. Grafické 
prostředí je opět analogické jako 

u předchozích dvou produktů, totéž 
platí o databázové kompatibilitě. 


Národní prostředí 


Ve smyslu používání českých znaků, 
formátů, jednotek atd. akceptuje pro- 
středí plně implementaci české národní 
podpory instalované ve Windows. Ta 
je využívána všemi aplikacemi vytvo- 
řenými prostředky Powersoft Enterpri- 
se Series. Správné zpracování dat 

s českými znaky na databázovém ser- 
veru Watcom SOL lze zařídit pomocí 
souboru, který může obsahovat defini- 
ci posloupnosti třídění alfabetických 
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znaků, numerických znaků, atd. Použi- 
je-li se tento soubor při vytváření data- 
báze, dosáhne se požadovaných vlast- 
ností. Tento postup tedy lze použít 
obecně nejen pro specifika česká, 
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realizovaná ve všech produktech spo- 
lečnosti Powersoft, je velice zda- 

řilá. Kombinace charakteristických 
prvků - PowerBaru a PowerPainteru - 
spolu s menu umožňuje vývojáři rych- 
lý a snadný přístup ke všem funkcím 
prostředí. Díky modifikovatelnosti 
prostředí vzhledem k aktuálnímu stavu 
je uživatel při své činnosti veden, což 


rý 


velmi napomáhá k rychlému zvládnutí 
všech možností systému a poté efektiv- 
ní práci při vývoji aplikace, ovládání 
je do jisté míry intuitivní, Jistě oceníte 
i novinku této verze - možnost přístupu 
k základním atributům objektů a ele- 
mentů přes pravé tlačítko myši. Systém 
je k dostání ve verzi pro Windows 3.1, 
je už ohlášena verze pro Windows NT, 
Motif a Macintosh. Díky nabídce kom- 
plexního řešení technologie klient/ser- 
ver s možností přístupu k široké škále 
databázových platforem a velmi vý- 
konnému databázovému serveru Wat- 
com SOL se nelze divit, že tento ame- 
rický silák patří ke špičce v dané ob- 
lasti. 


Poděkování 


Autor článku by chtěl touto formou 
poděkovat za cenné konzultace a při- 
pomínky panu ing. Petrovi Zýmovi, 
pracovníku pražské firmy VSD, s.r.o. 


Jiří Palyza 
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Software 


Databáze 


dBase pro Windows 


Mezi databankami DOS má dBase zcela jasný náskok. Pouze na verzi 
Windows čekala obec příznivců dosud marně. Avšak po dvou letech 
se má konečně něco dít: dBase pro Windows přichází. Podívali jsme 


se na jednu předverzi. 


J 


na podzim? 


rvala dlouho, ta doba čekání na 

dBase pro Windows, o níž se ho- 
voří už více než dva roky. Už tehdy 
měl fanoušky obšťastnit čistý kompi- 
látor pro jazyk XBase. Pak však 
kolem nového potomka vše ztichlo - 
dBase pro Windows už nebyla téma- 
tem dne. 

Teď konečně dBase pro Windows 
přichází. Výrobce Borland nezdů- 
vodňuje zpoždění pouze problémy 
S programováním - mnohem více se 
kriticky hovoří o připravovaném 
ohlášení výrobku. 


= JASE for) s Field Test 11-9-93 


Elle Edit Program Properti Window „Help 


JePlefle 


598.276 bytes used in 9 files 
bytes available on di, 
bytes of total disk s 


1.952.672 
130,279,.424 


Dva roky však neminuly, aniž by 
na programu nezanechaly stopy. 
Mezitím se představil software s in- 
tegrovaným prostředím, který už jen 
velmi vzdáleně připomínal něco z pro- 
středí dosovské dBase: s tradicí sta- 
rého dobrého Control centra začali 
borlandští alespoň orat úhor Win- 
dows. 

Panuje tu radostná mnohooken- 
nost: kromě okna se správou souborů, 


jektů, jako jsou tabulky, zprávy a ob- 
rázky v jednom adresáři, zdobí pro- 
středí dva další rámečky: v příkazo- 
vém okně může každý zkušený uživa- 
tel dBase okamžitě vyťukávat 
příkazy. Známý prompt, uvozený na 
řádku tečkou, kalifornští vynechali, 
uživatele pohání jen čárka kurzoru. 
Výstup příkazu provede dBase 
pro Windows do třetího okna. Zadá- 
me-li například LIST pro zobrazení 
obsahu nějaké tabulky, objeví se data 
ve třetím okně. Příkaz zadávaný v pří- 
kazovém okně se nezruší, nýbrž se 


z=lsl Radostná mno- 
1 hookennost: 

|| v okně sou- 
boru ukazuje 
dBase pro 
Windovvs, 
které soubory 
j jsou v aktuál- 
ním adresáři. 
Vstup a vý- 
stup probíhá 
ve dvou dal- 
ších oknech. 


odsune o řádku a zůstane viditelný, 
Opakovaného provedení funkce se do- 
sáhne jednoduchým umístěním kurzo- 
ru do příslušné řádky. Stisknutím tla- 
čítka [Return] se příkaz znovu spouští 
- microsoftský Foxpro nechává pro- 
gramátory Borlandu srdečně pozdra- 
vovat. 

V uvedeném okně komunikuje uži- 
vatel také s programy dBase pro 
DOS. Podle zástupců Borlandu nema- 


Krátce 


Plně kompatibilní k dBase IV 2.0 
bude dBase pro Windows. Jak pro- 
gramy, tak data lze okamžitě po- 
užívat pod Windows. Prostředí se 
ovšem od verze DOS liší, bylo zde 
přihlédnuto ke standardu Win- 
dows. Naproti tomu "borlandští" 
zachovali možnost tvorby zdrojo- 
vého kódu v editorech formulářů 
a sestav. 

Výrobce: Borland. 

Cena: Do redakční uzávěrky neby- 
la stanovena. 


data - 1 existující programy bude 
možno spustit bez obav. Nový je 
přístup dat do tabulek Paradoxu: sou- 
bory sesterského produktu lze přímo 
číst a Ize do nich i psát. Podle tvůrců 
zachovává software dBASE for Win- 
dows pro tyto soubory i referenční in- 
tegritu, u souborů DBF vlastních 
dBase tomu tak není. 

Formuláře se generují editorem 
masek. Dá se obsluhovat stejně jako 
libovolný kreslicí program. Informa- 
ce o vytvořené masce předává pro- 
gram v rozšířeném kódu dBase. Po- 
zdější změny jsou možné buď ve zdro- 
jovém kódu, nebo pomocí editoru. 
Totéž platí o editoru sestav a etiket. 

S pomocí katalogů získáme 
přehled o prvcích aplikace: jeden ka- 
talog odkazuje prostřednictvím Drag 
© Drop na zvolené objekty, jako jsou 
formuláře, programy a tabulky. Díky 
popisu lze i v obsáhlých katalozích 
znovu najít jednotlivé prvky. 

Pokud program zaskřípe, podpoří 
uživatele při hledání chyby debugger 
zdrojového kódu. Jeho prostředí tvoří 
čtyři okna, v nichž lze krokovat zdro- 
jovým kódem, hlídat výrazy, nastavo- 
vat a hlídat body přerušení běhu pro- 
gramu (breakpoints) a zásobníkovou 
paměť. Krokováním nebo nastavením 
breakpointu můžeme najít chybu 
V programu. 

Zajímavý by mohl být závod mezi 
Borlandem a Computer Associates: 
vývojové prostředí XBase Visual Ob- 
jects firmy CA má přijít na trh rovněž 
v tomto roce - pro obec "clippistů" 
představuje jistě nástroj první volby. 
Zda však dBase zaujme databázové 
fandy natolik, že by vedla až ke 
změně vyznání, se teprve ukáže. 


s nímž máme přístup do různých ob- jí být s verzí DOS kompatibilní jen Tilman Bórner 
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AOUILA TS s.r.o. 

Václavské nám.1 

561 51 Letohrad 

tel: 0446-921 650,921 822-3 
fax : 0446-921651 


AOUILA TS s.r.o. 
Novodvorská 994 

142 21 Praha 4- Krč 
tel: 02-4765697,4702878 
fax: 02-4723551 


BrnoData spol. s r.o. 
Vídeňská 89 

639 00 Brno 

tel: 05-324 687, 3114 305 
fax : 05-324 687 


CCV spol. s r.o. 
Jiráskova 43 

602 00 Brno 

tel: 05-4121 5476 
fax : 05-4121 5476 


CCV spol. s r.o. 
Těšínská 26 

746 36 Opava 
tel: 0653-212 340 
fax : 0653-212 340 


DATA Software spol. s r.o. 


Kolářská 13 

746 36 Opava 
tel: 0653-218 129 
fax : 0653-217 947 


Gamasoft spol. s r.o. 
Vojáčkovo nám. 2 
796 01 Prostějov 
tel: 0508-241 85 
fax : 0508-241 87 


PC HELP 

Gen. Sochora 705 
67401 Třebíč 
tel: 0618-265 95 
fax : 0618-264 76 


Tatrasoft v.o.s. 
Klariská 10 
811003 Bratislava 
tel: 07-335 124 
fax : 07-335 124 


Software 


Správce informací 


Wordperfect Infocentral 1.0 pro Windows 


7] 


P ro sběr, archivaci a vyhodnocování 
informací používá Infocentral 
integrovanou databanku. Zvláštní je 
na ní to, že na rozdíl od tradičních da- 
tabank neukládá data v nějaké struktu- 
rované formě, nýbrž je takzvaně čistě 
spravuje. Vlastní strukturování probí- 
há teprve ve chvíli, kdy je systému po- 
ložen nějaký dotaz. 


Tak například soubor dat pro osob- 
ní potřeby by mohl obsahovat bloky 
dat „adresy“, „termíny“ a „restaurace“. 
Jestliže nyní zadáme termín pro spo- 
lečný oběd, postačí spojit jej se zvole- 
nou restaurací a pozvanými hosty. Po- 
hybujeme-li se pak v seznamu adres, 
dozvíme se více o každém pozvaném 
účastníkovi setkání. Pokud prohledáme 
soubor restaurací, objeví se u odpoví- 
dající restaurace termín se jmény 
účastníků a také v termínovém kalen- 
dáři se nachází zápis. Díky křížovým 
odkazům jsou k dispozici i telefonní 
čísla pozvaných účastníků a restaura- 
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Central Intelligence Access - CONSUMER 


(is. February 34) 
ISMTWTFSsÍ 
12345| 
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eD 


41s 7 
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7.30a |20 21EZ323 24 25 26| 

8:00a 2728 | 

8:30a 

9:00a Besprechuna Artikel 
Chip 


C Notes 


Infocentral definitivně skoncuje s tradičními strukturami dat: 
program umožňuje mezi daty spojení libovolného druhu a vytváří 
tak zcela nové pohledy a souvislosti. 


CIA nechá 
pozdravovat 


ce. Infocentral může tato telefonní čís- 
la volit, pokud je instalován modem. 
Data jsou na obrazovce přehledně 
připravena. Hlavní oblasti jsou vedeny 
jako listy rejstříku - ve výše uvedeném 
příkladě by to byly rejstříky „adresy“, 
„termíny“ a „restaurace“. Hledání pro- 
bíhá formou členění, přičemž stačí 
oťuknout bod, aby se objevily přísluš- 


Univerzální 
génius: 
integrovaný 
termínový 
kalendář činí 
z Infocentralu 
i plnohodnotný 


plánovač. 
(© Todo 


[01/12j94 | 01:09pm | 00m00s 


né podbody. Informace spojená s kaž- 
dým zápisem se objeví po ofuknutí 

pravého tlačítka myši. Infocentral pak 
rozsvítí masku, s níž byla data sbírána. 

Tyto masky je možné samostatně 
tvořit - editor masek patří k příslušen- 
ství. Pro správu termínů má Infocent- 
ral speciální elektronický kalendář, 

a je tedy také plnohodnotným plánova- 
čem termínů. 

Kdo instaluje Infocentral poprvé, 
může program požádat, aby prohledal 
pevný disk a automaticky do databáze 
importoval všechna zužitkovatelná 
data. Údaje proto není třeba sbírat 


Popis 
Wordperfect Infocentral 
1.0 pro Windows 


Infocentral umožňuje sbírat 
libovolné nestrukturované 
informace a pak je během 
rešerše strukturovat. Jsou při- 
tom možná flexibilní spojení. 
Nedá se však rozpoznat jasné 
definování úloh: program slouží 
zároveň jako Personal Informa- 
tion Manager i jako nástroj pro 
přípravu obsáhlejších souborů 
dat. 

Hardwarové nároky: počítač 
pro Windows. 
Výrobce/distributor: 
Wordperfect; DCC Software 
Distribution, Praha. 

Cena: asi 4000 Kč (bez DPH). 


opakovaně. Infocentral načte podle 
přání i adresáře pevného disku a zalo- 
ží soubor dat se všemi adresáři a ná- 
zvy souborů - což možná vysvětluje, 
proč Wordperfect během betafáze 
označoval produkt krycím názvem 
„CIA“, Program totiž ve své flexibilitě 
poněkud připomíná některé zázračné 
zbraně z arzenálu tajných služeb. 

Infocentral je ideálním nástrojem 
pro všechny, kdo svá data ukládají nej- 
prve nestrukturovaně, a teprve později 
je chtějí vyhodnocovat podle libovol- 
ných kritérií. Jako osobní informační 
nástroj může převzít také správu termí- 
nů - integrovaný kalendář se vyrovná 
i samostatným termínovým plánova- 
čům. Kromě toho je program schopen 
vyhodnocovat hotové soubory dat, po- 
kud se najdou zdroje, které dodají svá 
data v odpovídajícím formátu. 

Úspěch programu závisí na tom, jak 
dobře se Wordperfectu podaří zhodno- 
tit na trhu specifické přednosti Info- 
centralu, protože jeho největší síla - 
mimořádná flexibilita - je zároveň jeho 
nejzjevnější slabinou: není vůbec jed- 
noduché jasně vymezit možné aplikač- 
ní oblasti tohoto softwaru. Pokud si na 
tuto slabinu výrobce nedá pozor, může 
potkat Infocentral stejný osud jako 
kdysi Lotusovu Agendu: fantastický 
program, o němž však téměř nikdo ne- 
tuší, k čemu se vlastně používá. 

Robert Báurle 
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PA POLLUTION PREVENTER 


Je mnoho důvodů, proč ZNO a ADI Microšean, Tím prvním 
Vi je oci „Tím apuéjů P 

| še elm jec 'a o zd ztomplelní řada 
Pasnikonů ADI MicroScan Zakuje S Drozo: S úhlopříčkami 14, 15 
a 17 palců. Řízení parametrů obstarává mikroprocesor. Automatickým vypnutím 
nevyužívaného monitoru se zabraňuje enrgetickým ztrátám, elektromagnetickému 
vyzařování a sálání tepla, což šetří energii klimatizačního zařízení, prodlužuje životnost 
obrazovky a všech aktivních obvodů. Monitory ADI Microscan díky schopnosti řídit 
spotřebu energie vyhovují standardu EPA Energy Star, který byl vyhlášen Americkou 
společností pro ochranu životního prostředí. Monitory ADI MicroScan rovněž odpovídají 

nárokům švédského doporučení MPR II pro snížené vyzařování a české normě EZU. 


Software 
(MS an 
l 


četnické programy 


Ekonomický informační systém K2 


Jedním ze základních typů softwarového sortimentu jsou nejrůzněj- 


vro 


ší účetnické a informační systémy. Nesporně jde o systémy hojně 
kupované a používané. V ČR se jejich vývoji věnuje řada firem. 
Na produkt jedné z nich jsme se podívali trochu blíže. 


Zvláštní hora 


k eu s označením K2 nalezneme 
na mapách střední Asie, software 
stejného jména v centru Ostravy v Ma- 
riánských Horách, kde jde o hory pou- 
ze názvem. Na rozdíl od hory, která je 
známá svou obtížností, je Ekonomický 
informační systém K2 (jak se oficiálně 


Mu 


nazývá) nepoměrně přátelštější. 


Rekognoskace terénu 


Jde o ucelený systém pro finančně- 
-ekonomické řízení podniku. Jako 
ostatní obdobné systémy na trhu je slo- 
žen z několika na sobě nepodmíněně 
závislých modulů realizujících tři zá- 
kladní vrstvy ekonomického řízení: 

prvotní sběr dokladů 

účetní zpracování 

vyhodnocení 
Prvotní sběr dokladů 
V této vrstvě pracují v programu reži- 
my Nákup, Prodej, Sklad, Majetek, 
Banka a Pokladna. Modul Nákup za- 
bezpečuje vstup zboží a služeb do pod- 
niku, tzn. styk s dodavateli, a modul 
Prodej veškerý výstup z podniku smě- 
rem k zákazníkům. Ostatní režimy 
v této vrstvě zabezpečují agendy, patr- 
né z jejich pojmenování. Už z toho, že 
je program K2 informační systém, je 
vidět, že pracuje v reálném čase, tzn. 
že veškeré doklady (faktury, objednáv- 
ky, výdejky, pokladní doklady, příkazy 
k úhradě apod.) jsou vystavovány pří- 
mo prostřednictvím tohoto programu. 
Tím je zajištěna i veškerá návaznost na 
jiné doklady a vyhodnocení. 

Problematika mezd a personalistiky 
se řeší subdodávkou externího progra- 
mu od firmy Nugett SW, s.r.o, disponu- 
jící dnes pravděpodobně nejpropraco- 
vanějším programem pro zpracování 
mzdové problematiky. Spojení mzdo- 
vého programu je zabezpečeno na bázi 
dávkového vstupu do účetnictví. 


Účelem vrstvy sběru dokladů je te- 
dy zdokumentování chodu podniku, 
sledování stavů na skladě, plateb, sta- 
vů financí, saldokonta, personálu apod. 
Účetní zpracování 
Pro řízení firmy je nezbytností znát 
veškeré hospodářské výsledky. K je- 
jich zpracování slouží režim ÚČET- 
NICTVÍ, který sbírá data z prvotních 
dokladů a provádí jejich předkontaci 
a zaúčtování. Vlastní účetní deník (ne- 
bo několik deníků) obsahuje v každém 
zápise odkaz na prvotní doklad (dokla- 
dy), z něhož (nichž) zápis vznikl. Tím 
je zabezpečena provázanost a schop- 
nost operativně se přepínat mezi origi- 
nálním dokladem a jeho zaúčtováním. 
Také náhled do hlavní knihy je díky 
okamžité aktualizaci obrazovky velmi 
rychlý, což znamená, že dohledávání 


chyb v účetnictví je velice pohotové, 
přesné a komfortní. To je velkou před- 
ností systému. V této vrstvě tedy do- 
chází ke slučování a zpětné kontrole 
dat. Výstupem je obratová předvaha, 
u níž lze zaručit přesnost a správnost 
všech údajů. 

Vyhodnocení 

Pokud je zajištěna korektnost údajů 

z předchozích stupňů, může podnikatel 
přistoupit k vyhodnocení informací. 


Z první vrstvy lze sledovat toky zboží, 
a to fyzické 1 finanční, obraty obchod- 
ních partnerů atd.; z druhé vrstvy po- 
tom sestavovat veškeré finanční a eko- 
nomické analýzy, které lze uživatelsky 
definovat a upravovat. Jejich výsledek 
je pak téměř okamžitý opět díky stálé 
aktualizaci obrazovky. Velmi příjem- 
nou funkcí je možnost v rámci defino- 
vání jednotlivých analýz definovat se- 
stavy poskytující podklady pro sesta- 
vování povinných výkazů pro účely 
finančního a statistického úřadu. 

V této části je program velmi silnou 
zbraní hlavně ve spojení s některým 
z tabulkových procesorů (Lotus 1-2-3, 
Excel...), do nichž je zabezpečen vý- 
stup zpracovaných dat. Grafické výstu- 
py, propočty, kalkulace apod. jsou pak 
samozřejmostí. 


Orientace v horách 


Doposud jsme hovořili jen o koncepci 
systému K2. Vzhledem k tomu, že na 
trhu je podobných programů více, 

a výše popsané vlastnosti se mohou tý- 
kat i jiných programů, pokusíme se 
provést nástin základních požadavků, 
které musí SW této kategorie splňovat, 
a souhrn základních vlastností, které 
jsou typické právě pro program K2. 


Takto 

se vám 
představí 
K2. 


Obecné technické parametry 
informačních systémů 

1. Systém musí být schopen pracovat 
v síti i na jednom počítači. 

2. Data musí být sdílena více uživateli 
současně (ON-LINE zpracování). 

3. Systém musí umožňovat rozdílný 
přístup jednotlivých uživatelů (systém 
práv). 

4. Správa dat a nastavení parametrů 
systému musí být centralizovány. 


L 
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5. Datové soubory musí být chráněny 
proti neoprávněnému čtení. 

6. Systém musí umožňovat uživatel- 
skou tvorbu výstupních sestav. 

7. Musí být zajištěna bezpečnost dat 
(transakce). 

8. Rychlost zpracování většího objemu 
dat musí být přijatelná. 

9. Musí být zajištěna kontrolovatel- 
nost, opravitelnost a spolehlivost vklá- 
daných údajů. 

Obecné vlastnosti ekonomických 
informačních systémů 

Systém musí obsahovat: 

1. Vyžadované typy výstupních sestav 
z hlediska zákona o účetnictví. 

2. Zpracování více skladů, mezisklado- 
vé přesuny. 

3. Zpracování více dokladových řad. 
4. Sledování a zpracování zakázek 

a objednaného zboží. 

5. Adresáře obchodních partnerů. 

6. Zpracování plateb a vyhodnocení 
salda. 

7. Práce v různých měnách. 

8. Automatické účtování. 

9. Účetní zpracování středisek a zaká- 
zek. 

10. Účetní a daňové odpisy u majetku. 
11. Uživatelské dotváření výstupních 
analýz z účetnictví. 

12. Zpracování dat více firem. 
Typické vlastnosti programu K2 
Ovládání je u všech režimů shodné, 
což se na první pohled může zdát ne- 
podstatné, ale pro běžného uživatele to 
má velký význam, protože může mít 
pocit znalosti práce v jakémkoliv ji- 
ném režimu. Především účetní ocení 
možnost ovládání pouze pomocí šipek 
a numerické klávesnice. Jinak vychází 
ovládání z obecného standardu, je pří- 
jemné a logické (Ins - vkládání dokla- 
dů, Del - výmaz, Esc - opuštění dokla- 
du apod.) U K2 došlo též ke sloučení 
funkce prohlížení a vyhodnocení se 
změnou dokladů, což umožňuje rychle 
se pohybovat buď v seznamech, nebo 
v jednotlivých dokladech, a v případě 
potřeby okamžitě provádět jejich úpra- 
vy. Znamená to jistý pokrok v zatím 
zažitém zvyku pracovat stylem „Na- 
dechnout, ponořit, provést, vynořit, 

a podívat se, co jsem udělal“. Navíc je 
zde poměrně slušně propracovaný sys- 
tém nápověd. 


V programu se zásadně žádná infor- 
mace nevkládá vícekrát, než je nezbyt- 
ně nutné. Např. jakmile je faktura vy- 
stavena obchodníkem, okamžitě se ob- 
jeví v účetnictví a je možné ji účtovat, 
přičemž nedochází k opisu žádných 
z už vložených údajů. Jakákoliv vlože- 
ná data lze kdykoliv změnit, pokud 
tomu ovšem není zabráněno z organi- 
začního hlediska potvrzením nebo ji- 
nými blokacemi. S tím je spojena záro- 
veň možnost měnit data v rámci celého 
účetního období, takže např. není nut- 
né před zpracováním nového měsíce 
uzavřít předchozí. 

Vedle zpracování reklamací, oběhu 
vratných obalů, rezervací a jiných kon- 
krétních činností, jichž je v programu 
celá řada, je vhodné uvést možnost 
hromadného zpracování dat. Zde vstu- 
puje do hry rozsáhlý systém automati- 
zace zpracování a účtování. Důležitá je 
však skutečnost, že jakoukoliv automa- 
tizaci lze v případě potřeby obejít ruč- 
ním zásahem. Na programu je vidět, že 
už vychází z pojetí zahraničních pro- 
gramů při tzv. „pochodu zakázky“ - od 
nabídky přes přijetí objednávky, objed- 
nání a název zboží až po vyfakturování 
a výdej. Po technické stránce jde 
o zpracování promyšlené, takže může- 
te v kterémkoliv bodě tohoto pochodu 
získat informace o stavu plnění zakáz- 
ky. Výhodou i nevýhodou se může zdát 
poměrně složité nastavování parametrů 
pro spouštění různých operací, které 
viditelné vychází ze snahy poskytnout 
co nejvíc možností práce s daty. 

Po technické stránce je program ur- 
čen pro prostředí OS MS-DOS a No- 
vell. Nelze jej však uplatnit na sítích 
Unix aj. Vzhledem k tomu, že databá- 
zový systém Clarion 2.0, na němž je 
K2 postaven, neumí využívat rozšířené 
paměti, požaduje program volnou ope- 
rační paměť (min. 600 KB): na počítači 
musí být tedy instalovány minimálně 
2 MB RAM, protože je třeba operační 
systém a rezidentní programy, případ- 


Program 
K2 
v akci. 


ně ovladače sítě, zavést do vyšší pamě- 
ti. S přechodem na novou verzi databá- 
ze Clarion, která je už na trhu, bude 
s největší pravděpodobností problém 
odstraněn, protože Clarion 3.0 využívá 
už DOS Extender. Clarion 2.0 má 
vlastní řešení přístupu k databázím; je 
na obdobné úrovni jako dBase. Vzhle- 
dem k rychlosti zpracování je optimál- 
ní, pokud se do sítě zapojí desítky sta- 
nic. S přechodem na Clarion 3.0 by 
mělo dojít k využití databáze typu kli- 
ent-server, a to Btrieve, u níž je před- 
poklad, že zvládne stovky stanic v síti. 
Pro práci není barevný monitor pod- 
mínkou, ale orientace v obrazovce je 
výrazně jednodušší. Instalaci, jak by 
tomu mělo být u SW takového rozsahu 
zvykem, provádí servisní pracovník 
dodavatele. Instalační program existu- 
je, ale uživatel si může program insta- 
lovat sám jen tehdy, je-li schopen při- 
pravit prostředí OS. Samotná instalace 
je jednoduchá. Dokumentace je zpra- 
cována ve dvou verzích. Jako doku- 
mentace programu - stručná, popisuje 
pouze jednotlivé obrazovky a postup 
vkládání dokladů. Druhá rozsáhlejší 
příručka popisuje metodiku provádění 
jednotlivých účetních úkonů, postup 
při účetní uzávěrce a metodiku prová- 
dění potřebných analýz. Vlastní pro- 
gram (i data) je chráněn proti ne- 
oprávněnému přístupu HW klíčem. 


Ohlédnutí z údolí 


Celkově jsme měli ze systému poměr- 
ně dobrý dojem. Po přechodu na vy- 
užití vyšší paměti dojde i k odstranění 
některých omezení vzniklých nedostat 
kem volné paměti. Jde o programové 
vybavení, které se neprodává krabico- 
vým způsobem, ale po důkladném se- 
známení dodavatele s klientem. 
PS. Postupně bychom se chtěli zabý- 
vat i dalšími systémy, které jsou na 
trhu, ale závisí to na zájmu čtenářů a 
producentů tohoto typu softwaru. 
Vojtěch Trš, Jiří Bedrlík 
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Textové procesory 


Srovnávací recenze počeštěných textových editorů pro Windows - 6 


Dnes končíme závěrečným dílem seriál věnovaný počeštěným 
textovým editorům. Probereme v něm možnosti práce s celými 
dokumenty a zhodnotíme úroveň lokalizací. 


Tři kohouti 
na smetišti 


9. Práce 
s celými dokumenty 


Pro lepší porozumění si nejprve vy- 
světlíme pojem šablon. 


9.1. Šablony 


Abychom mohli začít s nějakým tex- 
tem pracovat, musíme nejprve otevřít 
příslušný soubor. Windows, na rozdíl 
od prostředí DOS, dovolují otevřít 
pouze existující soubor. Chcete-li zřídit 
nový dokument, musíte nejprve otevřít 
prázdný dokument a ten pak uložit do 
souboru pod nějakým jménem. 

Při otevírání nového dokumentu vy- 
žadují všechny tři probírané textové 
procesory existenci šablony, podle níž 
se má dokument vytvořit. Všechny na- 
bízejí možnost zadání implicitní šablo- 
ny, AmiPro a WinWord navíc umožňují 
zadat jméno šablony až ve chvíli, kdy 
se nový dokument otevírá. 

Šablonou se rozumí typizovaný do- 
kument s definovanými všemi základ- 
ními formátovacími charakteristikami 
dokumentů dané třídy. Novou šablonu 
má smysl definovat tehdy, když uživa- 
tel vytváří větší množství dokumentů 
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s téměř identickým formátováním: fak- 
tury, dodací listy, obchodní dopisy, 
předávací protokoly, smlouvy atd. 

V šabloně se definuje formát stránek, 
používané styly odstavců, fixní texty, 
tj. texty, které jsou ve všech dokumen- 
tech, vytvářených dle dané šablony, 
shodné. Takovýmto textem může být 
hlavička dopisu, zpáteční adresa, oslo- 
vení adresáta a u typizované smlouvy 
dokonce téměř všechen text. Do šablo- 
ny lze vkládat i obrázky. 

Pokud byl uživatel při definici šab- 
lony dostatečně pečlivý a zadal do ní 
neměnné charakteristiky typického do- 
kumentu, může se při psaní soustředit 
pouze na nový obsah vytvářeného do- 
kumentu a vše ostatní svěřit počítači. 

Asi vás napadne, že primitivní šab- 
lonu budoucího dokumentu mohou vy- 
tvářet uživatelé ve všech textových 
editorech. Takováto primitivní šablona 
je však normálním dokumentem, který 
uživatel načte, přejmenuje a pak upra- 
ví. Důležité přitom je to, že jej nesmí 
zapomenout přejmenovat, protože by 
si jinak přepsal šablonu vytvářeným 
dokumentem. Toto nebezpečí u popi- 
sovaných textových 
procesorů odpadá, 
protože soubory 
se šablonami mají 
jinou příponu. Hlav- 
ním rozdílem mezi 
šablonami popisova- 
ných programů 
a výše zmíněnými 
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Výběr šablony 
při otvírání 
souboru 

v AmiPro. 


primitivními šablonami je však kom- 
plexnost definovaných charakteristik, 
a hlavně možnost definice stylů od- 
stavců pro danou třídu dokumentů. 

Rozdíly v přístupu k šablonám ne- 
jsou u popisovaných programů nijak 
zásadní. Zajímavé je, že jediné AmiPro 
umožňuje zadat, zda při ukládání šab- 
lony uložit i text daného dokumentu, 
nebo pouze formát stránky, styly od- 
stavců a další formátovací charakteris- 
tiky. I při otevírání nového dokumentu 
si můžete vybrat, zda chcete převzít 
z šablony pouze formátovací charakte- 
ristiky, nebo i její text. Navíc AmiPro 
umožní definovat makro, které se vždy 
při otevření nového dokumentu podle 
dané šablony spustí. 

AmiPro a WinWord také dovolí za- 
dat při ukládání šablony text charakte- 
rizující danou šablonu. Tento text se 
pak zobrazuje v dialogovém okně pro 
přiřazení šablony právě otevíranému 
dokumentu. Ve WinTextu musíte veške- 
rý popis vměstnat do osmi znaků ná- 
zvu souboru. U AmiPro si naopak při 
výběru šablony pro otevíraný doku- 
ment můžete zobrazit podobu první 
stránky šablony (viz obr.). 

Po otevření dokumentu se však pro- 
gramy, pokud jde o přístup k šablo- 
nám, výrazně liší. Nejomezenější je 
v tomto směru WinText, který po ote- 
vření nového dokumentu zapomene na 
to, že byl otevírán podle šablony, 

a veškeré spojení mezi nimi je od té 
chvíle přerušeno. Chcete-li modifiko- 
vat šablonu, musíte otevřít prázdný do- 
kument, zanést do něj modifikace 

a uložit jej pak jako šablonu. Jednodu- 
ché ovlivnění existujících dokumentů 
následnými změnami v jejich bývalé 
šabloně WinText neumožňuje. 

U AmiPro je vazba mezi dokumenty 
a jejich šablonami nejtěsnější. AmiPro 
neustále přebírá formátovací charakte- 
ristiky ze šablony. Pokud některou 
z charakteristik modifikujete, uloží se 
odpovídající informace do dokumentu 
a má pak přednost před charakteristi- 
kou ze šablony. Máte však možnost 
kdykoliv modifikaci zanést do šablony, 
a tím automaticky ovlivnit podoby do- 
kumentů založených na dané šabloně. 

Z předchozího vyplývá, že v Ami- 
Pro nemůžete dále upravovat doku- 
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ment, od nějž nemáte šablonu. Abyste 
mohli s dokumentem operovat nezávis- 
le na přítomnosti nebo nepřítomnosti 
příslušné šablony, umožňuje vám Ami- 
Pro uložit dokument se všemi formáto- 
vacími charakteristikami. Takový do- 
kument je pak chápán jako dokument 
bez přiřazené šablony a můžete jej bez 
obav přenést kamkoliv a tam jej dále 
upravovat. 

WinWord je co do možností někde 
mezi WinTextem a AmiPro. WinWord 
ukládá s dokumentem všechny formá- 
tovací informace převzaté z šablony, 
takže můžete s dokumentem pracovat 
1 bez ní (při přenosu na jiný počítač). 
Pokud potřebujete některou z formáto- 
vacích charakteristik dokumentu měnit, 
můžete si vybrat, zda se změna projeví 
v rámci dokumentu, nebo se má pro- 
mítnout i do šablony. Změna šablony 
však neovlivňuje automaticky formáto- 
vací charakteristiky dříve vytvořených 
dokumentů, jako je tomu v AmiPro. 

O toto ovlivnění musíte z každého ta- 
kového dokumentu dodatečně explicit- 
ně požádat. Při dodatečném ovlivňová- 
ní se však někdy stane, že se v doku- 
mentu objeví dva stejnojmenné styly 
odstavců, a vy musíte nejprve odhalit, 
který z nich je původní a který nový, 

a původní pak explicitně smazat. 

Těžko říci, zda je výhodnější pří- 
stup AmiPro nebo přístup WinWordu 
(samozřejmě nepočítáme-li evidentní 
chybu zmíněnou na konci minulého 
odstavce). Automatická změna prová- 
děná AmiPro může být výhodná u do- 
kumentů obsahujících pouze text bez 
extrémních nároků na jeho definitivní 
formátování. Jakmile však máte v textu 
tabulky nebo obrázky, může se stát, že 
vám automatická modifikace změní 
výslednou podobu dokumentu natolik, 
že jej budete muset stejně otevřít 
a znovu celý projít. V takové chvíli pa- 
trně oceníte koncepci WinWordu, který 
nechává to, co je už hotové, na pokoji. 


9. 2. Načtení dokumentu 


Dialogová okna pro otevření souboru, 
která používají WinWord a WinText, 
jsou velice podobná obdobným dialo- 
govým oknům aplikací, které jsou inte- 
grální součástí Windows. Autoři Ami- 
Pro se rozhodli navrhnout toto dialo- 


gové okno trochu jinak. Přidali do něj 
pole pro systémové informace o vybra- 
ném souboru (velikost a čas poslední- 
ho uložení) a pole pro uživatelem defi- 
novaný popis souboru (viz dále). Zcela 
však odbyli pole pro zobrazení adresá- 
řů. Naleznete v něm pouze údaje 

o podadresářích aktuálního adresáře, 
avšak žádný údaj o rodičích nebo pra- 
rodičích. Přesun do jiného adresáře je 
zbytečně pracný a náchylný k nechtě- 
nému zabloudění do falešných větví 
adresářového stromu (viz obr.). 

Zdá se, že autoři AmiPro počítali 
s tím, že uživatelé budou mít všechny 
svoje dokumenty nasmažené v jednom 
adresáři a nebudou mít o žádné výlety 
do jiných adresářů zájem. Moje zkuše- 
nosti z kurzů jim dávají za pravdu. Do- 
mnívám se, že by program, který se 
honosí uživatelskou přívětivostí, měl 
na tuto přívětivost pamatovat i v oblas- 
tech, o nichž se autoři domnívají, že 
budou využívány pouze zřídka. 

Na druhou stranu však musím Ami- 
Pro přiznat, že dává jako jediný řado- 
vému uživateli přiměřenou možnost 
nastavit implicitní adresář prostřednic- 
tvím dialogového okna - v něm si také 
můžete proškrtnutím definovaného po- 
líčka zvolit, zda má program po pře- 
čtení či uložení souboru do jiného než 
implicitního adresáře v dialogových 
oknech dále nabízet implicitní adresář, 
nebo adresář naposledy nastavený. 

WinWord sice v dialogovém okně 
pro nastavení odpovídajících paramet- 
rů uživateli příliš vstříc nevychází, při 
vyvolání nápovědy mu potřebné infor- 
směru WinText. Pamatuje na to, že by 
bylo vhodné umožnit nastavení impli- 
citních adresářů pro různé typy soubo- 
rů, a v souboru WINTEXT.INI zde od- 
povídající položky opravdu naleznete. 
Příručky i nápověda o těchto možnos- 
tech však zarytě mlčí a nepředpoklá- 
dám, že by se řadový uživatel chtěl 
přehrabovat v inicializačním souboru. 

AmiPro a WinText umožňují v dialo- 
govém okně pro otevření souboru za- 
dat, zda se má při otevření souboru 
otevřít další dokumentové okno, nebo 
zda se má naopak zavřít soubor v aktu- 
álním dokumentovém okně a načíst do 
okna soubor otevíraný. 


Otevři 


Název souboru: 


Soubory: 
Irec-1ta.sam 
ami-glos.sam 
clanek-f.sam 
clanek. sam 


dopis-1 a. sam 
hon „Sam Cesta: 
an ik eX. Achip*texlaky 
Adresáře: Zařízení: 
A 

[S Zavři aktuální soubor 
Typ souboru: 
Ami Pro [I Prohlížení 
Popis: 


Srounávací recenze pro Profit - v|astnosti 
konkurenčních produktů jsou popsáry v souborech 
RAWORD.DOC a R-TEXTWPD. 


Údaje o souboru: 
06.06.84, 13.42. 10K 


Načtení dokumentu AmiPro. 


AmiPro a WinWord nabízejí mož- 
nost otevřít soubor jen pro čtení. Upra- 
vený obsah dokumentu je možné uložit 
pod novým názvem souboru. 

AmiPro a WinWord zobrazují v na- 
bídce Soubor názvy čtyř naposledy 
otevřených souborů, které může uživa- 
tel prostou aktivací odpovídající po- 
ložky v nabídce vyvolat. WinText místo 
toho nabízí možnost zapamatování si 
rozložení oken nastavené při ukončení 
programu, včetně jejich obsahu. Při 
příštím vyvolání programu v nich proto 
najdete ty dokumenty, s nimiž jste 
v daných oknech pracovali naposledy. 


9. 3. Uložení dokumentu 


Po vytvoření dokumentu jej potřebuje- 
te uložit. Zde překvapil WinText: neu- 
možňuje vytvořit záložní soubor! 

Svérázný přístup k záložním soubo- 
rům má i AmiPro: musíte pro tyto sou- 
bory definovat zvláštní adresář, kam se 
budou ukládat záložní kopie s nezmě- 
něným jménem a příponou. Poskytuje 
tak další důvod k rozhodnutí neukládat 
soubory do tematicky zaměřených ad- 
resářů, protože pak byste museli sami 
hlídat, zda se v nich neobjeví dva sou- 
bory se stejným jménem, které by si 
navzájem přepisovaly své záložní ko- 
pie. Pokud má takový uživatel AmiPro 
několik set textových souborů jako já, 
tak ho lituji. A to nehovořím o nutnosti 
samostatného odstranění záložních ko- 
plí mazaných souborů. 

Řekl bych, že v otázce zálohování 
vás asi nejvíce uspokojí WinWord, kte- 
rý si nic nevymýšlí a zálohuje tak, jak 
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jsme byli zvyklí z DOS. Dovolí dokon- 
ce definovat vlastní příponu záložních 
souborů. Toho můžete využít např. teh- 
dy, pokud budete v jednom adresáři 
přechovávat soubory od dvou proceso- 
rů - např. WinWordu a Textu602. 
WinWord navíc obsahuje dva způ- 
soby ukládání souborů. Buď klasický, 
kdy se soubor ukládá ve své konečné 
podobě, nebo zrychlený, kdy se do 
souboru pouze přidají informace 
o změnách. Pokud pracujete s dlouhý- 
mi soubory, v nichž děláte jen nepatrné 
změny, bude se vám druhý způsob 
ukládání hodit, protože soubor je pak 
uložen prakticky okamžitě. Musíte se 
však smířit s tím, že při zrychleném 
ukládání se nevytváří záložní kopie. 
Všechny tři programy automaticky 
ukládají soubor po předem zadané do- 
bě. AmiPro a WinText nerozlišují auto- 
matické ukládání od ukládání vyvola- 
ného uživatelem. WinWord tato ukládá- 
ní považuje za dvě různé operace. Při 
automatickém ukládání se do souboru 
v adresáři, který si můžete zvolit, prů- 
běžně ukládá stav rozpracovanosti da- 
ného dokumentu. Pokud náhodou bě- 
hem vaší práce vypnou proud nebo do- 
jde k jinému neplánovanému přerušení 
práce, po němž budete muset „zreseto- 
vat“ počítač, program se vás po opět- 
ném načtení zeptá, zda chcete přejít do 
naposledy automaticky uloženého sta- 
vu, anebo zda se chcete vrátit do po- 
sledního stavu zadaného ručně. Záložní 
kopie se přitom samozřejmě vytváří 
pouze při ručním ukládání. 
AmiPro a WinWord umožňují uložit 
s dokumentem i některé další charakte- 
ristiky. Především stručný popis obsa- 
hu dokumentu, jméno autora a případ- 
né další poznámky. AmiPro dokonce 
nabízí možnost definic názvu a obsahu 
osmi polí. Obsah může být jen infor- 
mativní, ale má k dispozici i mechanis- 
mus, jak jej vhodně umístit do vytváře- 
ného dokumentu nebo jinak zužitkovat. 
AmiProi WinWord dovolují bloko- 
vat dokument heslem. Oba programy 
kromě toho umožňují i zamknutí textu 
dokumentu pro ostatní uživatele. Ti jej 
mohou pouze číst a přidávat k němu 
poznámky, avšak vlastní text modifiko- 
vat nemohou. Modifikace uděláte vy 
sami na podkladě těchto poznámek. 


Hledání souboru 


Jméno souboru: Typ souboru: (Dokument Word (*.doc) E 


Poloha 


Diskové jednotky: [E Pouze cesta ši | 


Titul: 
Předmět: 


Cesta: | |c:4©knihykwindows.cw:c:VSclankpichipitextaky 


Autor: 


Volby: 


m | 
KO W PE RA 
[Vytvořit nový seznam lž] [O Rozlišit malá/YELKÁ pismena 


Hledání souboru je naprosto snadné ve WinWordu. 


AmiPro obsahuje navíc možnost za- 
blokovat pro ostatní uživatele režim 
korektur. Jakékoliv úpravy dokumentu 
pak nebudou skutečnými úpravami, ale 
pouze návrhy úprav. 

Obě uvedené možnosti se uplatní 
zejména v případě počítačů v síti, kdy 
jeden uživatel dokument vytvoří a pře- 
dá jej ostatním k připomínkování. 

Podívejme se nyní na vlastní formát 
uložení dokumentu v souboru. Všech- 
ny programy ukládají vedle vlastního 
textu i některé formátovací charakte- 
ristiky. Podle jejich množství se doku- 
ment zvětšuje. 

Na zkoušku jsem vzal jeden článek 
napsaný v editoru 7602. Se zarovnaný- 
mi pravými okraji měl příslušný sou- 
bor 6026 bajtů. Po vyjmutí přebyteč- 
ných mezer a exportu jako ASCII2 
(každý odstavec je jeden dlouhý řá- 
dek) jsem získal soubor velký 5218 
bajtů. Ten jsem importoval do každého 
Z popisovaných procesorů a uložil jako 
soubory v daném formátu. Soubor 
z WinTextu měl 6813 bajtů, z WinWor- 
du 7503 bajtů, z AmiPro 8903 bajtů 
a při uložení dokumentu i s formátem 
12 161 bajtů (velikost závisí na kom- 
plexnosti použité šablony). 

Na zvětšení délky se podílejí formá- 
tovací charakteristiky a u AmiPro 
i způsob kódování textu. Čím více sty- 
lů odstavců v dokumentu definujete, 
tím větší porce dodatečných informací 
se přidá k vlastnímu textu. 

Velikost souboru v AmiPro ovliv- 
ňuje i způsob ukládání vlastního textu. 
AmiPro totiž všechny znaky z horní 
poloviny kódové tabulky (tj. písmena 
s háčky, čárkami, přehláskami apod.) 
kóduje do posloupnosti čtyř znaků. 
Běžné české texty se tak prodlužují asi 
o polovinu - konkrétně v našem přípa- 
dě se samotný text prodloužil na 7219 
bajtů. 


9. 4. Správci souborů 


AmiPro a WinWord mají svou nabídku 
vlastních správců souborů, které mají 
uživateli usnadnit orientaci ve vytvoře- 
ných souborech a jejich vyhledávání. 
Oba procesory umožňují uložit do sou- 
boru vedle vlastního textu i stručný po- 
pis obsahu příslušného dokumentu. 
Ten umožňují správci zobrazit 

a podle něj pak hledaný soubor najít. 

Správce souborů dodávaný s Ami- 
Pro je podstatně jednodušší. Chová se 
jako samostatný program, a proto z něj 
nalezený soubor nelze otevřít. Musím 
konstatovat, že tento správce souborů 
je oproti správci, který je standardní 
součástí Windows, dost těžkopádný 
a má i mnohem méně funkcí. Jsou pou- 
ze dva důvody, proč jej občas použít: 
za prvé je schopen uvést u každého do- 
kumentu v seznamu onen výše zmíně- 
ný stručný popis jeho obsahu (na požá- 
dání otevře okno s podrobnějšími cha- 
rakteristikami daného souboru) a za 
druhé při kopírování nebo přesouvání 
souboru do jiné lokality pohlídá kon- 
zistenci všech vazeb na jiné soubory. 

Správce souborů z WinWordu, je da- 
leko dokonalejší. Nechová se jako sa- 
mostatná aplikace, ale jen jako jedna 
z mnoha služeb textového procesoru. 
Umožňuje proto nejen procházet adre- 
sáře, ale i otevřít označené soubory, 

a to dokonce i několik najednou: každý 
do samostatného okna. 

Tento správce souborů umožňuje 
poměrně přesně specifikovat kritéria, 
jimž by měly vyhovovat soubory, mezi 
nimiž se nachází hledaný soubor (viz 
obr.). Umožňuje hledat zároveň v ně- 
kolika navzájem oddělených větvích 
adresářového stromu a vybírat soubory 
podle řady kritérií. Soubory pak může 
zobrazovat buď obdobně jako AmiPro 
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spolu se stručnými popisy obsahu, ne- 
bo s komplexními charakteristikami, 
anebo dokonce s ukázkami vzhledu 
první stránky daného dokumentu. 


9.5 Import 

a export dokumentů 

Všechny tři programy umožňují čtení 

a zápis souborů i ve formátech jiných 
textových procesorů. Všechny nabízejí 
import a export čistých textových sou- 
borů, a to jak v kódování Windows, tak 
v kódování PC Latin 2, a jak ve formá- 
tu, v němž je každý odstavec uložen 
jako jeden řádek, tak ve formátu se za- 
lomenými řádky. WinWord navíc nabízí 
formátovaný text, v němž dodržuje 

1 takové formátovací charakteristiky, 
jako je uspořádání textu do sloupců. 

Všechny programy sice import a ex- 
port textových souborů slibují, ale ve 
WinTextu jsem při pokusu o něj nara- 
zil. Článek, kde jsem ukazoval velikos- 
ti souborů jednotlivých textových pro- 
cesorů, se mi nepodařilo do WinTextu 
načíst. Přestože uváděl kódovou tabul- 
ku 852 mezi těmi, které podporuje, 
skutečnost tomu neodpovídala. 

U WinTextu se mi nelíbilo i to, že 
sice poskytuje devět textových formátů 
se šesti způsoby kódování, ale ani 
v uživatelské, ani v referenční příručce 
jsem se nedozvěděl, co si mám pod je- 
jich názvy představit (s tím, že bych se 
mohl něco dozvědět z nápovědy, jsem 
se poměrně rychle rozloučil). 

WinText umí dovážet i vyvážet sou- 
bory ve formátu obou svých konkuren- 
tů. K WinWordu můžete samostatně 
dostat disketu s konverzními programy 
pro formát AmiPro a WinText 2.0 (při- 
pomínám, že v tomto porovnání však 
hovoříme už o verzi 2.1). Všechny tři 
mají prostředky k tomu, aby četly 
i ukládaly soubory ve formátu 7ex1602. 

Formát textového editoru 7ex1602 je 
vzhledem k počtu instalací (jak proda- 
ných, tak nelegálně zkopírovaných) 

v naší republice v dosovské oblasti ne- 
psaným standardem. Mohli bychom 
říci, že žádný program na zpracování 
textů, který není schopen importovat 

a exportovat texty ve formátu 7ex1602, 
zde nemá šanci na nějaký pronikavý 
úspěch. Řečeno slovy klasika: „Může- 
me s tím nesouhlasit, můžeme proti 


tomu protestovat, ale to je také všech- 
no, co proti tomu můžeme dělat.“ Jeli- 
kož vím, že značná část uživatelů, kteří 
se chystají přejít na „okenní“ textové 
procesory, má na svých discích mega- 
bajty souborů ve formátu Tex1602, kte- 
ré by chtěli i nadále využívat, a kromě 
toho si bude i nadále vyměňovat texty 
s těmi, kteří na „okenní“ technologii 
ještě nepřešli, testoval jsem schopnosti 
filtrů konvertujících text z a do formá- 
tu Text602 obzvláště důkladně. 

Nejprve jsem napsal krátký text 
v editoru 7ex/602, kde jsem uplatnil 
všechny formátovací operace, které 
používám ve svých článcích. Tento test 
jsem pak importoval do jednotlivých 
okenních editorů a sledoval výsledek. 

V druhém kole jsem napsal krátký 
text ve WinWordu. V něm jsem použil 
běžné formátovací operace (různé veli- 
kosti písem, styly písma, řádkování 
a zarovnání odstavců, indexy a expo- 
nenty), o nichž jsem se domníval, že 
by se mohly promítnout do exportova- 
ného textu ve formátu 7ext602. Tento 
soubor jsem pak importoval do zbýva- 
jících dvou formátů (a nutno říci, že jej 
oba programy importovaly téměř bez- 
chybně) a exportoval do formátu 
Text602. 

Podívejme se, jak se jednotlivé pro- 
gramy s oběma úkoly vyrovnaly: 
AmiPro 
Konverzní program AmiPro sice při 
importu dává na vybranou, zda chcete 
zachovat původní formát, ale ať se roz- 
hodnete jakkoliv, formát stejně neza- 
chová. Jediné, čeho při snaze o zacho- 
vání formátu dosáhnete, je to, že v tex- 
tu zůstanou veškeré formátovací meze- 
ry. Pokud tedy byl původní odstavec 
odsazený o deset znaků, budou se vám 
V nově naformátovaných řádcích potu- 
lovat bloky deseti mezer. Proto dopo- 
ručuji formát nezachovávat. 

Při importu převádí AmiPro veškeré 
typy znaků na znaky jediné velikosti 
definované ve stylu Základní text. Ne- 
zachovává ani řádkování, pouze při 
snaze o zachování formátu importuje 
odstavce psané vysokými a velkými 
písmeny do odstavců s řádkováním 2. 
Navíc občas vloží do importovaného 
textu i některé řídící sekvence (např. 
(ALH6) a v jedné pasáži dokonce zko- 


velkoobchod výpočetní 
technikou 
nabízí 
značkové počítače 
Brave“ Classic 


S procesory 
386SX až Pentium, 
provedení VL BUS a PCI 


nejprodávanější sestava 
roku 1993 


Brave“ Classic 386 
CPU 386DX/40, 128 KB Cache 
2 MB RAM, 210 MB HD, 
3,5" FD, SVGA karta 512 KB, 
monitor SYNCO 14" col. MPRII, 
klávesnice CS/US, 
provedení minitower 


25.670,- 


doplatek za DOS 6.21+Windows 3.11: 1.990,- 
cena vč. DPH: 2.090,- 


Brave“ Classic 486 
CPU 486 DX/33 VL BUS, 
256 KB Cache, 

4 MB RAM, 210 MB HD, 
3,5" FD, SVGA karta 512 KB, 
monitor SYNCO 14" col. MPRII, 
klávesnice CS/US, 
provedení minitower 


32.980,- 


doplatek za DOS 6.21+Windows 3.11: 1.990,- 
cena vč. DPH: 2.090,- 


Autorizovaní prodejci PC 
BRAVE: 


BRNO: Prošek elektronika, Tř. kpt. 
Jaroše 19, Tel: 05/57 18 31, 57 19 96. Fax: 
05/45 21 23 02. JABLONEC NAD 
NISOU: Swah s.r.o., Podhorská 7, Tel: 
0428/29 640, Fax: 20 910. KRALUPY 
NAD VLTAVOU: Prokomp v. o. s., U 
Cukrovaru 1077, Tel / Fax: 0205/24 105. 
LITOMĚŘICE: SNEL v. o. s., Mlékojedská 
15, Tel / Fax: 0416/61 70. MLADÁ BOLE- 
SLAV: ARBI Computers s.r.o., Železná 
119, Tel / Fax: 0326/270 87. OSTRAVA: 
Now s.r.o., 28. října 29, Tel / Fax: 069/61 
16 124. OTROKOVICE: Apax, Nádražní 
1396, Tel: 067/92 30 47, Fax: 067/23 812- 
015. PARDUBICE: MicroSystems, 
Bartoňova 926, Tel / Fax: 040/394 619. 


ProCA's:r:0. 

Na Vinobraní 55, Praha 10 
Tel5027.7694:12 
Tel: 02/76 94 13 

Tel /Fax: 02/76 9410 
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molil i slovo z importovaného textu. 

Při exportu žádné zásadnější potíže 
nevznikly. Všechny velikosti písem 
převádí na základní písmo. Styly písma 
respektuje, a navíc respektuje i nasta- 
vené řádkování odstavců. Nezávisle na 
původním zarovnání však všechny od- 
stavce exportuje jako doleva zarovna- 
né. Tento filtr se v obou testech jevil 
jako nejslabší. 

WinWord 

Filtr dodávaný jako doplněk k Win- 
Wordu se sice při importu i exportu 
snažil o zachování formátu zdrojového 
dokumentu, ale moc mu to nešlo. Mu- 
sím jej však pochválit za to, že uživa- 
teli dává možnost definovat znakové 
sady a další charakteristiky písma, do 
něhož se převádí jednotlivá písma pů- 
vodního „šestsedvojkového“ souboru. 
Sami si můžete nadefinovat, jak se bu- 
dou převádět obyčejná, široká, vysoká, 
velká a komprimovaná písmena. 

Na druhou stranu musím tento kon- 
vertor pokárat za to, že si nerozumí 
s rozdělením slov na koncích řádků 
a že stejně jako konvertor v AmiPro 
občas do cílového souboru přenese ně- 
které řídící sekvence, 

WinText 

Tento konvertor je ze všech nejkom- 
fortnější. Při importu odlišuje (obdob- 
ně jako WinWorďd) komprimované, nor- 
mální, široké a velké písmo (vysoké 
písmo převádí stejně jako velké). Na- 
víc respektuje řádkování a odstavce 

s odsazeným prvním řádkem (musí být 
ovšem odsazen obyčejnými, a ne tvr- 
dými mezerami) opravdu převede na 
odstavce s odsazeným prvním řádkem 
a odsazené odstavce převede na odsa- 
zené odstavce. Nepodařilo se mu však 
rozpoznat odstavce se zarovnaným 
pravým okrajem. 

Na tomto filtru mě mile překvapilo, 
že s poměrně slušnými výsledky roz- 
poznává základní charakteristiky im- 
portovaných odstavců a průběžně pro 
ně definuje příslušné styly. Sám pozná, 
kdy se typ dalšího odstavce shoduje 
s některým z už nadefinovaných typů, 
a přiřadí mu jej. 

Export mi sice nepřipadal tak doko- 
nalý, nicméně i tak byl velmi dobrý. 
Písma velkých velikostí opravdu ex- 
portoval zpět na široké a velké písmo, 
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nicméně malé písmo zpět na kompri- 
mované exportovat nedokázal, přesto- 
že exportované písmo bylo menší než 
to, na něž původně komprimované 
písmo převedl. Odsazení prvního řád- 
ku a celého odstavce vcelku zvládal. 
Pokoušel se i o zarovnání pravých 
okrajů, moc se mu to nedařilo. Neza- 
váhal dokonce ani u exportu centrova- 
ných a vpravo doražených odstavců. 
Ze všech filtrů se v době testování 
tento filtr projevoval jako nejlepší. 


10. Lokalizace 


Jak se produkty vyrovnaly s nástraha- 
mi českého národního prostředí. 


10. 1. Doprovodná 
dokumentace 
Všechny tři produkty obsahují českou 
dokumentaci. U AmiPro však nejde 
o překlad originální dokumentace, ale 
máte možnost zvolit mezi originální 
dokumentací v angličtině, nebo českou 
příručkou od pana Havelky. Ta je sice 
psaná živě a se zaujetím, ale některé 
věci se z ní přece jenom nedozvíte. 
WinText je popsán ve dvou knihách. 
Příručka uživatele je určená spíše těm, 
kteří se s daným programem teprve se- 
znamují, zatímco Referenční příručka 
se zaměřuje spíše na uživatele, kteří 
S programem už nějakou dobu pracují. 
Některé věci (konkrétně např. podrob- 
nější popis jednotlivých formátů im- 
portovatelných a exportovatelných tex- 
tových souborů) však nenajdete v žád- 
né z nich. Přesto bych zejména příruč- 
ku uživatele hodnotil vcelku dobře. 
Nejbohatší doprovodnou dokumen- 
taci nabízí WinWord: dostanete k němu 
kompletní překlad velice pečlivě a po- 
drobně zpracované sady originálních 
příruček, tj. včetně příruček pro kresli- 
cí program a editor rovnic. Bohužel 
překlad na některých místech působí 
dojmem, že překladatelé neuměli příliš 
dobře česky. Po obsahové stránce jsou 
však tyto příručky vynikající. 
10. 2. Nápověda 
Nápověda je stále důležitější součástí 
moderních programových balíků. Sou- 
časné programy nabízejí vedle klasické 
nápovědy i několik dalších typů nápo- 
věd. V principu bychom mohli veške- 


rou nápovědu rozdělit do tří skupin: na 
nápovědu odpovídající na otázku „Co 
je to?“, na nápovědu odpovídající na 
otázku „Jak to mám udělat?“ a na po- 
pisné a výukové kurzy. 

Nejslabší nápovědu ze všech má 
WinText. Je řešena ve stylu „Když to 
musí bejť“. V 95% případů na mou 
otázku dopovědět nedokázala a nezby- 
lo mi, než se obrátit k tištěným, přece 
jenom lépe zpracovaným příručkám. 

Nápověda zbylých dvou produktů je 
lepší. S minimálním úsilím v ní najdete 
odpověď na většinu otázek, které se jí 
rozhodnete položit. Plně nahradí tiště- 
né příručky, v nichž je jen velice málo 
věcí, které byste v nápovědě nenašli. 

AmiPro nabízí všechny tři druhy ná- 
povědy včetně několika animovaných 
kurzů, které vám předvedou základní 
vlastnosti jazyka. Má však dvě nepří- 
jemné vlastnosti. To, že neobsahuje 
část nápovědy týkající se práce s jazy- 
kem maker, asi nebude většině uživate- 
lů vadit: ti, kdo by chtěli makrojazyk 
využívat, si určitě zjistí potřebné infor- 
mace v přiložené anglické dokumenta- 
ci. Běžnému uživateli bude však asi 
vadit, že nápověda je sice psaná česky, 
ale používá západoevropské znakové 
sady, takže v jejím textu najdete místo 
značné části písmen s diakritikou úplně 
jiné znaky. Nejde o problém neřešitel- 
ný: stačí otevřít soubor AMIFONT.INI 
a změnit v něm západoevropské fonty 
za fonty pro střední a východní Evropu 
(to jsou ty s příponou CE). 

Autoři AmiPro přišli se zajímavým 
nápadem umístit na pravý okraj titul- 
kové lišty dialogových oken dodatečné 
tlačítko s otazníkem. Kliknutím na toto 
tlačítko požádáte systém o nápovědu 
tykající se možností nabízených dotyč- 
ným dialogovým oknem. 

Všechny tři druhy nápovědy včetně 
kurzů měl i anglický WinWord. Do lo- 
kalizované verze se však kurzy nedo- 
staly. Přesto však jeho nápovědu hod- 
notím stejně vysoko jako nápovědu 
AmiPro. Líbil se mi na ní nápad: ote- 
vřete-li rejstřík nápovědy, máte mož- 
nost se rozhodnout, zda budete chtít 
vybírat z přehledu témat uspořádaného 
podle abecedy, nebo z přehledu uspo- 
řádaného tematicky, tj. stejně, jako 
jsou uspořádány kapitoly v příručce. 
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10. 3. Korekturní nástroje 


Všechny tři programy mají korekturní 
nástroje pro kontrolu překlepů. Každý 
z nich má něco osobitého, co postráda- 
jí jeho konkurenti. 

AmiPro si „vymýšlí“ nejméně 
a z nestandardních akcí poskytuje pou- 
ze přímé úpravy uživatelského slovní- 
ku. Tuto funkci považuji v zemi, kde 
se každou chvíli mění pravidla pravo- 
pisu, za nesmírně užitečnou. Na dru- 
hou stranu mi na jeho korektoru vadí, 
že nezná takové základní zkratky, jako 
„např.“, „tj“ nebo „apod.“, a neumí je 
ani přidat do slovníku - přesněji do 
slovníku je přidá, ale nedokáže trvat na 
tom, že za nimi musí následovat tečka. 
Ostatní dva programy naopak správně 
považují za chybu, pokud za těmito 
zkratkami tečka nenásleduje. Novou 
zkratku zakončenou povinně tečkou 
však do uživatelského slovníku přidá 
pouze WinWord. 

WinWord přichází s celou paletou 
nestandardních možností. Umožňuje 
definici několika uživatelských slovní- 
ků. Doma máme jeden společný slov- 
ník běžných výrazů a pak má každý 
svůj slovník výrazů - manželka lékař- 
ský, já počítačový. 

WinWord sice možnost přímé modi- 
fikace uživatelských slovníků nemá, 
avšak vzhledem k tomu, že tyto slovní- 
ky jsou obyčejné textové soubory, ne- 
měly by takové modifikace dělat uži- 
vatelům potíže. Pro nás, kdo co chvíli 
měníme pravopisná pravidla, pak má 


Přidání nového slova 
do slovníku ve WinTextu. 


ještě jednu možnost: definici slovníku 
nepovolených tvarů. Když se dozvím, 
že se podle nových pravidel už nepíše 
kurs, ale kurz, zařadím do slovníku za- 
kázaných tvarů všechny tvary slova 
kurs, a mám jistotu, že je WinWord do 
mých dokumentů nepropustí. 

Korekturní program WinWordu bývá 
občas vyzdvihován za to, že dovolí na 
chvíli odskočit z režimu kontroly pra- 
vopisu (dialogové okno zůstane na ob- 
razovce), opravit některé věci ručně 
přímo v korigovaném textu a zase se 
do tohoto režimu vrátit. K takovým 
opravám jste nuceni se uchýlit tehdy, 
když se vám omylem vloudí do textu 
falešná mezera, takže pak máte místo 
správného strom špatné s /rom, a kont- 
rolní program oznamí, že slovo trom 
nezná. Jedinou cestou, jak chybu opra- 
vit, je opuštění režimu kontroly pravo- 
pisu, ruční oprava a návrat zpět. 

Bohužel je to výhoda pouze zdánli- 
vá: výsledný efekt je stejný jako 
u ostatních procesorů, kde musíte re- 
žim kontroly pravopisu opustit a po 
ruční opravě jej znovu spustit. Všech- 
na slova, u nichž jste program požáda- 
li, aby je ignoroval, WinWord totiž stej- 
ně zapomene, a musíte je obdobně 
jako u zbylých dvou programů v přípa- 
dě potřeby zadávat znovu. Jediným 
rozdílem je tedy to, že WinWord nechá 
dialogové okno na obrazovce. 

Rád bych však vaší pozornosti do- 
poručil jinou příjemnou funkci: mož- 
nost vrácení poslední korekční akce. 

Na závěr jsem si nechal korektor 
WinTextu. Jako jediný respektuje to, že 
zařazujeme-li do slovníku nové slovo, 
rádi bychom jej tam hned zařadili ve 
všech tvarech. WinText tuto možnost 
nabízí. Chcete-li vložit do slovníku no- 
vé slovo i s jeho tvary, otevře dialogo- 
vé okno, v němž k danému slovu zadá- 
te jako vzor známé slovo, které se stej- 
ně skloňuje (viz obr.). Za podobný 
komfort platíme nemožností ruční mo- 
difikace uživatelského slovníku. 

Jedna věc mi ale na něm ve srovná- 
ní se zbylými dvěma vadí: pokud pro- 
gram nějaké slovo nenajde ve slovníku 
a vy mu zadáte opravený tvar, už tuto 
vaši opravu nekontroluje a bez reptání 
ji opraví. Zrovna tak na rozdíl od zby- 
lých dvou nekontroluje opakovaný vý- 


i 


skyt slova slova v textu (viz předchozí 
chyba). 

Vedle korektoru pravopisu má Win- 
Text i slovník synonym. Obdobný slov- 
ník obsahuje i AmiPro a WinWord, oba 
dva pouze pro jazyk anglický. 


11. Závěr 


Našla by se jistě ještě celá řada vlast- 
ností, které by bylo možno na texto- 
vých procesorech, a zejména na 
AmiPro a WinWordu, rozebírat. 
Namátkou mohu jmenovat podporu 
pro práci s rozsáhlými dokumenty 
(např. knihami), editory matematic- 
kých rovnic nebo silné jazyky pro tvor- 
bu maker. Většina těchto vlastností za- 
sáhne pouze malou skupinu uživatelů, 
a proto jejich rozbor do tohoto přehle- 
du nezařazuji. 

Podle mého názoru jsou okruhy po- 
tenciálních uživatelů zřejmé. WinTextu 
dají přednost ti, kteří budou chtít za 
málo peněz hodně muziky. Poměr ce- 
na/výkon je opravdu bezkonkurenční. 

AmiPro bude asi nejvíce vyhovovat 
těm, komu možnosti WinTextu připada- 
jí chudé, mohou si dovolit sáhnout 
hlouběji do peněženky a omezení toho- 
to programu jim nevadí. Tedy ti, kdo 
neuvažují, že by měli mít soubory ve 
více adresářích, nepotřebují rafinované 
formátovací možnosti WinWordu (dě- 
dičnost odstavců) a naopak ocení snad- 
nou ovladatelnost AmiPro a jeho 
vstřícnost při řešení často používaných 
úkonů. Těm jej mohu vřele doporučit. 

Schopnosti WinWordu jsou obdobné 
schopnostem AmiPro. V některých ob- 
lastech si WinWord vede lépe, v někte- 
rých za AmiPro výrazně pokulhává. 
Řekl bych však, že i když WinWord ně- 
které ze služeb AmiPro přímo nepo- 
skytuje, je v něm vždy možné tuto ab- 
senci nějak (i když někdy pracně) obe- 
jít. Naopak tato vlastnost bohužel ne- 
platí. Vlastnosti WinWordu, jako např. 
možnost plynulého nastavení rozpalu 
(vzdálenosti sousedních písmen) jaké- 
koliv části textu, se v AmiPro nedosáh- 
ne žádnými prostředky. WinWord si 
proto asi zvolí ti, kdo hledají program 
s co nejbohatším spektrem možností 
a jsou ochotni za šíři tohoto spektra 
obětovat i trochu pohodlí při práci. 

Ing. Rudolf Pecinovský, CSc. 
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Krátké testy 


Zajímavé výrobky v redakci 
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učební efekt - se však tak 
získat nedá. 
K radosti všech fanoušků 


Minule jsme tu měli ryze českou nabídku, tento- 
krát jsme se poohlédli hned za našimi západními 
hranicemi. Výběr je pestrý - můžete se i svézt na 


Popis 
Sail Simulator 2.1 


plachetnici. 


Sail Simulator 2.1 
Dobrý vítr 

do plachet! 

Ať úplný začátečník, nebo 
zkušený mořský vlk - s po- 
mocí počítačového simulá- 
toru se může věnovat 
jachtingu každý, aniž by se 


K obratu připraven: komplikované plavební 


nomístných člunů si uživatel 
zvolí loď třídy drak, určí re- 
vír cvičných ostrovů a vy- 
pluje na trasu při třech beau- 
fortech. Pro plavbu Karib- 
ským mořem si vybere dese- 
timetrovou jachtu delfín a za 
mírného vánku se vydá 

k Barbadosu. 


manévry lze s programem Sail Simulator 2.1 


we 


nacvičit, aniž by vás skropila jediná kapka. 


namočil. Cvičením na suchu 
si u tohoto simulačního 
programu vyzkoušíte na 
obrazovce takřka každou 
plavební akci, a to s malými 
nároky na hardware: “plach- 
tařit“ můžete už od PC/XT 
se 2 MB na pevném disku. 

Sail Simulator představu- 
je, odhlédnete-li od ubohé 
dokumentace, vynikající 
učební pomůcku pro každé- 
ho jachtařského nadšence. 
Podle úrovně svého umění 
si vyhledáte v hlavním menu 
jeden z pěti modelů lodi, 
vymezíte plavební revír 
a určíte povětrnostní pod- 
mínky. 

Tak třeba pro regatu jed- 


130 Uhr 


Kdo miluje změnu, může 
si sám sestavovat trasy rega- 
ty 1 plavební revíry: v pod- 
menu Revír se přes volbu 
Změna/Návrh revíru dá už 
existující pevnina zvětšit, 
navrhnout nová nebo měnit 
místo přistání podle vlastní- 
ho gusta. 

Loď řídíte buď zcela jed- 
noduše pomocí myši a klá- 
vesnice, nebo, chcete-li se 
u počítače cítit jako na 
opravdické plavbě, použijete 
řídicí jednotku s kormidelní 
rukojetí. Lze ji ocejchovat 
tak přesně, že lodě pak rea- 
gují úplně stejně jako jejich 
skutečné kolegyně v drsné 
realitě. Můžete také manév- 


Program pro DOS určený 
k tréningu jachtařství. Si- 
muluje všechny situace, 
které se vyskytují při plav- 
bě v regatě a na otevře- 
ném moři, na katamaranu 
i motorovém člunu. 
Hardwarové nároky: 
PC/XT a vyšší, 2 MB 
na HD. 
Výrobce/distributor: 
Stentec BV (Holand- 
sko); Klasing, Bielefeld 
(SRN). 

Cena: cca 200 DEM, 

s řídicí jednotkou cca 
280 DEM. 


rovat pomocí joysticku. 
Ovšem k řídicí jednotce 

i joysticku potřebujete ga- 
meport pro zvukovou nebo 
hrací kartu. 

Nejefektivněji bude po- 
kojový jachtař plout s myší, 
klávesnicí i řídicí jednotkou 
současně: kormidlem řídí 
loď, v seznamu příkazů po- 
tom pomocí myši nasazuje 
a podkasává plachtu, zaklá- 
dá vesla nebo startuje motor. 
Klávesnice slouží ke krát- 
kým intervencím jako Změ- 
na pohledu nebo Zapnout 
zvuk. Plavit se ve dvou je 
také možné: kapitán přebírá 
kormidlo, jeho pomocník 
s myší se stará o plachty. 

Seznam příkazů předsta- 
vuje centrálu simulačních 
povelů. Vedle řídicích pove- 
lů jako Vysunout kýl nebo 
Napnout postranní plachtu 
dostanete díky tomuto se- 
znamu na obrazovku kom- 
pas, echolot, přijímač GPS 
a ostatní navigační přístroje. 

Kdo nevlastní zvukovou 
kartu, a dokonce si docela 
dobře vystačí i bez myši, 
může program plně obsluho- 
vat klávesnicí. Cit pro pohy- 
by lodi - a tím tedy vlastní 


vícetrupových lodí se ve 
verzi 2.1 konečně dostal do 
flotily podporovaných typů 
1 katamaran. Kromě toho už 
je zde pro lepší orientaci 
také zvýrazněna kýlová 
voda. Pro absolutního no- 
váčka existuje asi za 100 
DEM doplňkový program 
„Plachtařský kurs pro začá- 
tečníky“, umožňující osvo- 
jení základních plavebních 
manévrů. 

Příručka k nové verzi 
opět vysvětluje pouze zá- 
kladní funkce programu: 
akce rozsáhlejšího druhu, 
jako třeba manévr „muž 
přes palubu“, si musíte 
osvojit sami. 

Annette Lindenau 


Photofinish 3.0 
Lehká ruka 


Rajčata jsou červená, citro- 
ny žluté a okurky zelené. 
Tak to chce příroda, ale ne 
každý člověk. Modrý kůň 
Marca Chagalla nebo tekou- 
cí hodiny Salvatora Dalího 
ukazují, že i všední věci mo- 
hou být velmi zajímavé, 
jestliže je přebarvíte nebo 
změníte jejich tvar. 

S programem Photofinish 
mohou podobných efektů 
dosáhnout i méně umělecky 
nadaní současníci. Použije- 
te-li příslušné speciální 
funkce, změní se digitalizo- 
vané fotografie několika po- 
hyby ruky na surrealisticky 
působící obrazy. I pro krea- 
ce, které vytváříte nově 
a neexistuje pro ně žádný 
obrazový materiál, máte 
k dispozici bohatý výběr 
štětců, tužek, sprejů a barev- 
ných výplní. 

Každý umělec ví, že vý- 
sledek závisí i na použitém 
podkladovém materiálu. Pro 
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některé malířské nástroje 
nabízí proto program i různé 
podložky: je tu jedenáct dru- 
hů papíru, u nichž lze měnit 
hladkost povrchu a podle 
přání je opatřit rozličným 
uspořádáním vláken. 

Speciálními funkcemi 
však jsou vybaveny i malíř- 
ské nástroje. Například ště- 
tec lze - na rozdíl od skuteč- 
nosti - namočit do duhové 
barvy. Abyste dosáhli iluze 
„lehké ruky“, může se štětec 
lehce chvět i v případě, kdy 
se ukazatel myši pohybuje 
po obrazovce přímočaře. 

Nádobka s barvou a kou- 
zelnická hůlka jsou schopny 
rozpoznat plochy stejné bar- 
vy a vyplnit je jinou zvole- 
nou barvou. Pokud chcete 
vyměnit pouze některé bar- 
vy, nemusíte zadávat obrysy 
barevné výplně předem. 

Pro další manipulaci s již 
existujícími obrazy jsou 
k dispozici různé speciální 
efekty. Příklady toho, jak lze 
obraz změnit k nepoznání 
jediným zásahem, jsou rybí 
oko, trychtýř nebo zmuchlá- 
ní. Do jaké míry se jednotli- 
vé změny různého stupně 
projeví na obrazu, ukazují 
maličké obrázky. Některé 
speciální efekty působí troj- 
rozměrně; v takových přípa- 
dech lze na obrazu nastavit 
směr osvětlení. 


Šílené barvy: 
Photofinish na cestě 
od originálu přes 
odstíny šedi až 

k barevné erupci. 


Pokud nechcete pozměnit 
celý obraz, ale pouze vylep- 
šit jeho některá místa, může- 
te si vybrat z několika ná- 
strojů pro retušování. Chce- 
te-li vytvořit měkká rozhra- 
ní, změnit osvětlení nebo tó- 
novat jen některé oblasti - 
pro všechny funkce stačí 
pouze stisknout některé 
z tlačítek na menu nástrojů. 
Ovladatelná jsou i nastave- 
ní; každý nástroj vykoná 
svoji práci v libovolné 
tloušťce čáry a s různými 
hodnotami sytosti, intenzity 
nebo krycích schopností. 

Celý dokument se dá 
zdokonalit pomocí optimali- 
zační automatiky. Po několi- 
ka nastaveních lze například 
u skenovaných obrazů pozo- 
rovat, jak se ořezávají okra- 
je, korigují kontrasty a za- 
ostřují kontury. 

Photofinish 3.0 importuje 
a exportuje ve všech běž- 
ných formátech, jako je 
PCX, GIF, JPEG, a poradí si 
i s formátem Kodak Photo- 
-CD. Konvertovat lze i ba- 
revné formáty. Pokud máte 
například k dispozici obraz 
v 256 barevných odstínech, 
můžete jej převést do odstí- 


Popis 
Photofinish 3.0 


Program pod Windows 
pro malování a kreslení, 
zpracování obrazu a kon- 
verze. Několika málo zá- 
sahy lze retušovat existují- 
cí obrázky nebo je zcela 
pozměnit. 

Hardwarové nároky: 
rychlý počítač pro 
Windows. 
Výrobce/distributor: 
Softkey International, 
Mnichov (SRN). 

Cena: cca 300 DEM. 


nů šedé. Jedinečných efektů 
lze dosáhnout i v případě 
převodu obrazu z odstínů 
šedi do barevného zobrazení 
a přiřazením nové barevné 
palety výslednému souboru. 
Elisabeth Reisch 


Caddy Junior 9.0 
Skoro dospělý 


Jednoduché verze systémů 
CAD jsou velmi žádané, 

a to nejen po uvedení Au- 
tocadu LT na trh. Zájem je 
velký: počínaje soukromými 
malíři a staviteli domků až 
po profesionální průmyslové 
nasazení v malých a středně 
velkých podnicích. Průmys- 
lově používané balíky CAD 
jsou pro tyto klienty příliš 
drahé. Ale i u jednoduchých 
verzí jsou podstatné rozdíly 
ve výkonu i v ceně. K polo- 
profesionálním balíkům se 
vzdor nízké ceně počítá také 
známý Caddy Junior, který 
to v číslech verzí dotáhl už 
k devítce. 

V dvourozměrné oblasti 
nabízí program celou řadu 
profesionálních konstruk- 
čních možností, které přesa- 
hují schopnosti obvyklých 
kreslicích funkcí, jako jsou 
čáry, kružnice, oblouky, 


mnohoúhelníky a elipsy. 
Např. pro šrafování slouží 
čtyři různé funkce. Šrafo- 
vat Ize i mnohoúhelníky 

a obrysy. 

Caddy Junior se vyznaču- 
je integrovanými funkcemi 
3D, dále schopností načítat 
do pozadí obrazu pixelové 
obrazy, a naopak nakreslené 
konstrukce zapisovat jako 
pixelové obrázky v různých 
formátech souborů. S ploš- 
ným modelem 3D (prostoro- 
vý model profesionálního 
balíku v systému Junior ob- 
sažen není) lze jednoduše 
navrhovat geometrická těle- 
sa nebo i trojrozměrné sce- 
nerie. Pro takové zobrazení 
je pak možno volně defino- 
vat stanoviště pozorovatele 
1 směr pohledu. Omezení 
proti profesionální verzi 
jsou pro potřeby průměrné 
aplikace téměř nepodstatná: 
počet vrstev obrazu je stano- 
ven na 512; v nich však má 
své místo stále ještě celých 
1500 objektů. 

Základní balík obsahuje 
knihovnu symbolů pro běž- 


Popis 
Caddy Junior 9.0 


Univerzální nástroj CAD 

s příznivým poměrem 
cena/výkon. Pracuje pod 
DOS a podporuje mnoho 
ovladačů tiskáren a kresli- 
cích zařízení. Oslňující 
jsou trojrozměrné funkce 
a souhra s pixelovou grafi- 
kou. 

Hardwarové nároky: 
rychlejší PC s koproceso- 
rem. 
Výrobce/distributor: Zie- 
gler Informatics, Softmar- 
ket, s. r. o., Praha. 

Cena: 6900 Kč, oborové 
moduly 4000 Kč, komplet 
programu s jedním oboro- 
vým modulem 9900 Kč 
(vše bez DPH). 


Software 


Krátké testy 


nou konstrukční činnost 
a dále pak pro oblast archi- 
tektury, elektroniky, hydrau- 
liky a vzduchotechniky. Na- 
víc existují dodatkové apli- 
kace pro oblasti konstrukce 
strojů, elektrotechniku, 
techniku procesů, územní 
plánování a domovní techni- 
ku; označit je však jako 
"jednoduché" by znamena- 
lo značně je podcenit. Čes- 
kého čtenáře určitě potěší, 
že tento produkt už je k má- 
ní i v lokalizované podobě, 
která vedle manuálu a nápo- 
vědy zahrnuje i normy ČSN 
v nástavbových modulech. 
Harald Grobholz 


Linerunner 1.0 
pro Windows 
Šup sem, šup tam... 


Programy pro přenos dat 
jako např. Laplink jsou pro 
uživatele notebooků nena- 
hraditelnými pomocníky. 
Těm, kdo mají hlouběji do 
kapsy, nabízí firma Data 
Becker program Linerunner, 
který pod Windows obslu- 
huje přenos dat prostřednic- 
tvím sériového rozhraní. 

K dodávce patří dokonce 
i spojovací kabel, jednodu- 


132 Ur 


Zajímavé výrobky v redakci 


Žádný amatér: Caddy si poradí i s náročnější- 
mi konstrukčními úlohami. 


chý nullmodemový kabel, 
jehož zapojení vysvětluje 
příručka. Je připraven pro 
přípojky DB25 a DB9. Po 
instalaci programu Linerun- 
ner na obou PC se musí na 
jejich sériová rozhraní kabel 
připojit a nastavit správné 
parametry. 

Program umožňuje pře- 
nosovou rychlost 50 až 
115 200 b/s, což odpovídá 
nejvyšší možné přenosové 
rychlosti sériového rozhraní 
standardního PC. Že lze pro- 
střednictvím sériového roz- 
hraní dosáhnout pouze ome- 
zených přenosových rych- 


CADdy JUNIOR 


s profesními nadstavbami v české verzi 
pro architekty, strojaře a elektrotechniky 


Cena kompletu CADdy JUNIOR + 1 profesní nadstavby 


9.900,- Kč 
multilicence profi verze 


Cena za druhé a každé další 
pracoviště v rámci jedné firmy 


9.900,- Kč 


.wwr. 


písemně, telefonicky, faxem 


JOFIMARKET 


Jerevanská 6, 100 00 Praha 10, tel./fax: 02. 73 69 76 
Petrohradská 13, 101 00 Praha 10 , tel.: 02. 720 141, linka 274 
Lomená 38, 617 00 Brno, tel.: 05. 433 21 335, linka 146 


lostí, rozumí se samo sebou. 
Protože se vždy s osmi dato- 
vými bity vydávají na cestu 
i startovací a koncový bit, je 
efektivní maximální přeno- 
sová rychlost 11,25 KB za 
sekundu. 

Skutečná propustnost dat 
závisí vedle rychlosti počíta- 
če i na vybavení sériových 
rozhraní stejně jako na po- 
užitém protokolu X-Modem. 


Datel Bearbeiten Lesezeichen 2 |= 


zUC < a S 
Das Menů Statistik 3 COML © daty 
Dieses Menů liefert Informationen úber č Pon f 
bzw, gesendeten Dateien und den Status. co | 
Dateien gesendet ] = 
Enthált Information úber die Anzahl der pesd © Standard Verzeichnisse 
Anzahl der Fehlerhaften. 
Dateien empfangen PC B |CAZiel 


Enthált Information úber die Anzahl der srnp| 
Anzahl der Fehlerhaften. 


Tauchen fehlernafte Dateien in sine von dies| 
die Ubertragung bzw. die Seript-Datei nochr/ 
Caterfiltzr nar neue Version verwenden 


[= LineRunner - COM1 


Datei  Optionen  Warteschlange | Statistik | Hilfe 


Sériově a rychle: Linerunner přenáší data 
rychlostí až 675 KB za minutu. 
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no. 


Popis 
Linerunner 1.0 pro 
Windows 


Program pro přenos dat 
mezi dvěma až čtyřmi PC 
po sériovém rozhraní 
rychlostí až 115 200 b/s. 
Integrovaný jazyk skriptů 
umožňuje automatizovat 
opakované procesy. 
Hardwarové nároky: 
počítač pro Windows. 
Výrobce/distributor: 
Data Becker, Důsseldorf 
(SRN). 

Cena: cca 100 DEM. 


Po několika pokusech se 
však správné parametry dají 
najít. 

Linerunner podporuje až 
čtyři sériová rozhraní, při- 
čemž jedno bývá většinou 
již obsazené myší. Progra- 
mově i technicky je Line- 
runner schopen pohodlně 
přenášet v pozadí data pro- 
střednictvím všech čtyř séri- 
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ových rozhraní současně. 
Pak je ale třeba rezervovat 
pro každé rozhraní vlastní 
přerušení. Pro takový případ 
byste měli započítat náklady 
na pořízení samostatné I/O- 
karty (nejlépe s čipy 16550). 
Obsluha programu je 
vzorně jednoduchá. Potřeb- 
ná nastavení rozhraní lze de- 
finovat prostřednictvím sta- 
hovacích menu. Na obra- 
zovce Windows se pak pro- 
gram zmenší na ikonu a če- 
ká na datovou „potravu“. 
Jestliže ve správci soubo- 
rů pomocí „drag «£ drop“ 
spojíte soubory s ikonou 
přenosového programu Li- 
nerunner, zařadí se do vý- 
stupní fronty. Jinak lze 
k přenosu souborů využít 
také nabídky Soubor. Na cí- 
lovém počítači můžete rov- 
něž mazat soubory i adresá- 


ře a adresáře zřizovat. 

Už z časových důvodů 
většinou nekopírujete kom- 
pletní obsah pevného disku, 
ale pouze ty soubory, které 
nutně potřebujete přenést. 
Pravidelně opakované čin- 
nosti lze automatizovat. Li- 
nerunner má k těmto účelům 
k dispozici takzvaný jazyk 
skriptů, v němž úlohy jed- 
nou definujete, a pak je pod- 
le své potřeby kdykoliv opa- 
kujete. 

Soubor skriptu obsahuje 
pouze příkazy pro vysílání, 
přijímání a mazání souborů 
a pro zřízení nebo zrušení 
adresářů. Všechny potřebné 
příkazy skriptů se během 
zkušební fáze simulují bez 
přenosu dat a současně se 
ukládají, zatímco uživatel 
zadává veškeré potřebné 
údaje pomocí myši. 


Aby program při kopíro- 


| vání usnadnil srovnání obsa- 


hu adresářů počítačů, lze 
chování programu při kopí- 
rování ovlivnit pomocí fil- 
trů. Podle nastavení přenáší 
Linerunner buď všechny, 
nebo pouze aktuálnější, 
nebo jen nové soubory. 

Ralf Kunz 


Faxware 3.0 
Faxování v síti 


Pro samostatná faksimilní 
zařízení se objevila silná 
konkurence. Od té doby, co 
výrobci modemů začali ke 
svým produktům jako přílo- 
hu přidávat funkce faxů, za- 


| sílá se stále více dokumentů 


přímo z počítače. 
Nevýhodou jsou náklady 

v případech, kdy jednu faxo- 

vou přípojku používá více 


ZM MICROPOLIS 


EORINE'X 


počítačů. V síti ale lze po- 
užívat modem jako druh in- 
teligentní tiskárny. Protože 
mnoho kanceláří má své po- 
čítače propojeny do sítě po- 
mocí Netwaru firmy Novell, 
je nasnadě pokusit se vytvo- 
řit koncepci podobnou tiská- 
renskému modelu v tomto 
systému, v němž může kaž- 
dý počítač poslat svá data na 
každou tiskárnu v síti. Po- 
dobně funguje i Faxware. 
Instalace ovšem není 
zrovna jednoduchá. Na tom 
nese vinu Faxware jen zčás- 
ti, protože modulární stavba 
aplikací Netware (Frontend, 
Service a Transport-Layer) 
nutí k provedení hned něko- 
lika instalací po sobě. 
Příručka dodávaná fir- 
mou Tobit se navíc hemží 
odbornými výrazy, jimž po- 
rozumí jen znalec Netwaru. 


formátovaná kapacita: 1,05 GB 
přístupová doba: 8,5 ms 
přenosová rychlost: 20/10/5 MB/s 


rozhraní: Fast-SCSI-2, Wide SCSI-2 
rozměry: 25,4x101,6x146,1 mm, 3,5" 


hmotnost: 0,636 kg 


záruka : 5 let 


NECHTE SE PŘESVĚDČIT KVALITOU | 


CORINEX PRAHA, Legerova 35, PRAHA 2, tel. i fax: 02 - 299 900 
CORINEX BRATISLAVA, Trnavská 44, tel.: 07 - 660 52, fax: 605 09 
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Popis 
Faxware 3.0 


Nový vyzrálý systém pro 
propojení faxmodemů 

v sítích Novell Netware. 
Faxware je dobrým rozší- 
řením pro sítě Novell, 

u nichž má být faxmodem 
využíván z více počítačů. 
Hardwarové nároky: síť 
počítačů pod systémem 
Novell Netware. 
Výrobce/distributor: 
Tobit Software, Ahaus 
(SRN). 

Cena: cca 1710 DEM 
pro pět účastníků. 


3/16 


1/6 
LEERLAUL 


Je sice určena spíše pro 
správce sítě, ale trochu sro- 
zumitelnější jazyk by určitě 
neškodil. Vzhledem k vel- 
kému počtu potřebných de- 
tailních nastavení doporuču- 
jeme instalaci pouze při 
dobrých znalostech systému 
Novell Netware. 

Program pro vysílání 
faxů je stejně jako Netware 
Shell paměťově rezidentní, 


Informationen fur FaxHare 


Zajímavé výrobky v redakci 


obsazuje proto další paměťo- 
vý prostor. Na aplikace, kte- 
ré mají velkou spotřebu pa- 
měti, se pak už třeba nedo- 
stane. 

Po instalaci nabízí Fax- 
ware nejvybranější komfort. 
Kromě jiného lze používat 
různé druhy tiskových filtrů 
a prostřednictvím Netwaru 
lze omezit přístupová práva 
jednotlivých osob. 

Opravdu praktická je in- 
teligentní konverze telefon- 
ních čísel. Program stráví 
stejně tak evropská čísla za- 
psaná mezinárodním zápi- 
sem, jakož i americké for- 


aul Server FAX 


, 
Dru 


Dobrodiní sítě: Faxware nabízí přístup ke 
společnému faxmodemu. 


máty s písmeny typu: 
+1-800-SAY-HELP. 
Problémem nejsou ani 

podpisy: do faxu lze auto- 
maticky začlenit odpovídají- 
cí grafické soubory s podpi- 
sem. Každý se ovšem musí 
sám postarat o to, aby s jeho 
podpisem nemohl v síti ni- 
kdo neoprávněně manipulo- 
vat. 

Oliver Kluge 


Charisma 4.0 
Ukaž, co umíš 


Poutavé zobrazení suchých 
fakt vyžaduje grafickou ši- 
kovnost. S recepty a přísa- 
dami některých prezentač- 
ních programů však dokáže 
optické pochoutky připravit 
1 příležitostný návrhář. 

Ať už se musíte držet fi- 
remního vzoru, nebo se 
chcete zcela nespoutaně vy- 
řádit - program Charisma 
4.0 pro Windows je vybaven 
pro všechny příležitosti. Po- 
kud pospícháte, zadáte jen 
nadpisy a texty a spolehnete 
se na návrhy programu: při- 
praveno je 70 vzorových 
stránek, jejichž pozadí 
a grafické prvky se pak táh- 
nou celou prezentací jako 
červená nit. 

U každé nové stránky 
uživatel udá, které prvky 


Popis 
Charisma 4.0 


Program pro Windows vy- 
tváří prezentace od strohé 
černobílé až k pestrému 
multimediálnímu předsta- 
vení. 

Připravené návrhy napo- 
máhají rychlému vytváření 
vzorových prezentací, 

k dispozici jsou však 

i běžné grafické funkce. 
Hotové prezentace lze 
spustit i bez programu 
Charisma. 

Hardwarové nároky: 
počítač pro Windows 

s procesorem 486. 
Výrobce/distributor: 
Micrografx, Mnichov 
(SRN). 

Cena: cca 650 DEM. 


bude stránka obsahovat, na- 
příklad pouze text, obrázek 
a text, film nebo graf a text. 
Strana dokumentu se pak za- 
plní příslušnými objekty, 
které lze po dvojitém po- 
klepnutí myší dále zpraco- 


Vše je připraveno: Charisma nabízí 
naprostou volnost grafického programu 


i hotové návrhy. 


SWS Software 
Jeseniova 1 
130 00 Praha 3 


tel. 02/270628 
fax 02/270628 


oficiálně otevřena od 10.5.1994 


zem W PRAZE ! 


SWS Software 
Dostihová 1 


763 15 Slušovice 
tel. 067/981457 
fax 067/981501 
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vávat. Texty lze takto zadá- 
vat přímo do předloh, často 
je ovšem pohodlnější zapsat 
texty v textovém režimu 
a teprve později je vyšper- 
kovat požadovanými ozdůb- 
kami. Textový režim posky- 
tuje tu výhodu, že můžete 
zadat celý obsah textu pre- 
zentace najednou a pak jej 
zpracovávat přehledněji. 
Chcete-li do prezentace 
vělenit graf, objeví se tabul- 
ka, do níž se pro diagram 
zadávají popisy a data. Pro 
zobrazení dat je k dispozici 
výběr 13 druhů diagramů, 
z nichž jsou některé trojroz- 
měrné a jejichž tvar lze mě- 
nit. Například u sloupco- 
vých diagramů můžete zadat 
hloubku a šířku sloupce. 
Prolínací efekty mezi 
stránkami řídí vzorová 
stránka. Rychlost a druh 


efektů lze kdykoliv nově de- 
finovat. Tvůrčí prostor po- 
skytuje možnost rozdělení 
stran do úrovní: během pre- 
zentace se pak na stránce 
může objevit například nej- 
prve nadpis, pak obrázek 

a nakonec text. 

Pomocí „drag « drop“ 
lze do požadovaného pořadí 
zahrnout jak jednotlivé 
úrovně, tak celé stránky. 
Díky speciálním grafickým 
funkcím dostane prezentace 
ještě větší švih: bez námahy 
lze vytvářet a začlenit do 
stránek prezentace stíny tex- 
tů i obrázků, barevné pře- 
chody i různé trojrozměrné 
efekty. Na CD-ROM, která 
se dodává spolu s progra- 
mem, najdete bohatství ob- 
rázků, videoklipů i zvuko- 
vých efektů. 

Elisabeth Reisch 


(ampbell 


a dokážete víc 


Dodávky, instalace a servis výpočetní, 
kancelářské a telekomunikační techniky, 
dodávky počítačových sítí, RANK XEROX copy centrum. 


AUTORIZOVANÝ PRODEJCE 


COMPAO. RANK XEROX 


'Ú HEWLETT 
PACKARD 


OPERATOR 
com 


V Teplicích: 


UNOVELL 


V Praze: V Brně: 


Palackého ul. 46 
602 00 Brno 


Ovenecká 19 
170 00 Praha 7 
tel.: 02/ 37 24 03 
02/ 37 59 62 
fax: 02/ 31 12 841 


Alejní 2784 

415 01 Teplice 

tel.: 0417/ 27 462 
0417/43 192 

fax: 0417/ 40 591 


r KuncERA P 


Stránkové tiskárny s válcem z amorfního křemíku (a-Si) a hlavou LED 
= levný provoz, doplňuje se pouze toner ---> Kč 0,21/strana 


300 x 300 dpi + KIR, emulace: HP LaserJet III (PCL 5), KCGL(=HP-GL 7475A) + 4 další, 
41 druhů čárkových kódů, originální grafický jazyk PRESCRIBE II, spací režim, 

paralelní i sériové rozhraní, doplňky: rozhraní pro sítě, KPDL (PostScript) + aut.přepínání, 
přídavné zásobníky papíru, oboustranný tisk, třídič, podavač obálek 


10 stran/min., RAM 1 (až 5) MB 
Kč 55.800,- + DPH 


Rádi Vás budeme informovat o úplném sortimentu laserových tiskáren 


včetně příslušenství a spotřebního materiálu. 


Výhradní dovozce a distributor: 
Sarajevská 8, 120 00 Praha 2 


Tel./Fax: (02) 251272, (02) 257225, (02) 312 2356 
Tel.: (02) 401 4461, Fax: (02) 401 4410 


18 stran/min., RISC, RAM 2 (až 18) MB 
Kč 97.800,- + DPH 


Janus 


data products 


spol. s r.o. 


Eb 
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Krátké zprávy o nových výrobcích 


Novinky u Gupty 


24.5.1994 se v pražském ho- 
telu Diplomat konala tisko- 
vá konference společnosti 
Gupta, jejímž hlavním cílem 
bylo představit a uvést na 
trh lokalizovanou verzi uži- 
vatelského produktu Ouest 
2.1 a informovat o dalších 
novinkách v jejích aktivi- 
tách. Konference se kromě 
pana Noska z mnichovského 
zastoupení Gupty zúčastnili 
také zástupci obou Added 
Value distributorů pro Čes- 
kou republiku - firem CT 
NET a OKSystem. 

Ouest 2.1 je koncový uži- 
vatelský prostředek na plat- 
formě Windows, který 
umožňuje přístup k databá- 
zím a tvorbu grafických se- 
stav bez nutnosti programo- 
vání i použití jazyka SOL. 
Ouest pracuje v sedmi reži- 
mech - aktivitách, které do- 
volují uživateli např. prová- 
dět kompletní administraci 
databáze včetně jejího zalo- 
žení, tvorbu dotazů různého 
stupně komplikovanosti ná- 
zornou grafickou metodou 
(znalci jazyka SOL samo- 
zřejmě mohou použít i toho- 
to prostředku), návrh vý- 
stupních sestav, návrh for- 
mulářů různých modifikací 
(např. typu master - detail) 

s použitím všech základních 
elementů Windows: dato- 
vých polí, tlačítek, přepína- 
čů, tabulek atd. Výstup do- 
tazů může mít i formu grafů 
základních typů (koláčové- 
ho, čárového, plošného, 
atd.). Systém Ouest podpo- 
ruje DDE a OLE, v obou 
případech jej lze využít jak 
ve funkci klienta, tak i ser- 
veru. Ouest se může stát 

i vhodnou pomůckou pro 
vývojáře, pracující se systé- 
mem SOLWindows (tj. kli- 
ent/server - vývojový nástroj 
firmy Gupta pro tvorbu pro- 


fesionálních frontend data- 
bázových aplikací na plat- 
formě Windows). Interaktiv- 
ní spoluprací obou prostřed- 
ků můžeme využít Ouest 

k testování SOL sekvencí 
nebo k rychlé tvorbě formu- 
lářů a výstupních sestav, kte- 
ré jsou následně přenositel- 
né do prostředí SOL Win- 
dows. Ouest disponuje pl- 
nou podporou národního 
prostředí: můžeme používat 
české názvy tabulek a sloup- 
ců, třídění akceptuje charak- 
ter českého jazyka. Systém 
nabízí přímou spolupráci 

s databázovým serverem 
SOL Base, pro přístup 

i k ostatním databázovým 
platformám (ORACLE, AS/ 
400, Informix, OS/2, Micro- 
soft SOL Server) je nutné 
použít příslušný směrovač - 
router. Lokalizace produktu 
není ovšem provedena v pl- 
ném rozsahu. Kompletně je 
počeštěno "pracovní" pro- 
středí (menu, příkazová tla- 
čítka, dialogová okna, ikony 
s texty, různá hlášení). Kom- 
pletní systém helpu zůstal 
originální - v angličtině. Je 
dodávána česká Uživatelská 
příručka Ouestu, Úvod do 
Ouestu, Referenční příručka 
a editor vzorců. 

Systém Ouest 2.1 byl 
uveden na trh za základní 
cenu 6666 Kč. Balík obsa- 
huje kromě vlastního pro- 
duktu ještě jednouživatelský 
databázový server firmy 
Gupta SOL Base a jeden 
router pro databázovou plat- 
formu dle výběru. 

Lokalizace Ouestu vznik- 
la za spolupráce obou Ad- 
ded Value distributorů na 
českém trhu - firem CT 
NET a OKSystem. 

Produkty firmy Gupta na- 
šly v našich podmínkách po- 
měrně široké uplatnění, a to 
především díky vývojářské- 
mu nástroji SOL Windows. 


Tento produkt umožňuje 
tvořit profesionální databá- 
zové frontend aplikace 

v technologii klient/server 
na platformě Windows. Dis- 
ponuje silným programova- 
cím jazykem SAL (SOL- 
-Windows Application Lan- 
guage), databázové operace 
lze programovat v jazyce 
SOL. Jde o plně objektově 
orientovaný, událostmi říze- 
formace viz Chip 4/93 

a 7/93). Používá ho již mno- 
ho firem pro realizace infor- 
mačních databázových sys- 
témů podnikového rozsahu. 
Pražská CT NET vytvořila 
např. dvě významné aplika- 
ce pro Ministerstvo zdravot- 
nictví České republiky. Prv- 
ní aplikace je databázový 
systém pro interní grantovou 
agenturu, řešící problém 
shromažďování a zpracování 
grantových přihlášek a při- 
dělených grantů. Druhá apli- 
kace je určena pro evidenci 
a zpracování privatizačních 
projektů zdravotnických za- 
řízení a skládá se ze dvou 
základních modulů pro uži- 
vatele s různými přístupový- 
mi právy. Obě aplikace mo- 
hou pracovat s databázovým 
serverem SOL Base verze 
5.1.3 a vyšší nebo s Infor- 
mix-OnLine. Systém 
SOLWindows byl také vy- 
brán k realizaci dlouhodobé- 
ho projektu firmy - vývoje 
informační technologie. To 
by měla být sada nástrojů, 
umožňující rychlou tvorbu 
informačních systémů. Prv- 
ním výsledkem práce na 


tomto projektu je množina 
knihoven Ouick Start Tools, 
která se již objevila v nabíd- 
kovém katalogu produktů 
realizovaných pomocí pro- 
středků firmy Gupta. Jedná 
se o knihovny s definicemi 
tříd elementů Windows 

s předdefinovanými základ- 
ními databázovými operace- 
mi a metodami umožňující- 
mi vývojáři velmi rychlým 

a efektivním způsobem se- 
stavovat aplikace. Podporu- 
je dynamickou tvorbu příka- 
zů SELECT, INSERT, 
UPDATE, DELETE a sesta- 
vování dotazů v režimu 
Ouery by Example. Dává 

k dispozici také stavový me- 
chanismus pro snadnou kon- 
trolu chování daných ele- 
mentů v konkrétních reži- 
mech činnosti. Vlastnosti 
elementů můžeme podle po- 
žadavků specifikovat pomo- 
cí programovacího jazyka 
SAL. 

Druhý z Added Value dis- 
tributorů firmy Gupta, OK- 
System, je zaměřen přede- 
vším na podporu zavádění, 
rozvoje a využití počítačo- 
vých sítí, na vývoj progra- 
mového vybavení v archi- 
tektuře klient/server a na 
rozvoj vztahů s vývojáři 
a vysokými školami. Spolu s 
CT NET zajišťuje podporu 
mnoha partnerským firmám, 
které v rámci akce Gupta 
Developer's Promotion Pro- 
gram vyvíjejí aplikace 
V prostředí SOLWindows 
(pro realizaci programu po- 
skytla firma Gupta 100 li- 
cencí produktu). Podílí se 
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též na akci Gupta Scientific 
Partner Program - zapůjčení 
firemního softwaru vysokým 
školám pro potřeby výuky. 
V současné době se pracuje 
na vývoji aplikace pro Mi- 
nisterstvo práce a sociálních 
věcí. 

Jedním z nejvýznamněj- 
ších zahraničních partnerů 
pracujících se systémem 
Gupta je žilinská firma Ipea. 
Od svého vzniku se orientu- 
je na poskytování komplex- 
ních služeb v oblasti zavá- 
dění informačních systémů. 
Po prvních zkušenostech 
s prostředím FoxPro se fir- 
ma zaměřila na architekturu 
klient/server, právě dokon- 
čuje a připravuje k nasazení 
produkt Mzdy a personalis- 
tika a Obchodní činnosti. 

K 31. červenci Gupta 
ohlásila novou verzi vývojo- 


S cr 


MVE F 00, sr.o. 


vého prostředku SOLWin- 
dows 5.0. Ta by měla být 
rozšířena o technologii 
OuickObjects - "inteligent- 
ní" objekty přímo svázané 

s datovými zdroji, které 
umožňují tvorbu koncových 
aplikací klient/server bez 
nutnosti programování zdro- 
jového kódu. Dále bude ver- 
ze rozšířena o možnost inte- 
grace se "skupinovými" pro- 
dukty jako např. Lotus No- 
tes. Nejvýznamnější novin- 
kou je 4GL Compiler kon- 
vertující zdrojový kód jazy- 


| ka čtvrté generace do kódu 
| C. Vývojář může tedy vy- 


tvořit aplikaci s použitím 
SOLWindows a vybrané 
sekvence převést do C; 
rychlost a výkonnost takto 
"upravené" aplikace se zvýší 
zhruba o 200 %. 

Jiří Palyza 


Case/4/0 verze 4 


Nová verze nástroje třídy 
middle a lower CASE 

v prostředích Windows 

a Novell case/4/() verze 4 
obsahuje mnoho dalších 


| funkčních rozšíření pro 
| analýzu, návrh, dokumenta- 


ci i generování kódu celé 
aplikace. 

Pro tvorbu diagramů 
funkčních struktur a toků dat 
lze použít tři druhy funkcí: 
funkci trasformující data, 
funkci řídicí a funkci dialo- 


| govou. Na základě této kon- 


cepce můžeme simulovat 
chování systému formou 
animace navrženého řešení. 

Další novinkou je séman- 
tický datový model, ve kte- 
rém lze zachytit vztahy m:n, 
n-ární vztahy mezi entitami 
a vztahy nadtyp-podtyp. 


K analytickým nástrojům 
case/4/0 dále přibyl katalog 
dat a seznam událostí. 

V části návrhu systému je 
nejvýznamnější změnou 
možnost definice uživatel- 
ských šablon (templates) pro 
generování kódu aplikace 
v zásadě do libovolného 
prostředí (jazyků 3GL, 
4GL). Tento rys je velice 
významný z hlediska ote- 
vření prostředí a slovníku 
dat case/4/() směrem k ostat- 
ním produktům. Export 
struktury dat z relačního 
modelu case/4/() do prostře- 
dí relačních databází je pod- 
porován prostřednictvím 
ODBC standardu. 

Na náš trh bude nová ver- 
ze (lokalizovaná do češti- 
ny!) uvedena 14.9.1994 
v Praze. 

ITC PragoData 


„ADDED VALUE DISTRIBUTOR“ produktů Gupta pro ČR a SR 
„CLIENT/SERVER PARTNER“ firmy Gupta 


ZAVÁDĚCÍ PROGRAMY FIRMY 


GUPTA 


[V V programu GUPTA FOR DEVELOPERS pro vývojové týmy 
je možné získat vývojové prostředí na tento rok zdarma. 


v V programu SCIENTIFIC PARTNER již 17 vysokých škol získalo 
kompletní klient/server prostředí firmy GUPTA zdarma. 


v V programu SUPPORT CENTRE obarží účastníci komplexní 
autorizovanou podporu při vývoji a provozu aplikací. 


CT-Net spol. s r.o. 


Karlovo náměstí 7 
120 00 Praha 2 


tel.: 2491 4434 


fax: 2491 1241, BBS: 2491 5544 


[v V programu GUPTA POWERED mají 


účastníci reálnou šanci nabídnout 
hotovou vlastní aplikaci v rozsáhlé 
distribuční síti GUPTA 

po celém světě. 
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Utajené komunikace - 3.díl 


Od knihtisku k polyalfabetické substituci 


V minulém článku jsme si ukázali, jak se dá luštit jednoduchá 
substituce. Protože jde o jednu (utajenou) abecedu, jíž se šifrují 
všechna písmena, říká se jí také monoalfabetická substituce. 


Boce první písmeno otevřeného 
textu šifrujeme pomocí jedné substi- 
tuce, druhé písmeno pomocí druhé 
atd., jde o polyalfabetickou substituci. 
Rodila se poměrně dlouho a velmi po- 
stupně v pracech mnoha kryptologů, 
než došla podoby současné. Dnes si 

o ní řekneme více. Nejdříve se však 
podívejme na evropskou kryptoanalýzu 
a vznik „tajných komnaťt“. 


Vznik a rozkvět 

západní kryptoanalýzy 

a tajných služeb 

Mnoho pro kryptologii podstatných 
událostí se odehrálo v patnáctém 

a šestnáctém století. Byla napsána kla- 
sická evropská kryptologická díla 

a rozvinula se moderní diplomacie. In- 
triky mezi jednotlivými státy (vynikaly 
V tom zejména italské městské státy) 
vedly k zachycování zpráv velvyslanců 
cizích států a jejich luštění. Postupem 
času se obě tyto činnosti velmi zdoko- 
nalily. Podmínky pro úspěšné luštění tu 
byly, neboť převažujícími šiframi byly 
jednoduchá substituce a nomenklátor. 


Italské státy 


Prvním úspěšným luštitelem Západu 
byl Giovanni Soro, Benátčan, který 
jako luštitel pracoval určitě v letech 
1506-42. Jeho služeb občas využíval 

i papež, třebaže měl svého kryptografa. 
V Benátkách vznikla kryptologická 
škola se vším všudy, včetně zkoušek 

i soutěží v kryptoanalýze. Při luštění 
závažných zpráv byl u benátských luš- 
titelů aplikován zajímavý postup: 

z místnosti luštitelů nesměl nikdo ode- 
jít dříve, dokud šifra nebyla rozluštěna! 


Církev a její luštitelé 
Papežové, kteří měli své tvůrce šifer, si 
nakonec zřídili v roce 1555 1 službu 
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kryptoanalytickou. Dlouho ji vykoná- 
vala rodina Argentiů. Argentiové přišli 
s mnoha nápady. Aby si zapamatovali 
substituci, zavedli mnemotechnickou 
pomůcku - klíčové slovo. Dále použí- 
vali převod písmen na čísla. Příklad 
takové substituce, založené na klíčo- 
vém slově PIETRO, je na obrázku 1. 


29 Tk PO ODE JE MD CKN 


skotskou, kterou Alžběta držela ve vě- 
zení. Marie, které pomáhal jeden muž 
pronášet korespondenci z vězení, netu- 
šila, že je agentem Alžbětiným. Šifro- 
vané zprávy byly nejen zachycovány, 
ale i luštěny anglickými luštiteli. Do- 
pis, v kterém souhlasí se spiknutím 

a španělskou invazí, byl důkazem 

u soudu. Marie pak byla popravena. 


LAA 


Cardanova mřížka 


Velmi populární a v diplomacii 16. 
a 17. století používaná byla tzv. Carda- 


DÁVALA V SLO l OAO KL 


OBP: 


Protože to byli především luštitelé, 
nepoužívali znak pro oddělování slov 
a zprávy psali bez mezer. Zpráva tak 
byla jen sledem číslic bez jakékoliv in- 
terpunkce a oddělování. Šifrový text 
často prokládali nevýznamovými sku- 
pinami čislic (klamači) a využívali ho- 
mofony. Aby ještě více zmátli luštitele, 
přišli s nápadem jak znesnadnit rozdě- 


| lení číselného šifrového textu po dvoji- 


cích číslic, které odpovídaly jednotli- 
vým písmenům otevřeného textu. Prin- 
cip je vidět na obrázku 2. Vybraným 
samohláskám a klamačům byly totiž 
přiřazeny jen jednotlivé liché číslice, 
kdežto ostatním písmenům vždy dvoji- 
ce sudých číslic. Zašifrování slov „Šif- 
ra Argentiů...“ by pak vypadalo násle- 
dovně: 42322281128068284304... 


Anglie, Francie, Spanělsko 
Anglie, Francie a Španělsko měly také 
své luštitele a „otevírače“ diplomatické 
korespondence. Do šifrování byly za- 
svěceny i hlavy států. Jeden z nejlep- 
ších nomenklátorů své doby sestavil 
sám španělský král Filip II. roku 1556. 
Jeho nevlastní bratr snil o tom, že sesa- 
dí anglickou královnu Alžbětu a ožení 
se s Marií Stuartovnou, královnou 


Mnemotecknický klíč Argertiů crc substituci 


nova mřížka. Je to steganografická me- 
toda ukrývání zpráv, jejímž autorem je 
G. Cardano, známý milánský fyzik 

a matematik (nar. 1501). Mřížka je 
vlastně list papíru, v kterém jsou vy- 
stříhány různě dlouhé obdélníkovité 
otvory odpovídající výšce písma 

a umístěné nepravidelně na tomto listu. 
Vzniklá maska se přiloží na čistý list 
papíru a do otvorů se vepíší slova, sla- 
biky nebo písmena, která tvoří tajnou 
zprávu. Po odstranění mřížky se dopíše 
nějaký vhodný text a ten se odešle. Pří- 
jemce přiloží stejnou mřížku na došlý 
dopis a tajnou zprávu si může přečíst - 
- na rozdíl od toho, kdo mřížku nemá. 


Alberti - otec 

západní kryptologie 

Tak bývá nazýván Leon Battista Alber- 
ti. Tento Florenťan byl všestranně 
vzdělaným člověkem. Psal básně, eseje 
o filozofii, právu, sochařství aj. a je 
také známý jako stavitel a autor první 
tištěné knihy o stavitelství. Na žádost 
svého přítele, papežova tajemníka, kte- 
rý měl na starosti šifry, napsal dílo, 
které mu nakonec vyneslo zmíněný ti- 
tul. Toto rukopisné dílo, které napsal 
pravděpodobně v roce 1467, obsahuje 
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Obr. 4. Cardanova mřížka. 


výklad luštitelských postupů na zákla- 
dě jazykových zákonitostí, roztřídění 
systémů šifrování na substituci a trans- 
pozici, objev polyalfabetické substitu- 
ce a šifrování kódů. Je to dosud nej- 
starší známé dílo o kryptoanalýze 

v Evropě. 


Objev 
polyalfabetické substituce 


K substituci sestrojil Alberti šifrovací 
zařízení („šifrovací disk“, viz obr. 3). 
Skládal se ze dvou kotoučů, na jejichž 
obvodu byla napsána písmena abecedy. 
Pevný vnější kotouč byl větší a písme- 
na byla psána popořadě. Vnitřní ko- 
touč byl menší a mohl se otáčet kolem 
společného středu. Písmena na jeho 
obvodu byla zpřeházena. 

Písmenům otevřeného textu na ob- 
vodu vnějšího kotouče se pak jako šif- 
rová písmena přiřazovala ta, která jim 
odpovídala na obvodu vnitřního kotou- 
če. V případě, že by vnitřní kotouč byl 
pevný, dostali bychom jednu pevnou 


substituci. Protože byl pohyblivý, mu- 
sela se stanovit vzájemná poloha obou 
kotoučů při šifrování. Proto se na za- 
čátku zprávy napsalo např. písmeno C, 
které znamenalo, že proti (referenční- 
mu, např. prvnímu) písmenu A na 
vnitřním kotouči bude nastaveno C na 
kotouči vnějším. Tím je substituce jed- 
noznačně určena. Alberti ovšem na- 
vrhl, aby se po zašifrování několika 
slov přešlo na jinou substituci jiným 
náhodně zvoleným nastavením kotou- 
čů. V šifrovém textu bylo toto nové na- 
stavení signalizováno novým „nastavo- 
vacím“ písmenem! Každé nové nasta- 
vení kotoučů ale znamená novou sub- 
stituci! Tím vznikla idea polyalfabetic- 
ké substituce. 


Zašifrované kódy 


Druhý objev - zašifrování kódu - je 

principiálně také jednoduchý. Protože 

na vnějším kruhu byly kromě písmen 

také číslice 1, 2, 3, 4, bylo umožněno 

i šifrování těchto číslic. Alberti k disku 
přidal malý slovník 


- kód, kde výrazům 
12 AA 
4444 přiřadil kódové 
významy (např. 423 = 
potřebujeme doplnit 
střelivo““) a určené 
číslice opět pomocí 
disku zašifroval, jako 
by to byla písmena. 
Alberti příliš předběhl 
dobu. Jeho dílo ovliv- 
nilo práci Argentiů a 
jejich psané pojedná- 
ní o kryptoanalýze, 


Obr. 3. 
Albertiho 
šifrovací disk. 


a tím i další vývoj kryptologie, ale ne- 
mělo takový dopad, jaký mohlo mít. 
Ve sbírce jeho děl vyšlo až v roce 
1568. V té době byla však na světě již 
kniha jiná, která naopak měla ohromný 
praktický dopad. 


Trithemiova 

Polygraphia 

Johannes Trithemius byl tak jako Al- 
berti jedním z nejslavnějších intelektu- 
álů své doby. Narodil se v roce 1462 

v Německu, stal se opatem a napsal 
mnoho děl z různých vědních oborů. 
Za bibliografický seznam asi 7000 cír- 
kevních děl si získal titul otce biblio- 
grafie. Věnoval se ale i okultismu, ma- 
gii, alchymii, zavedl dokonce třídění 
čarodějnic, a tak není divu, že se zají- 
mal i o tajné písmo a kryptologii. Jeho 
knihu Steganographia, kde mnoho 
těchto věcí probíral, dala církev do- 
konce na index. Aby to odčinil, napsal 
knihu, která se zabývala pouze krypto- 
logií, nazval ji Polygraphia a věnoval ji 
císaři Maxmiliánovi. Vyšla roku 1518. 
Protože to byla první tištěná kniha 

o kryptologii a její autor se těšil mi- 
mořádné pozornosti své doby, měla 
velký vliv na další vývoj v kryptologii. 


Ave Maria 


Trithemius přišel se dvěma novinkami. 
První z nich byl systém šifrování, který 
se nazývá Ave Maria, a druhý „čtver- 
cová tabulka“ nebo jen „tabulka“. Sys- 
tém Ave Maria zabíral většinu jeho Po- 
lygraphie, neboť to byly tabulky zámě- 
ny písmena za slovo. Na každé stránce 
byly vždy dva sloupce latinských pís- 
men (abecedně řazených) a vedle nich 
latinská slova. Písmeno znamenalo 
otevřený text, slovo jeho šifrový ekvi- 
valent. Dílo obsahuje 384 sloupce 
těchto slov a z toho důvodu i mnoho 
substitučních „abeceď“. Pokud bychom 
k šifrování textu použili za sebou jdou- 
cích listů knihy, a tedy mnoha substi- 
tučních abeced, vznikla by skutečná 
polyalfabetická substituce. Nijak při- 
tom nevadí, že šifrovými znaky nejsou 
písmena, ale slova. Trithemius sestavil 
abecedy za sebou tak obratně, že 
vzniklý šifrový text mohl často dávat 

i nějaký smysl! To byla skutečná 
magie. 
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| Utajené komunikace - 3. díl 


abcdefgHIklm oPgarstuxyzw 
Bo Imnopgrstuxyzwa 


Od knihtisku k polyalfabetické substituci 


Tabula recta 


Druhý systém šifrování byl velmi jed- 
noduchý. Možná, že si Trithemius uvě- 
domil, že listování v knize není tak zá- 
bavné a že místo „šifrových“ slov 
může použít jen písmena. Na seznamy 
šifrových záměn pak nepotřeboval kni- 
hu, ale jen jednoduchou tabulku. A tak 
vznikla tabulka skládající se z 24 šifro- 
vých abeced, tj. z 24 různých substitu- 
cí. Substituční abecedy napsal Trithe- 
mius pod sebe s tím, že první písmeno 
otevřeného textu se šifrovalo první 
substitucí (řádkem), druhé druhou sub- 
stitucí atd. až 25. písmeno opět substi- 
tucí první atd. Tabulka je na obrázku 5. 
Otevřený text je de facto shodný s prv- 
ní šifrovací abecedou, proto ho není 
třeba zvlášť uvádět. Slovo „chip“ by 
podle této tabulky bylo zašifrováno na 
„cils“. Všimněte si, že šifrovací abece- 
dy jsou vůči sobě jen posunuté a pís- 
mena v nich jdou popořádku. Pozna- 
menejme, že v Trithemiově abecedě 
postačovalo 24 namísto dnešních 26 
písmen. Šifrování písmene za písmeno 
se brzy stalo pravidlem a tabulka velmi 
rozšířenou šifrou a základem pro mno- 
ho šifer pozdějších. 


Vigenerův 
systém vynalezl Belaso 


Historie je plná nespravedlností. Vige- 
nerovým jménem je pojmenován sys- 
tém, který vynalezl nenápadný italský 
šlechtic Giovanni Battista Belaso, za- 
tímco skutečný Vigenerův objev „auto- 
klíče“ upadl v zapomnění a našel myš- 
lenkově podobné pokračování až v 19. 
století! Belaso popsal svůj sys-tém 
(dnes ho nikdo nenazve jinak než Vi- 
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genere) jasně ve své malé kní- 
žečce s titulem La cifra, která .. 
vyšla v roce 1553. Základem 
je tajný klíč, například nějaké 
slovo (nebo krátká větička), 
které (opakovaně) píšeme nad 
otevřený text. Každé písmeno | 
otevřeného textu pak šifruje- 
me abecedou, která je určena 
klíčovým písmenem nad ním. 
Při šifrování se používá Trithemiova 
tabulka. Například šifrová abeceda ur- 
čená písmenem E je abeceda, která za- 
číná písmenem E, a je to pátý řádek v 
tabulce. Šifrování písmene b v této 
abecedě se provede tak, že se b vyhle- 
dá v prvním řádku a v 5. řádku se vy- 
hledá písmeno pod ním (f) viz obr. 7. 
Tím, že šifrovací abecedy jdou popo- 
řadě, je šifrování vlastně jen posunu- 
tím písmene o několik pozic dopředu. 
Posunutí určuje písmeno klíče, které 
vybírá šifrovací abecedu. Očíslujeme- 
li písmena A...Z čísly 0..25, 

můžeme šifrování zapsat jako 

ŠT = OT +K modul 26, kde OT, ŠT 

a K jsou v pořadí písmena otevřeného 
a šifrového textu a klíče. Modulování 
je zde proto, že při posouvání písmen 
na konci abecedy se spojitě přechází 
na její začátek. 
Tím je možné 
Vigenerův sys- 
tém nazývat 
také aditivním 
a chápat ho 
jako předchůd- 
ce systému Ver- 
namova (kde je 
klíč tak dlouhý 
jako text a sčí- 
tání se děje v 
modulu 2, po 
bitech). 


Portův objev obecné poly- 
alfabetické substituce 


Ital Giovanni Battista Porta napsal ně- 
kolik knih. Ta, která mu vynesla slávu 
jako kryptologovi, vyšla v roce 1563 
a jmenovala se De Furtivis Litera- 
rum Notis. Vládla v kryptologii 300 
let. Popsal kryptologii v souvislostech 
a uměl problémy jasně vysvětlit. 

V knize soustředil kryptologické po- 
znatky tehdejší doby, rozdělil šifry na 


ně SR: Teoehaaja Česka ao 


ikLmnopgrstuxyzwab je 
ik Imnopgs stuxyzwabc ý 


PA here paje Bl 4. dělají, K 


substituční a transpoziční, uvedl první 
digrafickou šifru. Dále zveřejnil návod 
na luštění monoalfabetické substituce 
a vypracoval i několik metod luštění 
polyalfabetické šifry. Jedna z jeho po- 
známek tvořila podstatu metody zjiště- 
ní délky (Belasova - Vigenerova) klí- © 
čového slova, kterou popsal F. Kasiski 
až v roce 1863. Portova digrafická šif- 
ra byla tvořena tabulkou 24 x 24, jejíž 
řádky i sloupce byly označeny písme- 
ny abecedy. Uvnitř tabulky bylo 24 x 
24 různých symbolů (značek), které 
reprezentovaly šifrové výrazy vždy za 
dvojici písmen otevřeného textu, urču- 
jící řádek a sloupec tabulky. Jeho nej- 
vět-ším přínosem byla malá poznámka, 
která konečně definuje obecnou poly- 
alfabetickou šifru. Doporučil totiž co 
nejdelší klíč v Belasově systému a poté 
poznamenal, že Trithe-miova tabulka 
nemusí obsahovat jen vzájemně posu- 
nuté abecedy, ale abecedy zcela zpře- 
házené, nesouvislé. Tím vzniká obecná 
polyalfabetická substituce, neboť jed- 
notlivá písmena otevřeného textu jsou 
šifrována různými obecnými substitu- 
cemi, které určuje klíč. Například pod- 
le obrázku 6 otevřený text (OT) 
„chip“, zašifrovaný klíčem EDA, bude 
mít šifrový tvar: „hdac“. 


Vigenerovy 
objevy „autoklíče“ 


Francouz Blaise de Vigenere, jak jsme 
již uvedli, nevynalezl systém, který 
nese jeho jméno, ani nebyl šlechticem, 
jak se mnozí domnívají. Komedie 

s omyly a nespravedlnostmi však po- 
kračuje. Vynalezl totiž autoklíč, a ač 
ho velmi dobře popsal ve své knize, 
jedné z nejcitovanějších, byl zapome- 
nut! V roce 1585 napsal knihu Traicté 
des Chiffres (pojednání o šifrách), 
která zůstala velmi dlouho spolehlivým 
kryptologickým pramenem, Pojem au- 
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toklíč zna- 
mená klíč, | 
který se 


Belaso ne- 

chal opakující se klíč (EDA na obr. 7) 

běžet nad otevřeným textem. Vigenere 
jako klíč použil jen jedno písmeno (E), 
zašifroval jím první písmeno otevřené- 
ho textu a výsledné písmeno šifrového 


v textu, tak ve Vigenerově klíči. Aniž 


na to doba byla připravena, jako první 
popsal na klíči závislou sloupcovou 
transpozici. Spočívá v tom, že klíčové 
slovo určuje pořadí promíchání sloup- 
ců textu, který se 


OT: aoCdežaHIklu-cParstaxyzw 


Klíč: 


A pwzfgoavAioxorgntkolsudm 
< gíposeczogahulabliwycxuk 
c cthzsiufxgykgalbrrwocdno 
D frgsohaDitmcgcxuklovabw 

E naHodilsxwokgeCbruylslg 


hyzzaikolscbpe ul uxadwce 


w 


w latirskuhxnybz“grcocwcem 


Obr. 6. 


textu použil ihned jako následující pís- 
meno klíče! Klíč se tedy vytvářel auto- 
maticky. Jeho druhá metoda autoklíče 
byla podobná. Po zašifrování prvního 
písmene otevřeného textu (prvním a 
jediným písmenem klíče), bylo jako 
následující klíč použito právě toto pís- 
meno otevřeného textu! Poznamenej- 
me, že uvedené příklady počítají s ital- 
skou abecedou o 24 znacích, ale po- 
dobným způsobem se dá použít pro 
abecedu o libovolném počtu znaků. 


Nerozluštitelné šifry 


Díky své složitosti byly polyalfabetic- 
ké šifry v době svého vzniku nazývány 
nerozluštitelnými. Nepoužívaly se však 
příliš často, protože šifrování bylo 
pracné. I přesto různí kryptoanalytici 
občas nějakou tuto šifru rozluštili. Po- 
stupy luštění naznačil i Porta. Mýtus 

o nerozluštitelnosti těchto šifer naruši- 
la v roce 1685 populární kniha Angli- 
čana Johna Falconera neskromně na- 
zvaná „Pravidla odhalování a dešif- 
rování všech druhů tajného pís- 
ma...““ Doporučoval metodu hádání 
pravděpodobných slov a písmen jak 


00 0 


DN 


Portova obecná polyalfabetická substituce 


píše po řádcích. 

Tato šifra se sta- 

la mnohem poz- 

ději a v mnoha 

variantách nej- 

rozšířenější 

transpoziční šif- 
rou vůbec. 

| S velkým ob- 
jevem „neroz- 

luštitelné“ šifry 

tak byla po ma- 

| lých krůčcích 

| připravována 

| půda i pro její 

© obecné luštění. 

To však bude v Evropě popsáno až 

mnohem později. 


Arabská kultura 


Připomeňme si, že první evropské no- 
menklátory a pozdější homofonní sub- 
stituce vznikaly až koncem 14. století 
a polyalfabetická substituce byla po- 
psána až v 16. století. Podle nedávných 
nálezů arabských kryptologických 
knih, které byly dlouho pokládány za 
ztracené, dnes víme, že arabská kultura 
byla v kryptologii vždy o pár století 
napřed. Al-Kindi, arabský vědec, na- 
psal první rukopis o kryptologii sedm 
století před Albertim. Rozlišil transpo- 
ziční a substituční systémy. Popsal po- 
užití frekvencí písmen, vysokého vý- 
skytu samohlásek a metodu pravděpo- 
dobného slova v kryptoanalýze 700 let 
před Portou. Ibn Al-Duraihim popsal 
„Vigenerovu“ šifru 200 let před Vige- 
nerem a „Cardanovu mřížku“ 200 let 
před Cardanem... 


Závěr 
Období let 1400 - 1700 bylo pro kryp- 
tologii v Evropě mimořádně plodné. 


Soutěž o ceny! 


Máte-li chuť a čas, můžete se 
pokusit vyluštit další šifrogram. 
Jedná se o Vigenerovu šifru s 
klíčem, který má tři znaky. Pou- 
žívá se abeceda o 26 písme- 
nech, tj. čeština bez háčků a čá- 
rek (pozor: „Tabula recta“ v 
článku má jen 24 písmen italské 
abecedy). Použité třípísmenko- 
vé klíčové slovo napište na ko- 
respondenční lístek a odešlete 
do redakce. Losování správných 
odpovědí proběhne 5. 8. 1994. 
Tři vylosovaní obdrží programy 
C CRYPT od firmy Stratos In- 
formatic, určené pro šifrování 
souborů a adresářů. Zde je 
dnešní soutěžní šifrogram: 

Wtsxzm, ooevt si krege 
tjkspsmoe ppsxdt, nz srvdrzjdia- 
gienni wdfvjvc nywoeg ia wgexz. 
Jico tjuddtm ee zzlagd jiynsyugce 
e krsoo ftve d drzs tjuddvei v gi- 
olv pvjgvvmixh. 

Rzkxzrm krsbrehaxjrm oao 
eaoj Imye tmeh xtemmm ntc 
gext tzmdm, ue xvts nijma nz ni- 
modguwoixzlIrv. Vdyyx ei xvkm 
iadtvegi! Zuhpzdih k xjmy ue 
wdfvjvexi ewegzdc iennoy kri- 
cadzni vli eer kowpnyoe zpcm 
vbixehz oxzvvznico xzxxp ji ho- 
die I) clvpeo tefe nvks vdmojizii 
wdfvp. Kpdcwz k tdsgznyh 
oxzvvznico xzxxp di aagoo tmi- 
gdte, xigu vdiiov orzn tjsyi v 
ewegzdi. Nemoard si yepv v dj- 
dygu hgagzt wzsx, g pvjgvvmixh 
tvk zztwdnsp v gjdygu haa. 


Rozvíjela se kryptografie i kryptoana- 
lýza (pravděpodobně nezávisle na 
arabské kryptologii). Panovnické dvo- 
ry luštily cizí šifry, splétaly intriky, vál- 
čily a vytvářely základy organizované 
moderní rozvědky. Kryptoanalýza byla 
její přirozenou součástí již tehdy. 

Dr. Vlastimil Klíma, firma TSTcz 
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Komunikace 


Sítě 


Internet 


MF Dnes 18.2.1994: Washington- Americký prezident Bill 
Clinton a švédský premiér Carl Bildt se stali prvními nejvyššími 
představiteli států, kteří si vyměnili diplomatickou poštu pomocí 
světové elektronické sítě Internet. Diplomatickou výměnu elektro- 
nickou poštou zahájil podle Bílého domu švédský premiér dne 

4. února. Odpověď amerického prezidenta na premiérův dopis 
zněla: „Milý Carle ... sdílím Tvé nadšení pro nové komunikační 


technologie...“ 


Ve „WANĚ“ 


a vás, co zítra uvařit? Vždyť 
je zde počítačová síť a na ní stovky 
kuchařek a tisíce receptů. Manžel vám 
nerozumí? Třeba v elektronické kavár- 
ně najdete tu správně naladěnou duši, 
láska pak může probíhat pomocí E- 
-mailu nebo interaktivně díky službě 
talk. Dostali jste od strýčka z Tchaj- 
-wanu nový počítač, od tetičky ze 
Šanghaje grafickou kartu a babička 
„z Keni poslala monitor? Nevíte, jak to 
dát dohromady? Zeptejte se v elektro- 
nické konferenci nebo na USENET, 
někdo vám určitě poradí. Máte pro- 
blém, neznámou chorobu, jste tělesně 
postižený, slepý, hacker, cracker, ho- 
mosexuál, vyznavač Applu nebo Allá- 
ha, popřípadě jste úplně normální? 
Všichni mají své konference, koutky 
na tlachání a archivy na serverech. Už 
slyším, jak si říkáte: „To že je opravdu 
možné? Neříkejte! Leda tak ve sci-fi 
nebo v divokém snu.“ Ale čtěte dál. 
Každý vysokoškolský student má 
dnes možnost napojit se na mezinárod- 
ní počítačovou síť Internet, resp. na její 
českou větev CESNET, každý majitel 
počítače může zakoupit modem a po- 
mocí BBS na amatérské síti FIDONET 
se dostat na internetovské gateways 
(bránové počítače) a přes ně na libo- 
volnou službu. 


Co je Internet? 


Internet je nadsíť sdružující po celém 
světě okolo 10 000 počítačových sítí 
pracujících na souboru protokolů TCP/ 
IP (Transmission Control Protocol/In- 
ternet Program). Přes tuto síť může být 
dosaženo všech zdrojů zúčastněných 
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sítí a přes bránové počítače (gateways) 
lze dosáhnout i na zdroje ze sítí pracu- 
jících pod jiným protokolem (OSI, 
UUCP, RSCS/NIE a dalšími). Je mož- 
né přenášet textové i binární soubory, 
tzn. písemné dokumenty, obraz, zvuk, 
počítačové programy. Dále je možné 
účastnit se debat s dalšími lidmi na síti, 
hrabat se v databázích, vyhledávat 
jména osob atd. V Internetu lze dokon- 
ce i využívat výpočetní síly superpočí- 


Jak to všechno začalo? 


V roce 1969 byla uvedena do provozu 
vojenská síť ARPANET. Což byla ex- 
perimentální síť sloužící k výzkumu 
počítačových sítí za různých ztížených 
podmínek (např. při bombardování ně- 
kterých uzlů sítě). Dalším cílem bylo 
vyzkoušet propojení ARPANETU 

s odlišnými sítěmi, např. s těmi, které 
využívají satelitních služeb. Pro pře- 
klenutí odlišností mezi sítěmi byl se- 
staven tzv. IP (Internet Protocol) 
packet, což byla taková škatulka na 
data, na kterou se napsala adresa a kte- 
rá se pak i se svým obsahem poslala po 
síti. Umožnění spojení různých počíta- 
čů vyhovovalo i mnoha organizacím, 
jež v té době začaly provozovat sítě. 
To pomohlo uchycení IP a jeho rychlé- 
mu rozvoji. V 80. letech pronikly ně- 
které prvky IP i do lokálních sítí, a to 
zejména díky své implementaci do 
Unixu. Brzy byla rozpoznána výhod- 
nost propojování lokálních sítí přes 
ARPANET a spojené využívání všech 
možností takto propojených sítí. 


tačů (např. CRAY) a nechat si na nich 
proběhnout své výpočty. Po telefonní 
síti je Internet druhou největší komuni- 
kační sítí na světě. Nutno však pozna- 
menat, že vedle obrovského množství 
užitečných informací naleznete na In- 
ternetu i spoustu balastu, takže znalost 
prostředí a orientace na síti může znač- 
ně zefektivnit vaši práci. 


Koncem 80. let vybudovala NSF 
(National Science Foundation) pět su- 
percomputerových center a rozhodla se 
zpřístupnit je po síti pro školní vý- 
zkum. Prvním nápadem bylo využít 
ARPANET, ale ztroskotalo to na růz- 
ných personálních a byrokratických 
problémech, takže bylo rozhodnuto vy- 
budovat síť vlastní. NSF vycházela při 
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stavbě sítě z architektury ARPANET 
a z internetovského protokolu. Výpoč- 
tová centra byla spojena telefonními 
linkami s rychlostí 56 kb/s, ale vyvstal 
problém, jak napojit všechny univerzi- 
ty a vědecké ústavy, které o připojení 
měly zájem. Přímé spojení totiž nebylo 
pro velké množství zájemců možné. 
Řešením byl vznik tzv. regionálních 
sítí, jako např. North West Net (seve- 
rozápadní státy a Aljaška), NYSER- 
NET (New York a okolí), SURANET 
(jihovýchodní státy) atd. a jejich pro- 
pojení s NSFNET. Později byly na 
NSFNET napojeny i tzv. národní sítě 
jako ESNET (Energy Science Net- 
work), DDN (Defence Data Network), 
NSN (NASA Science Network), 
USAN (University Satellite Network) 
a další. 

Brzy pochopily výhodnost sdílení 
dat po Wide Area Network (WAN) 

i komerční organizace. Největší ko- 
merční sítí, která je přes bránové počí- 
tače připojena k Internetu, je Compu- 
Serve. Obdobně jsou připojeny 1 další 
sítě s jinými protokoly, jako např. aka- 
demické sítě BITNET a EARN nebo 
amatérská síť FIDONET a mnoho dal- 
ších. 

Během několika let se Internet rozlil 
z Ameriky do všech kontitentů (s vý- 
jimkou Antarktidy), takže dnes si mů- 
žete stejně snadno vyměňovat informa- 
ce s Oceánií jako třeba s blízkou uni- 
verzitou. 

Naše evropská páteřní síť se nazývá 
EBONET a její národní větev pro Čes- 
kou republiku CESNET a pro Sloven- 
skou republiku SANET. 


Jak se po Internetu 
pohybovat? 

Už bylo řečeno, že možnost napojení 
na Internet je v zásadě dvojí. Plná ko- 
nektivita znamená možnost interaktiv- 
ního spojení, tj. spojení se vzdáleným 
počítačem v reálném čase. Neúplná ko- 
nektivita znamená spojení po Internetu 
pomocí tzv. elektronické pošty neboli 
E-mailu. E-mail je nejrozšířenější způ- 
sob výměny informací na velkých sí- 
tích. Jsou to krátké zprávy (dopisy) za- 
sílané pomocí počítačové sítě adresáto- 
vi napojenému na nějaký její uzel. Do- 
pisy jsou napsány a vybaveny adresou 


pomocí programu Mail a dále jsou pře- 
dány programu Mailer, který je doru- 
čuje adresátovi. U adresáta jsou dopisy 
uloženy do elektronické schránky a po- 
mocí programu Mail mohou být čteny 
nebo upravovány, Opakem E-mailu 

je S-mail (Snail Mail) neboli běžná 
pošta. Protože většina služeb je v In- 
ternetu poskytována systémem klient- 
-server, znamená to, že při plné konek- 
tivitě si povídá váš klient se serverem 
v reálném čase (někdy i to reálno může 
být dosti dlouhé), kdežto při neúplné 
konektivitě musí být váš klient scho- 
pen komunikovat se serverem pomocí 
E-mailu. Klienti se mohou dále ještě 
dělit na veřejné a lokální. Veřejný kli- 
ent je klient, který je instalován na 
vzdáleném serveru a je vám na dobu 
práce s ním zapůjčen. Nevýhodou je, 
že veřejných klientů se poskytuje vždy 
pouze omezený počet, takže se může 
stát, že jsou rozebráni těmi, kteří se 
dovolali na danou službu před vámi. 
Další nevýhodou bývá časové omeze- 
ní při práci s veřejným klientem a ně- 
kdy i omezení pracovní (nejde např. 
funkce mail nebo save). Lokální klient 
je ten, kterého máte instalovaného na 
svém počítači. Tyto klienty můžete na- 
jít na některých FTP serverech, popř. 
je vám jejich instalace nabídnuta přímo 
vzdáleným serverem, jehož službu po- 
žadujete. 

Pro používání služeb Internetu je 
důležité nejen vědět, co lze od přísluš- 
né služby Internetu očekávat, ale musí- 
te také vědět, na jaké adrese ji najít. 
Proto ještě krátká zmínka o adresách 
na Internetu. Jsou v zásadě dvojí: adre- 
sa číselná neboli fyzická a adresa sym- 
bolická. Číselná adresa je 32bitové čís- 
lo zapisované po bajtech jako čtyři čís- 
la oddělená tečkou. Tato adresa je jed- 
noznačná a má ji přidělenu každý počí- 
tač v Internetu (nikoli každý terminál). 
Protože zapamatovat si adresy typu 
192.108.150.10 není právě nejsnazší, 
byly vytvořeny adresy symbolické, za- 
ložené na jménu počítače (host) a na 
jeho zařazení do různých uskupení 
(domain - doména). Takže adresa vy- 
padá takto: host.domain. Nejvyššími 
doménami v Americe jsou typy organi- 
zací, kam příslušný host spadá (edu- 
-školství, com-komerční organizace, 


gov-vládní instituce, mil-vojáci, net- 
-gatewaye a administrativní počítače 
sítě, org-to, co se nehodí do předchozí- 
ho). Do Evropy a do ostatního světa 
dorazil Internet později, takže nejvyšší 
doménou (top level domain) je zde 
zkratka země, ve které se příslušný po- 
čítač (host) nachází (at-Rakousko, au- 
-Austrálie, be-Belgie, cz-Čechy, dk- 
-Dánsko, jp-Japonsko, nz-Nový Zé- 
land, sk-Slovensko atd.). Další domény 
mohou být obdobné jako v Americe, 
popřípadě je možné i jiné členění, 
např. na Cesnetu jsou to zkratky pří- 
slušných organizací jako cvut, vscht, 
vslib a další. Spojujete-li se na vzdále- 
ný počítač uvedením symbolické adre- 
sy, je tato adresa nejprve převedena na 
číselnou, a pak proběhne vlastní vyhle- 
dání požadovaného počítače. Vzájem- 
né přiřazování symbolických a čísel- 
ných adres má na starosti část systému 
zvaná DNS (Domain Name System). 
U elektronické pošty se užívají vět- 
šinou symbolické adresy ve tvaru adre- 
sát(Aadresa. Jako příklad možno uvést 
mou E-mailovou adresu Jiri.Bedr- 
lik-(Avscht.cz nebo namátkou z rubri- 
ky White House-dopisovat si chtějí, 
75300.3115(ACompuserve.com, adre- 
sa Billa Clintona (zájmy-jogging, sa- 
xofon, slabé stránky-politika). Uvede- 
né adresy jsou adresami internetovský- 
mi, uvidíte-li však někde adresu ble- 
ble! lala! huhu! smith!, pak jde o síť 
s protokolem UUCP (unix to unix 
copy). Adresa /S=Bosh/G=Hierony- 
mus/OU=NP/O= PAINT/PRMD=... 
(místo lomítek mohou být i středníky) 
je ze sítě X.400. Tyto sítě mohou být 
napojeny na Internet přes bránové po- 
čítače (gateways) a vy pro doručování 
do těchto sítí napíšete: původní adre- 
sa(Agateway. Pro převody adres mezi 
různými protokoly existují tzv. kon- 
verzní počítače (např. X.400-TCP/IP 
nic.switch.ch, login: mailaddr). 
Poslední poznámka před popisem 
služeb Internetu. V Internetu se budete 
běžně setkávat s programy, jejichž ex- 
tenze pocházejí od různého způsobu 
komprese nebo převodu. Extenze .zip, 
.Z00, .arj, .arc jsou od známých dosov- 
ských pakovacích programů, .Z je po 
unixovském kompresním programu 
a extenze .tar od unixovského progra- 
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mu spojujícího více souborů v jeden 
(velmi často uvidíte soubor .tar.Z). 
Programy uudecode, opak uuencode, 
extenze .uue (obdoba xxdecode, xxen- 
code, .xxe) převedou binární soubor na 
textový a rozsekají ho na 80KB dopi- 
sy, výborné pro posílání binárních sou- 
borů pomocí E-mailu. 


Služby Internetu 


Mezi základní služby Internetu patří 
telnet a FTP (File Transfer Protocol), 
což jsou součásti TCP/IP protokolu. 

Telnet je internetovský standardní 
protokol pro sdílení vzdáleného počíta- 
če. Telnet umožňuje uživateli z jedno- 
ho místa přímou interakci s počítačem 
nalézajícím se na místě druhém tak, 
jako by uživatelův počítač byl terminá- 
lem vzdáleného počítače. Pomocí pro- 
tokolu telnet je dosahováno většiny 
služeb na síti Internet. Máte-li lokální 
klienty, je spojení na určitý počítač již 
předem nastaveno, takže si „telnetová- 
ní“ mnohdy ani nevšimnete. Po prove- 
dení telnetu probíhá na vzdáleném po- 
čítači obvyklá přihlašovací procedura, 
ve které jste dotázáni na login a na 
password (heslo). U mnoha služeb je 
login název služby a heslo váš E-mail. 
Příklad: telnet sun.uakom.sk vás spojí 
se slovenským počítačem sun. 

FTP je taktéž součástí standardního 
internetovského protokolu a dovoluje 
po přihlášení na vzdálený počítač pře- 
nášet textové i binární soubory mezi 
oběma počítači. Po napsání ftp adresa 
počítače dojde ke spojení (a nebo také 
ne) a probíhá obvyklý dotazovací cere- 
moniál. Na login je třeba odpovědět 
anonymous (někde stačí ftp) a na 
password napište svou úplnou E-mai- 
lovskou adresu (některé vzdálené 
počítače si váš E-mail kontrolují a při 
jeho nesprávném uvedení přeruší rela- 
ci). Jakmile je přihlašovací postup 
úspěšně zakončen, můžete si prohlížet 
všechny dostupné adresáře a brát si 
z nich, resp. zapisovat do nich, libovol- 
né soubory. Změna adresáře se provádí 
obvyklým příkazem dir. Soubor si 
vezmete příkazem get název souboru, 
před tím však musíte specifikovat, zda 
si berete textový soubor (příkaz ascii - 
většinou přednastaven), nebo binární 
soubor (příkaz binary). Protože přenos 
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probíhá často dosti klopýtavě a vy vět- 
šinou nemáte přehled, kolik je toho už 
přeneseno, doporučuji příkaz hash, 
který po každém přeneseném kilobajtu 
napíše ?f. Vkládání souboru na vzdále- 
ný počítač je příkazem put název sou- 
boru. Příkaz help zobrazí popis všech 
FTP příkazů (já jich znám 54, ale 
pravděpodobně jich najdete i víc). 
Ukončení FTP relace je příkazem bye. 
Na anonymních FTP serverech jsou 

k dispozici balíky programů pro různé 
operační systémy (Windows, MS- 
-DOS, Macintosh, Unix atd.), pomoc- 
né programy, informační a dokumen- 
tační soubory, archivy diskusních klu- 
bů a elektronických konferencí. Nejza- 
jímavější věci jsou většinou umístěny 
do adresáře pub. Velmi známý VTP 
archiv je např. na wsmr-simte120.ar- 
my.mil; zde je uskladněno velké množ- 
ství PC softwaru, dema, freewaru, pub- 
lic domain atd. Protože o tento archiv 
je obrovský zájem, byl počítač neustá- 
le přetížen. To dalo vzniknout tzv. zr- 
cadlům simtelu, což jsou počítače, kte- 
ré tento archiv s určitým drobným 
zpožděním přebírají (zrcadlí). U nás to 
jsou ftp.vse.cz a ftp.muni.cz. Ti, kdo 
nemají plně interaktivní přístup do In- 
ternetu, nemusí zoufat, protože díky 
ftpmail serverům je tato služba zpří- 
stupněna i po E-mailu. Příkazy jsou 
obdobné jako u FTP, přesto doporučuji 
v těle prvního dopisu zaslat příkaz 
help. Ukončení dopisu je příkazem 
guit. Chcete-li si vzít nějaký soubor, 
musíte k němu v dopise napsat úplnou 
cestu: tu je možné zjistit pomocí dal- 
ších služeb Internetu. 

Ftpmail servery jsou např.: ftp- 
mail(Agraspa.univ-lonl fr, ftpmail(A- 
sunsite.unc.edu, ftpmail(Adoc.ic.ac.uk 
a další. 

Archie je systém, který umožňuje 
prohledávat tisíce databází na anonym- 
ních FTP serverech po celém světě. 
Tento systém byl vyvinut Alanem Em- 
tagem, Peterem Deutschem a Billem 
Heelanem na McGillově univerzitě 
v Kanadě. V současné době můžete 
najít Archie servery po celém světě. 
Tyto servery obsahují ve svých databá- 
zích údaje o souborech na FTP serve- 
rech v příslušné oblasti Archie a o ces- 
tách k těmto souborům. Databáze se 


aktualizují automaticky. Přístup na 
službu Archie může být jak interaktiv- 
ní, tak i prostřednictvím E-mailu. Pro 
stručnost uvádím opět pouze základní 
příkazy Archie a odkazuji zájemce na 
příkaz help, který nabízí nápovědu 

k jednotlivým příkazům. Další příkaz 
je list: ten vypíše seznam všech FTP 
serverů obsažených v databázi přísluš- 
ného Archie, společně s datem posled- 
ní aktualizace údajů. Příkaz list lze za- 
psáním výrazu omezit pouze na někte- 
ré servery. Příkazy prog, resp. find „ře- 
tězec““ nebo „výraz“ hledají udaný sou- 
bor v databázi. Whatis „řetězec“ hledá 
řetězec znaků v databázi popisu soft- 
warových balíků. Příkaz mail „E-mai- 
lová adresa“ odešle výsledky poslední 
práce s Archie na udanou adresu. 

K ukončení práce s Archie slouží pří- 
kazy exit, guit, bye. 

Pro úplnost uvádím několik adres 
služby Archie pro interaktivní režim 
(spojení telnetem): archie.au - Austral- 
ský server, archie.funet.fi - Finsko, ar- 
chie.kuis.kyoto-u.ac.jp - Japonsko, ar- 
chie.kr - Jižní Korea, archie.rutgers- 
-edu a archie.sura.net - oba USA. 

Z Archie mailserverů jsou to např.: 
archie(Aunivie.ac.at - Rakousko, 
archie(Aarchie.doc.ic.ac.uk - Velká 
Británie, archie(Aarchie.unl.edu a ar- 
chie(Aarchie.aus.net - oba USA. 

Při nejasnostech můžete kontakto- 
vat přímo správce databáze Archie na 
daném serveru, a to na adrese: archie- 
-admin(Aadresa archie serveru. 

Českou obdobou Archie pro FTP 
servery na Cesnetu je síťová služba 
Nosey Parker neboli Čmuchal. 
Stihnete ho telnetem na gopher.vslib.cz 
a login je parker. 

Gopher je další službou umožňující 
přístup k dokumentům a programům 
na síti Internet. Oproti předchozím sys- 
témům má Gopher navíc ještě tu výho- 
du, že se přes něj dostanete na většinu 
ostatních služeb Internetu jako např. na 
telnet, FTP, Archie, WWW, Wais, 
X.500 a další. Pro snadné používání 
a díky svým obrovským možnostem 
patří gophery k nejoblíbenějšímu sys- 
tému internetovské sítě a lze je vřele 
doporučit všem, kteří chtějí co nej- 
rychleji obsáhnout co největší část 
Internetu. První gopher byl vyvinut 
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v roce 1991, v současné době je na 
světě několik tisíc gopherů, patřících 
různým organizacím i soukromníkům. 

Gopher s vámi hovoří pomocí řady 
do sebe vnořených stromových adresá- 
řů, na něž navazují další a další pod- 
adresáře, až po soubory, které mohou 
být opět jak textové, tak binární. Pod- 
adresáře a soubory mohou být umístě- 
ny na místním nebo na libovolném 
vzdáleném serveru, vám však bude při- 
padat, že všechny položky adresáře po- 
cházejí z jednoho místa. 

Služba Gopher je také založena na 
systému klient-server. Klient opět 
může být interaktivní nebo E-mailov- 
ský. Protože bez klienta je služba Go- 
pher nedosažitelná, je na některých go- 
pher serverech instalován klient veřej- 
ný. Nevýhody těchto klientů byly již 
výše zmiňovány. Ještě je třeba uvést, 
že přetěžují servery, na kterých jsou 
instalovány, a tak se čas od času stává, 
že je služba veřejného klienta na ně- 
kterém serveru zrušena (jinde však vět- 
šinou vznikne nová). Z uvedených dů- 
vodů lze jen doporučit instalaci lokál- 
ního gopherského klienta. Toho lze na- 
jít ve verzích pro všechny možné ope- 
rační systémy, např. v direktoráži /pub/ 
gopher na FTP serveru boombox.mic- 
ro.umn.edu (134.84.132-2). 

Důležitou součástí služeb lokálního 
klienta jsou tzv. bookmarks neboli zá- 
ložky. Umožňují uložení vybraného 
podadresáře do souboru bookmark 
a dovolují vám vytvořit si vlastní menu 
obsahující adresáře, jež nejvíce použí- 
váte, popř. rozhraní na další služby. 

Rozhodnete-li se přece jen zpočátku 
využívat veřejné klienty, pak je můžete 
nalézt na následujicích gopherech: 
Australském info.anu.edu.au, resp. 
150.203.84.20 login:info; 

Chilském - toltenpuc.cl, resp. 
146.155.1.16 login:gopher; 

Švédském - gopher.chalmers.se login:- 
gopher; 

Amerických - consultant.mic- 
ro.umn.edu, resp. 134.84.132.4 lo- 
gin:gopher a panda.uiowa.edu, resp. 
128.255.40.201. 

Po gopherském menu se pak pohy- 
bujete pomocí šipek nebo zadáváním 
čísla příslušného podadresáře a ente- 
rem. 


Rozhraní E-mailu nabízí systém Go- 
phermail. V dopise obdržíte menu a vy 
pouze označíte podadresář, do nějž 
chcete postoupit. Opět lze jen doporu- 
čit, abyste si v prvním dopise vyžádali 
help. Příkladem systému mohou být: 
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Veronica je důležitou službou 
usnadňující orientaci v gopherském in- 
formačním prostoru. Je to pro gophery 
obdobná služba, jakou jsou Archie pro 
FTP servery. Veronica umožňuje jed- 
noduché nebo rozšířené booleovské 
vyhledávání. Při jednoduchém vyhle- 
dávání můžete vedle hledaných výrazů 
používat i logické operátory „and“ 
nebo „or“. Najdete-li na nějakém go- 
pheru službu Veronica, je většinou do- 
provázena textovými soubory „Fre- 
guently Asked Ouestions About Vero- 
nica“ a „How to Compose Veronica 
Oueries“; tyto soubory by si měli pře- 
číst všichni, kdo tuto službu ještě ne- 
znají. Veronica je např. na libereckém 
gopheru gopher.vslib.cz nebo na švéd- 
ském gopher.chalmers.se. 

WWW. Gopehru podobný, ovšem 
uživatelsky ne tak příjemný (můj osob- 
ní názor) je systém World Wide Web 
neboli WWW alias 3W. Tento systém 
je založen na hypertextu. Pro ty, kteří 
nevědí, co je hypertext, uvádím příklad 
hypertextového řešení - Windows help. 
WWW byl vyvinut ve švýcarském sys- 
tému CERN a v současné době je roz- 
šířen téměř po celém Internetu. Jednot- 
livé systémy WWW vykazují určité 
odlišnosti, a proto doporučuji prostu- 
dovat si po přihlášení help. Tato služba 
také používá systém klient-server 
a platí pro ni v tomto ohledu vše, co už 
bylo řečeno, tzn. klienti opět interak- 
tivní, E-mailovští, veřejní a lokální. 
Lokální klienty najdete na info.cern.ch 
(128141.201.74) v /pub/www, popřípa- 
dě vám bude s vaším svolením prove- 
dena jejich instalace po přihlášce do 
systému (tzn. budete si moci vybrat 
mezi použitím veřejného klienta nebo 
instalací lokálního). Veřejně přístupní 
WWW klienti jsou ve Švýcarsku na 
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už zmiňovaném info.cern.ch, ve Finsku 
na info.funet.fi (128.214.6.100), ve 
Spojených státech amerických na uka- 
naix.cc.ukans.edu (129.237.1.30) a jin- 
de, login je www. Do systému WWW 
se lze dostat i přes gopher. 

Po E-mailu jej WWW dosažitelné 
na listserv(Ainfo,cern.ch, služba je 
však poskytována pouze omezeně. 

Další služby Internetu je možno 
uvést již jen velice zkráceně. Systém 
talk E-mailovská adresa je internetov- 
ská obdoba telefonu. Pohovořit si s ví- 
ce lidmi vám umožní Internet Relay 
Chat neboli IRC (tato služba vyžaduje 
opět klienta). Na listserverech je mož- 
no se přihlásit do tzv. elektronických 
konferencí, kam můžete zasílat pří- 
spěvky na téma vámi vybrané konfe- 
rence, a naopak jsou vám zasílány 
i příspěvky ostatních účastníků konfe- 
rence. Podobné jsou news (USENET): 
příspěvky nejsou doručovány a zasílá- 
ny jednotlivým členům konference, ale 
lze přispívat do libovolných skupin, na 
různá témata bez předběžného ohlášení 
a můžete číst všechny příspěvky na 
příslušných serverech. Prohledáváním 
databází elektronických konferencí ne- 
bo news můžete získat ohromné množ- 
ství informací. Jiné informační databá- 
ze jsou dostupné přes systémy WAIS. 
Další možnosti vyhledávání a získává- 
ní souborů přinášejí systémy TRICK- 
LE a BITFTP. Vyhledávání lidí a po- 
čítačů umožňují systémy X.500, 
WHOIS, NETFIND a NETSERV. 

Jiné služby jako např. elektronické 
kavárny lze nalézt na systému freenet 
(cap.gwu.edu login:guest passwd:visi- 
tor, hela.ins.cwru.edu login:visitor, 
freenet.fsu.edu login: visitor...). 

Protože Internet je jako živý orga- 
nismus, platí i zde, že co bylo pravdou 
včera, nemusí být pravdou dnes: mno- 
ho nových služeb vzniká a některé sta- 
ré zase zanikají. Internet se tedy nedá 
poznat, ale pouze poznávat. Proto 
jedna rada na konec: nebojte se, zkou- 
šejte, vždy na druhém konci spojení 
seženete někoho nebo něco, co vám 
poradí. Vaše elektronická budoucnost 
leží na konečcích vašich prstů a stačí 
jen položit je na klávesnici. 


Jiří Bedrlík 
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Komunikace 


Novinky 


Krátké zprávy o nových výrobcích 


WiNport, KingCOM 


INEC, s.r.o., uvádí na trh 
novou skupinu programů 
WINport pro sdílení faxmo- 
demů v sítích LAN pracují- 
cích na platformách DOS 

a Windows. Jde o komuni- 
kační server, který dovoluje 
jednak automaticky přenášet 
faxové zprávy a data (V reži- 
mu modemu) s použitím je- 
diného zařízení - faxmode- 
mu, jednak sdílet faxmode- 
my v LAN. Pro zajištění fa- 
xového a datového spojení 
postačí minimálně jeden 
faxmodem, jedna telefonní 
linka a jeden počítač. Pomo- 
cí WINportu lze faxmodemy 
sdílet v sítích kompatibil- 
ních se sítěmi Novell, Win- 
dows for Workgroups, Lan- 
tastic a NetBios. Je podpo- 


rováno současné sdílení až 
50 faxmodemů. 

WINport vytváří na ko- 
munikačním serveru řadu 
virtuálních sériových portů 
a propojuje tyto porty na 
jedné straně s fyzickým sé- 
riovým portem počítače, ke 
kterému je připojen faxmo- 
dem, a na straně druhé s jed- 
notlivými aplikačními ko- 
munikačními programy, na 
které je komunikace podle 
potřeby uživatele směrová- 
na. WINport vytváří trans- 
portní vrstvu pro přenos fa- 
xových a datových zpráv od 
pracovní stanice ke komuni- 
kačnímu serveru s faxmode- 
mem a nazpět, pracuje jako 
vyhrazený a nevyhrazený 
server a obsahuje faxový 


server ViaFAX pro neome- 
zený počet uživatelů. Pro- 
gram plně využívá schop- 
nosti rychlých řadičů sério- 
vých rozhraní UART 16550 
a speciálních akcelerátorů 


sériových portů (Hayes ESP, 


Digiboard apod.), zajišťuje 
přenosovou rychlost až 

115 kb/s, je kompatibilní se 
standardními komunikační- 
mi programy pro faxovou 

a datovou komunikaci 
(DataFAX, WinFAX, Data- 
COMM, PROCOMM, TE- 
LIX apod.). 

WINport existuje ve 
třech základních verzích 
podporujících sdílení jedno- 
ho faxmodemu v síti s neo- 
mezeným počtem účastníků: 
ve verzi WINport pro sítě 
Novell a sítě typu NetBios, 
ve verzích pro Windows for 
Workgroups a pro sítě Lan- 


tastic. Rozšíření o další fax- 
modemy je možné formou 
upgradu nebo přímým náku- 
pem licence pro víc faxmo- 
demů. Při připojení několika 
faxmodemů na jediný počí- 
tač jsou podporovány inteli- 
gentní rozšiřující sériové 
karty Digiboard a další. 

Cena WINportu pro Win- 
dows for Workgroups nebo 
Lantastic ve verzi pro ne- 
omezený počet uživatelů 
sítě s jedním sdíleným fax- 
modemem je 4990 Kč, 
WINport pro Novell a sítě 
NetBios ve verzi pro neo- 
mezený počet uživatelů sítě 
s jedním sdíleným faxmode- 
mem stojí 9990 Kč, každý 
další sdílený faxmodem pak 
4800 Kč. 

Firma INEC uvádí na trh 
také software KingCOM pro 
sdílení komunikačních pro- 


Odkud komunikační hardware a software? Od specialistů! 


modemy 
faxmodemy 
faxy 

faxy k PC 
e-mail 
BBS 
faxové 
servery 
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komunikační 
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poradenská služba pro faxové a datové spojení 
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gramů a faxmodemů na po- 
čítači pracujícím pod Win- 
dows. KingCOM umožňuje 
otevřít na jediném počítači 
současně až 9 komunikač- 
ních programů, aniž by se 
vzájemně ovlivňovaly, 

a přesně definovat způsoby 
řízení modemů a faxmode- 
mů různými programy. Do- 
voluje např. současně použí- 
vat faxový program a pro- 
gram pro datové spojení 

a využívat tak schopnosti 
moderních faxmodemů au- 
tomaticky přijímat a odesílat 
data i faxy, aniž by bylo po- 
třeba provádět tuto činnost 
manuálně. Zvyšuje počet sé- 
riových portů tak, že vytváří 
až 9 virtuálních portů. Pře- 
směruje data z fyzického sé- 
riového portu s připojeným 
faxmodemem na virtuální 
port vhodným komunikač- 
ním softwarem. Výběr vir- 
tuálního portu při příjmu se 
řídí automaticky typem spo- 
jení. Při vysílání přistupuje 
k fyzickému portu vybraný 
komunikační program, který 
určuje typ vysílané zprávy. 
KingCOM dovoluje, aby 
komunikační programy au- 
tomaticky podporovaly více 
modemů nebo faxmodemů. 
U každé aplikace lze snadno 
a přehledně nastavit automa- 
tické přepínání na další mo- 
demy, je-li aktuální modem 
v danou chvíli zaneprázdněn 
jinou činností. 

Program automaticky 
rozpozná přítomnost COM 
portů i hardwaru a oznámí 
jejich I/O adresy spolu s na- 
stavením IRO. Umožňuje 
nejen sdílení programů Win- 
dows, ale i pod Windows 
sdílet dosovské komunikač- 
ní aplikace. 

KingCOM je produktem 
americké firmy OTC Corpo- 
ration; INEC, s.r.o., jej nabí- 
zí za 1990 Kč. 


INEC, s.r.o. 


Technologie VSAT 


Jde o systém založený na 
komunikaci prostřednictvím 
satelitu, a proto nezávislý na 
spolehlivosti a dostupnosti 
pozemních telefonních li- 
nek. Anténa s průměrem 

1,2 m a příslušná vnitřní 
jednotka jsou instalovány 

v každé lokalitě sítě a na- 
vzájem spojeny prostřednic- 
tvím satelitu Eutelsat II F4 
a velké pozemní stanice, 
provozované společností 
BankNet. Eutelsat II F4 po- 
krývá celou Evropu a země 
SNS až po Ural a Kaspické 
moře. 

Systém zajišťuje požado- 
vané přenosy dat mezi počí- 
tači, lokálními sítěmi a jiný- 
mi datovými zařízeními. Pří- 
kladem může být propojení 
centra a poboček banky pro 
urychlení systému zpracová- 
ní vkladů. 

Technologie VSAT byla 
vyvinuta ve Spojených stá- 
tech a poprvé využita asi 
před deseti lety. V součas- 
nosti je ve světě instalováno 
asi 120 000 stanic, z toho 
70 000 v USA. 

Provozováním telekomu- 
nikačních služeb na bázi 
této technologie se zabývá 
pardubická firma Mopos, 
s.r.o. Je vybavena zařízením 
amerického výrobce Hughes 
Network Systems, který se 
od počátku podílel na vývoji 
technologie a představuje 
špičku v této oblasti. Mopos 
nabízí digitální linky s ga- 
rantovanou spolehlivostí 
vyšší než 99,5 %, s relativně 
okamžitou dostupností 
v kterémkoliv místě České 
republiky a Slovenské re- 
publiky a s přenosovou 
rychlostí vyhovující většině 
běžných i speciálních počí- 
tačových aplikací. 


Mopos, s.r.o. 


| 


STRÁNKOVÉ TISKÁRNY 
Stránkové tiskámy mají LED tiskovou hlavu s 


5 letou zárukou, RISC procesor, par. 1 ser. 
rozhraní s automatickým přepínáním. 
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Široká modclová řada s mnohostraným využitím 


od tisku čarových kódů, legitimací, obálek až. 


JEHLIČKOV 
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po rychlotiskárny. Konstrukce tiskárcn zaručuje 
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Praxe 


VÁ vlastní zkušenosti vím, že mnoho 
z těch, kdo si za nemalý peníz po- 
řídili skener, ani pořádně neví, jak ho 
správně použít. Budeme-li se tedy řídit 
následujícími radami a pokyny, může- 
me pak skutečně vypadat trochu jako 
„skeneroví kouzelníci“. 


300 dpi stačí... 

Při snímání běžných předloh nám bo- 
hatě postačí nastavit optické rozlišení 
skeneru do 300 dpi, a to i v případě, že 
bude sejmutý obrázek vytištěn v šede- 
sátkovém rastru při 2540 dpi. Jak je to 
možné? Vtip je v tom, že snímáme 

v osmibitovém formátu (TIFF), a tak 
při výpočtech rozlišení skeneru pracu- 
jeme s hodnotami Ipi, nikoliv dpi (po- 
drobněji dále). 

Pro jednobitové formáty tento po- 
stup samozřejmě neplatí! V takovém 
případě se musí rozlišení skeneru (dpi) 
rovnat výstupnímu rozlišení při tisku 
(v dpi, nikoliv lpi). Jen tak bude výtisk 
dostatečně kvalitní. 


čit s 300 dpi, musíme kromě osmibito- 


vého formátu splnit ještě další podmín- 


ku: sejmutou předlohu nebudeme dále 
příliš zvětšovat, protože pak už by- 
chom museli zvětšit i optické rozlišení 
skeneru. 

To také vysvětluje, proč rotační 


vyšší stupeň kvality snímání, umožňují 
optické rozlišení až 5000 dpi. Jako 
předlohy pro skenování se totiž vý- 
hradně používají barevné diapozitivy. 
Chceme-li sejmutou předlohu prezen- 
tovat třeba ve formátu A2, dochází 

k obrovskému zvětšení proti originálu. 


148. Ulrihr 


Jestliže chceme při skenování vysta- 


bubnové skenery, které představují nej- 


Jak vytvářet dokonalé reprodukce 


Kouzlení se skenerem - 2. díl 


Dosáhnout výborné kvality můžete i s relativně skromným vybave- 
ním. Nejde o žádná kouzla ani čáry, jak by se mohlo zdát z názvu 
tohoto seriálu. Naučíte se pouze dokonale využít svůj skener. 


Nenechme 
skener zahálet 


To pochopitelně zvyšuje nároky na ve- 
likost rozlišení skeneru. 

Zapamatujte si: pro plošné skenery 
je vždy lepší, když je sejmutý obrázek 
větší než jeho vytištěná podoba. 


Skenování fotografií 


Kvalitní barevné a černobílé fotografie 
tvoří ideální předlohu pro snímání na 
plošných skenerech. Podmínkou je fo- 
tografický papír s hladkým nebo mírně 
zrnitým povrchem, aby nedocházelo 
k nežádoucím efektům (viz první díl 
tohoto seriálu). 

V případě, že máme ve skeneru za- 
budovaný hardwarový zoom, můžeme 


Barevná fotografie sejmutá s 
rozlišením 300 dpi reduko- 
vaným na 100 dpi. 


volit potřebné rozlišení v dpi více způ- 
soby. Uvedu příklad: Chceme skenovat 
s rozlišením 150 dpi. Můžeme tedy zvo- 
lit přímo optické rozlišení 150 dpi 
(100% velikost), nebo také rozlišení 75 
dpi a zvětšení na 200 % (dvojnásobná 
velikost), či dokonce 300 dpi a zmenše- 
ní na 50 %. Ve všech třech případech 
dostaneme při snímání téže obrazové 
předlohy tři stejně velké soubory s na- 
skenovanými daty. Každý z těchto sou- 
borů bude mít ovšem jinou kvalitu. 

Nejhůře dopadne soubor snímaný 
s rozlišením 75 dpi a zvětšený na dvoj- 
násobek. Použili jsme totiž nejnižší op- 
tické rozlišení a ostatní body byly dopo- 
čítány. Další v pořadí kvality je soubor 
snímaný s rozlišením 150 dpi. V tomto 
případě se uložily jen ty obrazové infor- 
mace, které skener skutečně fyzicky 
rozpoznal. Nejvyšší kvalitu vykáže sou- 
bor, který je skenován s dvojnásobným 
rozlišením a pak je zmenšením reduko- 
ván na výsledných 150 dpi. 

Jestliže nám tedy vyjde při výpočtu 
potřebného snímacího rozlišení hod- 
nota nižší než 300 dpi, vždy se vyplatí 
zvolit 300 dpi jako maximální pravé 
rozlišení skeneru a to zredukovat hard- 
warovým zoomem nebo softwarovou 
redukcí. 


Stejná fotografie sejmutá s 
rozlišením 300 dpi. 
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Podotkl bych ještě, že pokud bude- 
me skenovaná data tisknout v nízkých 
hustotách autotypického rastru, nemusí 
být patrné mezi různými postupy volby 
rozlišení žádné rozdíly kvality. 

Nyní se konečně dostáváme k dlou- 
ho slibovaným vzorcům pro výpočet 
rozlišení snímaných předloh: 


rozlišení skeneru (dpi) = hustota rastru (lpi) 
x 1,4 x výsledná velikost (cm) / velikost 
předlohy (cm) 


Hodnota 1,4 představuje tzv. opti- 
malizační faktor, v němž jsou zahrnuty 
všechny nepřesnosti, které vznikají na 
cestě od sejmutého obrázku až po jeho 
vytištění. Pomocí tohoto parametru 
zvýšíme teoreticky vypočítanou hod- 
notu rozlišení na bezpečnou mez, aby- 
chom předešli nečekaným efektům, 
které by mohly ohrozit výslednou kva- 
litu. Pro lepší objasnění celého vztahu 
uvedu jednoduchý příklad: Máme se- 
jmout fotografii o velikosti 9 x 13 cm, 
která bude vytištěna v šedesátkovém 
rastru ve velikosti 5,9 x 8,6 cm: 


rozlišení skeneru = 152 Ipix 1,4x 5,9/ 9,0= 
= 140 dpi 


Víme-li předem, na kolik procent 
má být změněna velikost sejmuté foto- 
grafie, je výhodnější vztah: 


rozlišení skeneru (dpi) = hustota rastru (Ipi) 
x 1,4 x nová velikost v % / 100 


Naskenováno z 
barevného pro- 
spektu s roz- 
lišením 100 dpi: 
došlo ke vzniku 
moiré a nečistých 
obrysů. 


V případě, že při tisku zachováme 
původní velikost, jakou měla předloha, 
stačí z uvedených vztahů vynechat při 
výpočtu zlomek a dostaneme potřebné 
rozlišení. Hodnotu optimalizačního 
faktoru pak můžeme snížit na 1,2. 

Uvedených početních vztahů se ne- 
musíme dogmaticky držet. Časem sami 
určitě poznáme, jaké rozlišení je v jed- 
notlivých případech nejvhodnější. Než 
ovšem nabudeme potřebné zkušenosti, 
doporučuji řídit se pravidlem „dvakrát 
měř a jednou řež“. 

Ještě malou poznámku. U skenerů 
s hardwarovým zoomem můžeme ob- 
vykle plynule měnit rozlišení v dpi po 
jednom kroku. Chceme-li redukovat 
snímaná data z vyššího rozlišení na 
nižší, musíme zvolit pravé optické roz- 
lišení, a nikoliv interpolované. Nejčas- 
tějšími hodnotami optického rozlišení 
u většiny skenerů jsou: 50, 60, 75, 100, 
120, 150, 200, 240, 300 (dpi). 

Pro názornost uvedu příklad špatné- 
ho zadání rozlišení. Chceme snímat 
např. s rozlišením 130 dpi: 


rozlišení skeneru = 260 dpi (špatně zvolené 
rozlišení) x 0,5 (zmenšení na 50 %) = 130 dpi. 


Ve skutečnosti se místo 260 dpi na- 
staví nejbližší optické rozlišení (zde 
240 dpi) a hardwarový zoom se změní 
na 54 %. U některých skenerů může 
dojít i k dvojité interpolaci: nejdříve se 
z nejbližšího optického rozlišení dopo- 
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čítá nastavená hodnota dpi, a poté se 

ještě provede hardwarový zoom. 
Správně zvolené rozlišení skeneru 

by v tomto příkladě bylo: 

300 dpi + zoom 43 % 


Skenování 


rastrových předloh 

Nejprve bychom měli vymezit, co ro- 
zumíme pod pojmem snímatelná ras- 
trová předloha. Je to předloha, vytiště- 
ná alespoň s hustotou 60 l/cm. S tako- 
vými hustotami rastrů se většinou se- 
tkáváme v celobarevných časopisech 
vytištěných na křídovém nebo jinak 
povrchově upraveném papíře. V žád- 
ném případě se nepokoušíme skenovat 
předlohy tištěné např. na novinovém 
papíře: pro jeho nasákavost se totiž 
používají mnohem nižší hustoty rastrů! 

I když budeme mít předlohu s kva- 
litním rastrem, musíme počítat s urči- 
tými těžkostmi. Náš hlavní problém se 
jmenuje moaré. 

Moaré je důsledkem překrytí dvou 
pravidelných rastrů - autotypického ze 
snímané předlohy a rastru, který vytvá- 
ří samotný skener při každém snímání. 
Výsledkem jsou pak různě silné a růz- 
ně natočené světlejší a tmavší proužky, 
které v pravidelných vzdálenostech 
pokrývají celý sejmutý obrázek. 


Zabránění vzniku moaré 


Nejúčinnější obranou proti tomuto ne- 


žádoucímu jevu je odstranění příčin, 


Stejný obrázek 
sejmutý s roz- 
lišením 300 dpi re- 
dukovaným na 

100 dpi: 

bylo potlačeno jak 
moiré, tak nepravi- 
delnosti na čarách 
a obrysech. 


Praxe 


Jak vytvářet reprodukce 


Kouzlení se skenerem - 2. díl 


které moaré způsobují. Například po- 
užít při tisku fotografických předloh 
místo autotypického rastru takový, kte- 
rý nevytváří pravidelnou strukturu. Při 
snímání takto vytištěných předloh už 
nemůže ke vzniku moaré dojít. Vývo- 
jem nových rastrů, souhrnně označova- 
ných termínem frekvenčně modulova- 
né, se zabývají přední světové firmy 
pracující v tomto oboru (Agfa, Linoty- 
pe-Hell, Scitex). Je pro ně charakteris- 
tické chaotické uspořádání jednotli- 
vých bodů. Navíc mají tyto body pod- 
statně menší velikost než autotypický 
bod. (Podrobněji o těchto rastrech 

v závěrečném dílu seriálu.) Další mož- 
ností, jak zabránit vzniku moaré, je po- 
užít skener, který při skenování pravi- 
delný rastr odbourává. Takové přístroje 
se na trhu už vyskytují; mezi relativně 
cenově dostupné patří plošný skener 
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Barevná rastrová předloha sej- 
mutá klasickým způsobem při 
rozlišení 100 dpi. 


Detailní výřez 
(hustota rastru 
20 I/cm) 


Arcus Plus firmy Agfa (cena asi 

150 000 Kč). Arcus může skenovat 

i diapozitivy, maximální optické rozli- 
šení je 600 x 1200 dpi, digitalizace ob- 
razových předloh probíhá v několika 


Stejná rastrová předloha byla 
umístěna na pomocné sklo a sej- 
muta s rozlišením 100 dpi. 


Detailní výřez 
(hustota rastru 
20 I/cm) 


stupních, takže výsledek je bez ruši- 
vých a nežádoucích efektů. 

Tyto možnosti jsou sice velice láka- 
vé, my ale budeme mít nejčastěji v ru- 
ce předlohu s autotypickým rastrem 
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a na stole obyčejný plošný skener. Pak 
je téměř jisté, že se vzniku moaré ne- 
vyhneme. Jak se mu přece jen bránit? 
Nejlepší je omezit ho co nejvíc už při 
vlastním skenování. Pro snímání ras- 
trových předloh sice platí stejné počet- 
ní vztahy jako pro skenování fotogra- 
fi, v tomto případě však bereme vy- 
počtené hodnoty rozlišení skeneru spí- 
je, co nám napoví monitor počítače. 
Velice často jsou totiž jednotlivé světlé 
a tmavé proužky zřetelně vidět právě 
na jeho obrazovce. Proužky mohou po- 
krývat buď celý obrázek, nebo jeho ně- 
které části. Dobře patrné jsou např. na 
větších tmavších plochách nebo na ob- 
jektech s pravidelně strukturovaným 
povrchem. 

Jestliže už při běžném pohledu na 
monitor působí moaré rušivě, zkusíme 
změnit rozlišení skeneru o +/- 10 dpi. 
Zaznamenáme-li zlepšení, postupuje- 
me takto dále, než se kvalita obrázku 
začne zase zhoršovat. Těmito kroky 
měníme míru interference obou rastrů 
a tím můžeme dospět k optimálnímu 
rozlišení s minimální interferencí. Po 
tomto postupu může moaré z obrazov- 
ky docela zmizet. Ale neradujme se, 
při tisku ve vyšších hustotách okolo 
150 Ipi by se opět na obrázku objevilo. 
O tom se ostatně můžeme přesvědčit 
pomocí náhledových tisků z laserové 
postscriptové tiskárny. 

Zkusme zvětšit rozměr sejmutého 
obrázku při zachování proporcí na ma- 
ximální možnou velikost (minimálně 
dvakrát) a vytisknout. Po vyjetí z tis- 
kárny určitě někde při bližším pohledu 
objevíme známé světlé a tmavé prouž- 
ky. Úspěšnost tohoto pokusu je samo- 
zřejmě dána kvalitou softwaru a použi- 
té tiskárny. 

K úplnému odstranění moaré je nut- 
né použít kvalitní grafické programy, 
které dokážou svými filtry vyčistit ob- 
rázek od rušivých efektů. Při skrom- 
nějším programovém vybavení nám 
pomůže i funkce pro změkčení struk- 
tury obrázku. Její výhodou je rozostře- 
ní celé zpracovávané fotografie. Aby 
k tomu nedocházelo, použijeme ruční 
nebo automatické maskování, popř. 
další doplňující efekty. Celý postup se 
pak ale stává velmi pracným a časově 


náročným. Proto vysvětlím ještě jeden 
způsob, jak moaré odstranit (nebo ale- 
spoň výrazně potlačit). 


Použití tabule skla 


Vyjděme nejdříve ze základního před- 
předloha od snímacích prvků skeneru, 
tím více splývají jednotlivé autotypic- 
ké body v jednolitý celek. Na tom za- 
ložíme „mechanické vylepšení“ skene- 
ru. Stačí pouze opatřit běžnou tabuli 
okenního skla (bez kazů) o velikosti 
mírně převyšující formát A4 a dvě 
špejle, které poslouží jako podložky 
pod toto sklo. Pak už jen položíme 
skleněnou tabuli nad snímací plochu 
skeneru a podložíme. Tabule teď bude 
sloužit jako nová snímací plocha. 

Jsem si jist, že s tímto „zlepšová- 
kem“ lze určitě dosáhnout vyšší kvality 
snímaných předloh. Nezmizí-li moaré 
úplně, pomůže zvednutí skla o dalších 
několik milimetrů. 

Toto řešení má také své stinné strán- 
ky. Skenování musí probíhat za omeze- 
ného přístupu světla, aby nedocházelo 
k jeho pronikání mezi snímací plochu 
skeneru a sklo s předlohou. Ovšem 
i tak nezabráníme ztmavnutí sejmutého 
obrázku. Ztmavnutí je tím větší, čím je 
větší vzdálenost tabule skla od skene- 
ru. Změnou kontrastu a jasu lze do ur- 
čité míry obrázek upravit. O tom však 


ur 


až příště. 

Na závěr 

Nakonec ještě několik postřehů k foto- 
grafiím ilustrujícím výklad. První dvo- 
jice obrázků, zachycující uličku ve 
městě, dokumentuje, jak to může do- 
padnout, když se respektuje minimální 
rozlišení potřebné k sejmutí. Při porov- 


návání obou fotografií je to patrné ze- 
jména na struktuře kamenné zdi domu, 
detailech rostliny v popředí nebo na 
nataženém drátu mezi domy. 

Na fotografiích s láhví Brisant Coly 
je zase názorně vidět, jak může moaré 
ovlivnit výslednou kvalitu obrázku se- 
jmutého z rastrové předlohy. Jak obtíž- 
ně se moaré zbavujeme, je patrné ze- 
jména na druhém obrázku, kde došlo 
sice k jeho zjemnění, stále však působí 
rušivým dojmem. Fotografie byla se- 
jmuta z časopisu PAGE 6/93 a nebyla 
dále upravována. 

A konečně na obrázcích velkofor- 
mátové osvitové jednotky Herkules 
(Linotype-Hell) vidíme, o kolik se 
zlepší rastrová předloha snímaná na 
pomocné skleněné tabuli ve srovnání 
s běžným skenováním. Protože jde 
o malý obrázek s poměrně velkým 
množstvím detailů, je moaré na prvním 
obrázku potlačeno a objevuje se zřetel- 
ně pouze v levém dolním rohu. Jestliže 
však uděláme zvětšený detail, vidíme, 
že je narušena struktura autotypické 
sítě po celé ploše reprodukované foto- 
grafie. Aby bylo moaré dobře patrné, 
je snímací rozlišení opět poddimenzo- 
váno, a proto se objevuje i na druhém 
obrázku, na němž byla použitím skle- 
něné tabule regenerována autotypická 
síť, nicméně viditelné moaré z dolního 
levého rohu zcela potlačeno nebylo. 
Předloha s osvitovou jednotkou byla 
sejmuta (bez dalších úprav) z firem- 
ních propagačních materiálů. 

V příští, závěrečné části se ještě 
naučíme pracovat s gradačními křiv- 
kami a seznámíme se i se „skeno- 
vacím desaterem“, pro všechny určitě 
potřebným. 

Dušan Přikryl 


DISKETY A OSTATNÍ PAMĚŤOVÁ MÉDIA 


Verbatim 


DISTRIBUTOR ČR A SR: TESCO TRADING s.r.o. 
Lípová 24, JIHLAVA, Tel.: 066-27781, Fax: 066-24606 


EHib 


151 


Praxe 


Chlazení PC 


Proti tepelnému kolapsu 


Zavřít do ledničky? Neexistuje žádný patentovaný recept, jak 
v horkém létě udržet počítač v kondici. Ale každý může do svého 
PC zabudovat speciální klimatizaci, která uklidní svědomí a pro- 


dlouží životnost elektroniky. 


Air 


conditioned 


ždy s chladnou hlavou - to se leh- 

ko říká. Ale dokáže se také moje 
PC držet této zásady? Tak se často ptá 
uživatel PC, když mu v letním horku 
vyvstává na čele pot a s úzkostí myslí 
na vnitřní klima svého miláčka. Jsou 
skutečně všechny komponenty v počí- 
tači dostatečně chráněny před vysoký- 
mi teplotami? Především u plně vyba- 
veného PC to vůbec není jednoduchá 
otázka, protože „ohřívače“, jako jsou 
pevné disky, zvukové, grafické a síťové 
karty, mohou velice snadno zvýšit tep- 
lotu uvnitř počítače i přes 40 stupňů 
Celsia. 

Leckdo by chtěl řešit tento problém 
podobně jako kdysi každý řidič Fiatu 
500. Ten totiž věděl, co je třeba udělat, 
když bylo v létě vzduchem chlazenému 
motoru příliš horko. Jednoduše nechal 
otevřenou zadní kapotu, aby vzduch 
mohl proudit. Uživatelé PC to nemají 
tak jednoduché. Odstraní-li kryt PC, 
ustane proud vzduchu vyrobený venti- 
látorem, což vyvolá opačný efekt. A to 
jsme zcela opomenuli, že pak PC bom- 
barduje okolí ještě silnějšími elektro- 
magnetickými vlnami než před tím (viz 
též Chip 4/94 „Nenechte se rušit“). 

Účinnou pomoc slibuje pouze další 
ventilátor nebo přídavný větrák. Vesta- 
věné ventilátory totiž zpravidla chrání 
PC pouze od přehřátí napájecí části 
a jimi vyrobené množství vzduchu je 
často jen nepatrné (rychlost vzduchu 
zhruba 0,5 m/s). Platí to především 
tehdy, je-li PC vybaveno napájecím dí- 
lem, který chladí ventilátor řízený tep- 
lotou. Pro tento účel se však obvykle 
neměří teplota uvnitř PC, ale jen otep- 
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lení napájecí části. Bez dohledu zůstá- 
vají tedy právě ta místa, kde horko 
proniká až do „srdce“, jako jsou pevné 
disky, vestavěné karty a procesor. 


Chladná, teplá, chladná 


Odborné obchody nabízejí nejrůznější 
rozšiřovací karty s přídavnými ventilá- 
tory. Stojí zhruba 50 DEM a zajišťují 
dostatečný proud vzduchu ve skříni. 

O dobrou cirkulaci vzduchu se stará 
například ventilátorová karta firmy 
Conrad Electronics. Osmibitová deska 
osazená jedním nebo dvěma ventiláto- 
ry má v jednovrtulové verzi (za 60 
DEM) hlučnost zhruba 30 decibelů 

a spotřebu jenom 2,4 W. Při zabudová- 
ní ventilátorové karty se vyplatí dbát 
několika zásad, abychom kartu mohli 


plně využít. Především je nutné dů- 
kladně proniknout do „vnitřního života 
PC“ a ověřit si, jak jsou umístěny jed- 
notlivé komponenty, hlavně disky a za- 
souvací karty. Nejvyššími producenty 
tepla jsou vedle pevných disků a pro- 
cesorů také zvukové karty a velké řadi- 
če SCSI. Odebírají proud 2A 1 více, 
promrhají třeba 10 W a každý produ- 
kuje množství horkého vzduchu. 
Hlavně jedno základní pravidlo je 
třeba si vzít k srdci: součásti, které se 
velmi oteplují nebo dokonce mají 
vlastní chladicí těleso, se pokud mož- 
no nemají umísťovat vedle sebe. Kdo 
si vybavil své PC druhým pevným dis- 
kem, nesmí obě jednotky zabudovat 
přímo vedle sebe nebo nad sebe. 
Majitelé věží to mají při hledání 
vhodného místa o hodně jednodušší. 
Nelze-li se vyhnout „sendvičovému“ 
uspořádání, nabízí se možnost zabudo- 
vat mezi oba disky disketovou jednot- 
ku. Lepší ale je nechat jednu přihrádku 
nepoužitou. Tato opatření značně zvy- 
šují předpokládanou životnost disků. 
Jak silně se některé zabudované 
karty zahřívají, ukazuje příklad grafic- 
ké karty Miro Movie Pro. Jde o kombi- 
naci grafické karty a videograbberu. 
Pracuje s čipem ET 4000/W32 vyba- 
veným přídavným pasivním chladicím 
tělesem. 
Chceme-li zachovat správné pořadí 
zabudovaných karet, pak ty, jejichž 


Pro dobrý tah: 

na správných místech 
připevněné přídavné 
větráky zajistí dosta- 
tečné chlazení všech 
komponent. 
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Rozšiřující karty s přídavným 
ventilátorem zajistí 
dostatečnou cirkulaci 
vzduchu v každé skříni PC. 


čipy se velmi oteplují, pokud možno 
neumísťujeme vedle sebe, a dodržuje- 


Dobrá regulace je 
zárukou úspěchu: 
vhodné otáčky 
ventilátoru nejlépe 
zajistí externí 
teplotní čidlo. 
Zvýší nejen 
životnost 
ventilátoru, nýbrž 
také funkční 
bezpečnost 
elektronických 
součástek. 


me sled teplá, chladná, teplá. Tak např. 
mezi dva „výrobce tepla“ dáváme kar- 
tu rozhraní nebo kartu řadiče ISA, kte- 
ré nevyvíjejí téměř žádné teplo. 
Uživatel zvukové karty by také měl 
mít na paměti, že zvuková karta nesmí 
být zabudována blízko grafické karty. 
Obě totiž nejsou zcela bezúhonné - 
často je požitek z poslechu snížen kvů- 
li poruchám, které mají formu přesle- 
chů. Dále je potřeba se postarat pomo- 


Užitečný pomocník: ventilátor 
přímo posazený na procesor se 
stará o trvalý přísun chladicího 
zařízení, které lze pevně 
přisvorkovat na procesor. 


cí ventilátorové karty ještě o dostateč- 
ný pohyb vzduchu ve skříni PC. Tyto 
karty mají prodlouženou konstrukci 

a nesmějí být uspořádány tak, aby pře- 
rušily proudění vzduchu. 

Menší přídavný ventilátor v horní 
části skříně je proto velmi užitečný. 
Takový malý pomocník přijde pouze 
na nějakých 20 DEM a značně zesílí 
proudění vzduchu. Samozřejmě za 
předpokladu, že u ventilátorů dbáme 
na to, aby jeden vzduch nasával a dru- 
hý ho naopak ze skříně PC vyfukoval. 

Ventilátor 
na dně věže 
se má, po- 
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——mamý 7 Kud je insta- 
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lován, v pra- 
videlných 
intervalech 
kontrolovat. 
Je často vy- 
baven fil- 
trem proti 
prachu a ten 
se časem 
může ucpat, 
čímž zne- 
možní průchod vzduchu. 


Chladivé 
kloboučky pro CPU 


Ještě před dvěma roky, kdy dostatečná 
klimatizace CPU nebyla k dispozici, 
bylo chlazení procesorů horkým téma- 
tem. Dnes už výrobci PC mají tento 
problém zcela ve svých rukou. Proce- 
sor 486DX většinou od výrobců dostal 
darem nalepené chladicí těleso, aby 


bylo možné dodržet předepsané speci- 
fikace Intelu (viz uvedená tabulka). Al- 
ternativou jsou chladicí agregáty s ma- 
lým integrovaným ventilátorem, který 
CPU neustále ovívá. Opět se ale muse- 
Jí pravidelně kontrolovat - testovací la- 
boratoř Chipu se čas od času setkává 
se zařízeními, u nichž větráček CPU 
„odešel“, když se po nějaké době pro- 
vozu zadřel. Také se doporučuje chla- 
dicí agregáty vždy přezkoušet, zda 
pevně drží. Nalepené chladiče CPU 
často odpadnou, když lepený spoj vy- 
poví službu. Takové problémy nemají 
pevně přisvorkované ventilátory, které 
na svém místě vydrží prakticky „na 
věčné časy“. Kdo tedy chce mít oprav- 
du jistotu, vybaví svoji centrální jed- 
notku příchytným ventilátorem. Pokud 
se CPU temperuje pomocí nalepeného 
pasivního chladiče, musí skříní PC 
bezpodmínečně procházet dostatek 
vzduchu. Pasivní chladicí tělesa sice 
zvětší povrch elektronické součástky, 
avšak když předávají teplo jenom sto- 
jícímu vzduchu, oteplí se. Řada znač- 
kových výrobců (mezi nimi například 
DEC nebo Siemens) si je toho vědoma 
a u některých modelů chladí CPU pří- 
mo zvláštní tryskou. 

Jak je vidět, máme několik možnos- 
tí, jak svému milovanému PC zajistit 
snesitelný život. Keep cool, baby! 

Andreas Filip 


Maximální teploty okolí pro procesory 486DX: 


rychlost vzduchu © 486DX-33 
O m/s 15 stupňů 
1 m/s 27 stupňů 
2 m/s 36 stupňů 
3 m/s 42 stupňů 
4 m/s 47 stupňů 


486DX-50 bez/s 486DX2-50 486DX2-66 

pasivním chladičem © s pasivním chladičem s pasivním chladičem 
10 stupňů/ 35 stupňů 30 stupňů 16 stupňů 

22 stupňů/ 60 stupňů 49 stupňů 40 stupňů 

32 stupňů/ 70 stupňů 61 stupňů 55 stupňů 

40 stupňů/ 75 stupňů 67 stupňů 63 stupňů 

45 stupňů/ 77 stupňů 70 stupňů 66 stupňů 
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Transport dat 


hh NOoSsSIC 


V době multimédií a zpracování obrazů se stále zřetelněji rýsuje 
fakt, že diskety jsou pro přenos dat příliš malé. Chip se snaží 
ukázat, že to s jinými paměťovými médii jde lépe, a přitom se 
zajímal i o jejich cenu. 


Hrdinové 
z džungle 


hrudí stojí muž ve vět- 
prav ého stromu. Vedle něj. — jiný 

žena. Náhle uchopí liánu,obtočí si ji 

kolem pravé paže a obloukem se 

zhoupne na druhý strot Levou kukoj 
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tit za jeden megabajt, a za třetí kolik 
lidí takový přístroj má využívat. A ko- 
nečně: není příliš smysluplné pořizovat 
si nějakou exotickou mechaniku, která 
dokáže rychlostí větru přenášet mega- 
bajty na právě takové exotické médi- 
um, když pak tato data stejně můžeme 
přečíst pouze na vlastním počítači. 
Nejmenším a cenově nejvýhodněj- 
ším krokem ke komfortnímu transportu 
dat je zabudování nové 3,5" disketové 
mechaniky: FD-235J od výrobce Teac 
například ovládá kromě obvyklých for- 
mátů 720 KB a 1,44.MB také nový 
„Extra-High-Density“- formát pro 
2,88 MB dat. Cena této mechaniky se 
pohybuje kolem 3800 Kč, balíček de- 
seti disket s vyšší kapacitou stojí (na- 


4 příklad 3M) asi 1400 Kč. 


© Právě tak kompatibilní k obyčejným 
etám j jsou tzv. floptical me- 
Ju i píšou ve formátu 


72 KBa i, „44 MB, umějí kromě toho 


i Popfnal s o 


echanik a dají se připojit přes 
artu ISA nebo 


rn jednot- : 


AC 
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105-II s kapacitou 105 MB, za který 
požaduje kolem 18 000 Kč. Za srovna- 
telné ceny existují u SCM přístroje 

s kapacitou 42 a 85 MB. 

A také výměnné diskové cartridge 
např. od Syguestu mají obdobnou ka- 
pacitu - klasik SO 555 uloží 44 MB na 
jeden 5,25" nosič. Tato média se uplat- 
ňují především v oblasti grafiky 

- každé osvitové „ : 
středisko nebo : 


tiskárna má 


přijatelné: jeden disk stojí kolem 
550 Kč. 

Také cena hardwaru je ještě 
únosná - přenosná SCSI 
mechanika MDM-111 
(na trhu by 
se měla 


£ 
ZU P 
„ 


předběžně objevit na podzim 

1994 a měla by stát méně než 
17.000 Kč. Bude nahrávat a repro- 
dukovat nejen počítačová, aleihu- 
dební data. 

Ještě víc místa nabízí Syguest na 
svém novém SO-3270: na 3,5" disku 
se uloží až 256 MB dat. Náklady na 
tato řešení: investice do 

řijdou asi na 17 000 a : 
(interní nebo externí SCSI mechanik 
příslušný disk koupíte asi za 3300. 
Srovnatelné množství dať se dá 


aby se vůbec vešly na pásek - u 24- 
bitové grafiky s vysokým rozliše- 
ním je to skutečně beznadějná opováž- 
livost. Navíc není streamer obhospoda- 
řován jako běžná mechanika pod DOS, 
ale je řízena speciálním zálohovacím 

a komprimačním programem. To zna- 
mená, že data uložená na streameru 
nejsou přístupná z libovolné aplikace 

a že se programy tam uložené nedají 
startovat přímo z pásky. Kromě toho 
produkují levnější přístroje při svém 
provozu poměrně silný a nepříjemný 
zvuk. 

Komfortnější, ale také dražší mož- 
nost transportovat rOVNĚÍSKÉ: množ- 
ství dat nabízejí magnet disky. 
oo naněa čís Z 


žit i výhodněji: páse 
streameru OIC-80 

(je k dostání ve květši 
poVnčovýmh obchodů) 


kompr 
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Transport dat 


Osm alternativních nosičů 


195 000 Kč - bez softwaru. Ten k vý- 
sledné ceně přidá podle provedení asi 
20 000 Kč a naučí přístroj externě při- 
pojený přes vlastní adaptér SCSI popi- 
sovat stříbrné disky, a to například ve 
formátu CD-ROM, CD-ROM XA, 
CD-I nebo CD-Audio. K tomu potřeb- 
| ný polotovar CD je poměrně výhodný: 


Typ: Minidisk | | stojí zpravidla kolem 850 až 950 Kč Typ: Páska AlC-80 
| Model: Sáry MEM 11 | © ODsáhne 550 až 650 MB dat | (Miky Jumbo DJ-20 
| Ale i přepisování může vyjít lacině- 

| Kapacita: 140 MB || ji: německý 3Plus nabízí svůj CD Kapacita: 80 - 250 MB 
| Prodejce: OEM partneři | | Write-Once System, založený Prodejce: 100Mega 
| ý na JVC-Writeru, asi za 9900 DEM ě 
| Genamechaniky: cca 17 000 Kč | | včetně softwaru a deseti polotovarů Cena mechaniky: CCA 7 500 Kč 


| 
| 
| Cena datového nosiče: CCA 550 Kč zadkětoin kávě v interní i aje Cena datového nosiče: CCA 800 Kč 
| verzi, obě jsou k počítači připojitelné a 
| R 9,90 Kč přes sběrnici SCSI. Zapisovat lze for- | Cenaza1MB: © 3,20Kč 
máty CD-ROM/XA, CD-Audio 
a CD-I. 

Komu nestačí ani kapacita CD, 
ten může investovat buď do výkonného 
streameru, například do už zmíněného 
MT-01F, nebo do magnetooptické 
mechaniky s vyšší kapacitou. Snad by 
to mohla být RO-5060E od společnosti 
Ricoh, která umí na svém 5,25" disku 


Typ: Floptical | | za 5750 Kč uchovat až 1,3 GB dat. Typ: Páska DAT 
Model: lomega Floptical Por otev OE pnujeě Modei: HP Jetstore 5000e 
Kapacita: 21 MB A konečně nastupují paměťoví Kapacita: 4 GB 
Prodejce: Axiom Zlín || Siganti: pásky DAT. Tyto pásky, Prodejce: Axiom Zlín 
z původně určené pro digitální hudební é 
Cena mechaniky: Cca 14 700 Kč prezentace (DAT = Digital Audio Cena mechaniky: CCA 44 000 Kč 
Cena datového nosiče: Cca 800 Kč || Tape), pojmou víc gigabajtů a jsou Cena datového nosiče: CCA 500 Kč 
i čt řepisová iálními 
Cena za 1 MB: 38 Kč PK oto padl do gis Cena za 1 MB: 0,15 Kč 


mechanikami, jako je například 
Jetstore 2000e firmy Hewlett-Packard. 
SCSI přístroj stojí kolem 40 000 Kč 
a může na devadesáti metrech pásky 
uchovat 2 GB dat. Cena jedné kazety 
DAT se pohybuje mezi 400 a 500 Kč. 
Ještě víc místa nabízí Jetstore 
5000e, opět od společnosti Hewlett- 
-Packard (4 GB, přibližně 44 000 Kč) 
nebo streamer 3400DCX Wangdatu. 
Typ: Výměnná cartridge || Ten s na 120metrovou pásku | | Typ: Magnetooptický disk 
až 16 GB (s kompresí) a navíc může 2 
Model: | Syguest SO3270S být dn tzv. SAY který -—- Fujitsu M2512A 
Kapacita: 270 MB || sám zásobuje přístroj až čtyřmi páska- Kapacita: 250 MB 


Prodejce: A8A Brno || "Zhruba 62.000 Kč musí vysázet Prodejce: Elsat Praha 
uživatel za tento zázrak. K tomu 


Cena mechaniky: CCA 16.700 Kč || samozřejmě přistupuje ještě navíc asi Cena mechaniky: CCA 42 000 Kč 
Cena datového nosiče: Cca 3 300 Kč | | 4000 Kč za jeden osmigigabajtový Cena datového nosiče: cca 2 200 Kč 


s pásek DAT. 1 
Cena za 1 MB: 12,50 Kč Kritéria výběru datového nosiče Cena za 1 MB: 8,80 Kč 
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jsou různá: každodenní starosti s příliš 
malou disketou se zpravidla řeší napří- 
klad v dnešní době již docela dobře ce- 
nově výhodnou 2,88MB floppy me- 
chanikou. Kladete-li důraz na zvlášť 
přenosné médium střední kapacity, 

pak se nabízí minidisk - vejde se do 
každé příruční tašky a stojí v přepočtu 
kolem 3,80 Kč za každý uložený me- 
gabajt. V úvahu přichází i pevný disk 
PCMCIA (Personal Computer Memo- 
ry Card International Association), po- 
kud se nezaleknete poměrně vysokých 
nákladů (asi 200 Kč za jeden mega- 
bajt). Výhoda tohoto řešení: ve slotu 
PCMCIA může být provozováno nejen 
paměťové médium, ale také modem 

a další rozšiřující karty PCMCIA. 
Kromě toho umožňuje taková mecha- 
nika absolutně hladký přenos dat mezi 
stolním počítačem a notebookem vyba- 
veným slotem PCMCIA (0 tomto vý- 
robku jsme podrobněji psali již v Chi- 
pu 6/64). 

O pár megabajtů víc mají páskové 
streamery. Ty se jeví jako ideální 
paměťové médium, pokud nezáleží 
ani na přímé přístupnosti dat, 
ani na nervy drásajícím zvuku: 
kapacita je velká, mechanika poměrně 
levná a cena za jeden megabajt vyjde 
asi na pouhé 3 Kč. 

Z tohoto hlediska ještě výhodnější 
jsou pásky DAT: při plném využití 
přijde megabajt dat na pásce asi na 15 
až 20 haléřů. Kromě toho je páska 
DAT, vedle 44MB nebo 88MB 
Syguestu (41 až 56 Kč za megabajt 
uložených dat), ideálním nosičem pro 
grafická data: uplatňuje se v mnoha 
osvitových a grafických střediscích 
a nabízí dostatek místa pro obsáhlé 
projekty. 

Kdo se však zabývá multimédii, 
ten by se měl přiklonit spíše k magne- 
tooptickým diskům - to jsou v sou- 
časné době transportní média, kterým 
se vedle kompaktních disků CD dává 
největší přednost. Podle kapacity dato- 
vého nosiče přijde jeden megabajt dat 
na asi 6 až 9 Kč (u CD-WO přibližně 
1,50 Kč), mechaniky jsou zpravidla ce- 
nově ještě znatelně výhodnější než 
u CD-Writeru. Navíc lze magnetoop- 
tickou cartridge na rozdíl od CD více- 
krát přepsat. 


Mobileiam. 
hre 


porecaa Weré 


' 
Vytoě 


Typ: CD-WO 
Model: 3Plus CD-WO-System 
Kapacita: 600 MB 


Prodejce: 3Plus, Bodenheim 
Cena mechaniky: cca 9900 DEM 
cca 950 Kč 

1,50 Kč 


Cena datového nosiče: 


Cena za 1 MB: 


Pevný disk PCMCIA 
Maxtor MXL 105-II 
105 MB 

A8A Brno 

Cena mechaniky: Cca 6 900 Kč 
Cena datového nosiče: cca 18 000 Kč 
Cena za 1 MB: 171 Kč 


Model: 


Kapacita: 
Prodejce: 


Páska DAT (8GB) 
CD-WO (600 MB*) 

Páska GIC-80 (250 MB**) 
Minidisk (140 MB) 

MO cartridge (250 MB) 
Výměnná cartridge (256 MB) || 
Floptical (21 MB) 
Syguest (88 MB) 


[I 0,15 

F 1,50 
[I 3,20 
[I 3,90 


[CI 8,80 

| 12,50 
EEE] 38,0 
POTE 41,0 


Z Cena za 1 MB v Kč 
* střední hodnota 
** komprimovaná data 


Disketa extra HD (2,88 MB) 


 BREAE 3 48,60 


PCMCIA pevný disk (105 MB) | 171,0 


PCMCIA flash karta (11 MB) 


Obecně platí: nejflexibilněji a často 
také nejvýhodněji je možné pracovat 
s takovými mechanikami, které umějí 
zpracovávat média různých kapacit 
(nemusí to být vždy 600MB nebo 
1,3 GB magnetooptický disk), a které 
jsou navíc připojeny k PC externě. 
Pak totiž nemusí být počítač, 
do kterého mají být transportována 
data, vždy vybaven příslušnou mecha- 
nikou, aby mohl přečíst příslušný dato- 
vý nosič. Vlastní mechanika se jedno- 
duše odpojí a napojí se na cílové PC. 
Přitom je třeba pamatovat na to, 
že vhodnou „liánu“ v podobě para- 
lelního rozhraní má každé PC, zato 
adaptér SCSI se vyskytuje stále ještě 
zřídka. 

Matthias Fichtner, Gabriele Meyer 


byv Hrotesin kvalitě 

»» v expresních dodacích lhůtách 

»» 72 bezkonkurenční ceny 
Při odběru většího množství výrazné slevy. 
Při výrokě CD - ROM je využívána nejmodernější technologie předních 
světových výrobců, která zaručuje dokonalé uložení vaších dat v nej- | 


příznivějších cenových relacích. Kapacita jednoho CD (650 MB) vám 
poskytne dostatek prostaru pro vaše data. 


S.A.M. - Soft 


Husitská 80 
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D/A převodník 


Za málo peněz hodně muziky 


Zdá se, že titulek trochu přehání. Kdo slyší slova Sound Blaster, tomu 
se vybaví skvělé zvukové efekty, ale také položka nejméně 2500 Kč. 


Zvuk 


zadarmo? 


P“ následující článek ukazuje, 
jak za pár korun dosáhnout zvuko- 
vých efektů srovnatelných s efekty 
karet Sound Blaster nebo AdLib. Člá- 
nek se konkrétně zabývá přehráváním 
navzorkovaných zvukových efektů 
pomocí programovacích jazyků 

Turbo Pascal a Turbo C a s využitím 
digitálně-analogového převodníku při- 
pojeného na paralelní port. 


D/A převodník? 


Pod tímto označením se skrývá zaříze- 
ní, na jehož vstupy se přivede dvojko- 
vě vyjádřené číslo a na výstupu se ob- 
jeví analogová hodnota odpovídající 
vstupu. Ve světě PC se začal objevo- 
vat jednoduchý převodník, který se 
připojuje na paralelní port a využívá 
se k reprodukci zvukových efektů. 
Jde o osmibitový převodník, který se 
vyskytuje pod různými názvy, např. 
COVOX, Disney Sound Source, PC- 
-Sound, FTL Sound, Power Sound. 
Tyto převodníky jsou podporovány 

v některých programech, převážně ve 
hrách. Jako příklad uveďme hry Ano- 
ther World, Goblins, Dungeon Mas- 
ter, Flappy, Wolfenstein. Další pro- 
gramy, které využívají tohoto D/A 
převodníku, jsou tzv. přehrávače mo- 
dulů. To jsou programy, které přehrá- 
vají soubory *. mod neboli moduly. 


Jde o soubory obsahující zvuky něko- 
lika hudebních nástrojů a dále data, 
podle kterých jednotlivé nástroje 
hrají. I přehrávačů těchto modulů je 
už celá řada. Tyto přehrávače se však 
od sebe velmi odlišují zvukovou kva- 
litou. Za nejlepší lze zatím označit 
Power Replay. Z dalších lze uvést 
např. FastTraceker, Visual Player 
nebo MODPLAY. 

Jak je vidět, D/A převodník začíná 
být poměrně často využívaným zaří- 
zením. Je proto vhodné toto zařízení 
V programech podporovat. 


Ale jak? 


Pokud vytváříte své programy 

v Turbo Pascalu nebo v Turbo C, pří- 
padně v assembleru, můžete využít 

z nich je funkce SAMPLE, která pře- 
hrává daný zvukový efekt. Je třeba 
zdůraznit, že v době, kdy se efekt 
přehrává, může hlavní program pokra- 
čovat ve své činnosti. Funkce SAM- 
PLE může tedy vaše programy jedno- 
duše obohatit o řadu zvukových 
efektů. A kdo už někdy slyšel z PC 
kvalitní zvuk, ví, že zvuk dá progra- 
mu další rozměr. Než však přistoupí- 
me k přehrávání zvuků, je třeba mít 
příslušný hardware, tedy D/A převod- 
ník. 


— k 
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Obr. 1 - Hardware. 
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Obr. 2 - Princip pasivního D/A 
převodníku. 


Hardware 

Hardware pro přehrávání zvukových 
efektů je následující: D/A převodník 
je připojen na paralelní port. Výstup- 
ní signál z převodníku je vhodné upra- 
vit pomocí dolní propusti DP. Pak už 
stačí signál pouze zesílit. Dolní pro- 
pust lze vynechat, umožňuje-li zesilo- 
vač korekci výšek. 

Vlastní D/A převodník může být 
realizován jako pasivní (z rezistorů) 
nebo aktivní, tj. pomocí integrova- 
ných obvodů typu ZN 428 nebo 
MDAC 08. Pasivní převodníky jsou 
velmi levné a nepotřebují napájení, 
aktivní převodníky zase poskytují 
kvalitnější zvuk (i když jsou někdy 
rozdíly těžko postřehnutelné). 


Co přehrávat? 

Teď bychom už mohli přistoupit k po- 
pisu funkcí, které umožňují přehrává- 
ní zvukových efektů. Ale kde tyto 
efekty vzít? Možností je několik. Jed- 
nou z nich je tyto zvuky vytvořit syn- 
teticky, tzn. průběhy vypočítat. Lze 
jednoduše vytvářet nejrůznější sinuso- 
vité, obdélníkovité, pilovité a kdovíja- 
ké průběhy. I obálku těchto průběhů 
lze jednoduše měnit. Zde si mohou 
vyhrát teoreticky založení jedinci. 
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Chceme-li však reálné zvuky (např. 
různé skřeky, výstřely, a hlavně mlu- 
vená slova), musíme zvolit jinou mož- 
nost. Velkým zdrojem různých zvuků 
jsou výše uvedené moduly. Z těchto 
modulů získáte zvuky např. pomocí 
programu MODPLAY nebo MOD- 
EDIT. No a samozřejmě lze přehrávat 
zvuky získané pomocí zvukových 
karet, které umožňují A/D převod 
(např. Sound Blaster nebo AdLib 
Gold). 

Při využívání získaných zvuko- 
vých průběhů je nutné věnovat pozor- 
nost důležité skutečnosti. Vzorky se 
mohou vyskytovat ve dvou formách: 
tzv. signed a unsigned. V případě 
osmibitových vzorků to znamená ná- 
sledující: hodnota vzorku je vyjádře- 
na buď číslem v rozsahu -128 až 
+127 (signed), nebo v rozsahu 0 až 
255 (unsigned). Procedura SAMPLE 
podporuje přehrávání vzorků typu un- 
signed. Pokud tedy máme k dispozici 
vzorky typu signed, je třeba je pře- 
počítat např. pomocí operace xor 80h 
(tj. změnit hodnotu nejvyššího bitu). 


Software 
Nyní k popisu jednotlivých funkcí 
(resp. procedur). Budou popsány spo- 
lečně pro verzi Pascal i C: 
setlptport (číslo portu) - Nastavení 
čísla paralelního portu, na nějž budou 
jednotlivé vzorky posílány. Při nepou- 
žití této funkce je automaticky nasta- 
ven první port. 
sample (adresa dat, velikost dat, 
frekvence) - Spuštění procesu, který 
bude danou frekvencí posílat daná 
data na paralelní port. Velikost dat 
může být nejvíce 64 KB. Frekvence 
může být 19-65535 Hz, maximální 
frekvence je ovšem také limitována 
rychlostí počítače. 
smpstatus - Funkce vracející počet 
vzorků, které zbývá vyslat. Je-li 
výstupem funkce číslo 0, pak už 
přehrávání zvuku skončilo. 
stopsmp - Přerušení funkce sample. 
Tuto funkci je nutné provést vždy 
před skončením hlavního programu. 
Ukončení hlavního programu před do- 
hráním vzorku může mít za následek 
zrychlení vnitřních hodin, případně 
i "zaseknutí" systému. 

Popsané funkce jsou ve dvou ver- 
zích: pro Turbo Pascal a Turbo C. 


Nejdříve verze 
pro Turbo Pascal 


Pro Turbo Pascal je charakteristické 
vytváření tzv. jednotek (Unit). Proto 
i funkce pro zvukové efekty tvoří 
samostatnou jednotku s názvem 
SMP.TPU. Využití této jednotky uka- 
zuje program SMP DEMO.PAS. 
Abyste mohli spustit program 

SMP DEMO. PAS, je třeba: 

1. Pomocí Turbo Assembleru pře- 
ložit soubor SMP.ASM, tj. provést 
příkazovou řádku TASM SMP (čímž 
vznikne soubor SMP.OBJ). 

2. Vytvořit jednotku SMP.TPU. 

V Turbo Pascalu se přeloží soubor 
SMP.PAS (v menu Compile je třeba 
nastavit "Compile to disk“) ; tak se 
jednotka SMP.TPU vytvoří. 

3. Načíst do Turbo Pascalu soubor 
SMP. DEMO.PAS a ten přeložit 
a spustit. 


Verze pro Turbo C 
Pro efektivní využívání zvukových 


funkcí v Turbo C je vhodné vytvořit 
uživatelský soubor SMP.H. Využití 
souboru SMP.H ukazuje demonstrač- 
ní program SMP DEMO.C. 

Abyste mohli spustit program 

SMP DEMO.C, je třeba: 

1. Přeložit soubor SMP.ASM. 

2. V Turbo C je nutné zadat 
Project name. Pro SMP. DEMO.C je 
to soubor SMP DEMO.PRJ. 

3. Nyní už můžete přeložit 
a spustit program SMP DEMO.C. 

Kvalitu přehrávaných zvuků 
ovlivňují především různá přerušení. 
Pokud tedy probíhá přehrávání 
vzorků, není vhodné volat například 
služby DOS. Tuto skutečnost lze 
ověřit tak, že v SMP DEMO.PAS vy- 
necháme uses crt nebo 
v SMP DEMO.C nahradíme cprintf 
funkcí printf. 

A teď ještě pár slov k proceduře 
SAMPLE. Využívá systémového ča- 
sovače, který generuje přerušení poža- 
dovanou frekvencí. V každém přeru- 
šení se vyšle na daný paralelní port 
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Výpis souboru SMP.ASM: 
model tpascal 
codeseg 
oldo8 dw? 
olds8 dw? 
numsmp dw 00 
cnt dw? 
interv dw? 
Iptn dw 01 
newint8: push ax 
push dx 
©lpt: mov dx, 0000h 
(©Ax: mov al, 80h 
out dx. al 
mov dx, ds 
(©Adseg: mov ax, 0000h 
mov ds, ax 
(©Adofs: mov al, ds: [0000h] 
mov byte ptr cs: (©x+1], al 
mov ds, dx 
inc word ptr cs: [©dofs+1] 
dec cs: [numsmp] 
jz conti 
mov ax, cs: [interv] 
sub cs: [cnt], ax 
jbe cont2 


cont0: mov al,20h 
out [20h], al 
pop dx 
pop ax 
iret 
cont1: call oldfreg 
call oldint8 
jmp cont0 
cont2: pop dx 
pop ax 
jmp dword ptr cs: [oldo8] 


oldint8: push ds 
mov ax,0 
mov ds, ax 
mov ax, cs: [oldo8] 
mov ds: [8*4], ax 
mov ax, cs: [olds8] 
mov ds: [8"4+2], ax 
pop ds 
ret 

setint8: push ds 
mov ax, 0 
mov ds, ax 
les bx, ds: [8*4] 
mov cs: [oldo8], bx 
mov cs: [olds8], es 
mov word ptr ds: [8*4], offset newint8 
mov word ptr ds: [8*4+2], seg newint8 
pop ds 
ret 

oldfreg: mov ax,0 

setfreg: push ax 
mov al,36h 
out 43h, al 
pop ax 
out 40h, al 
mov al, ah 
out 40h, al 
ret 


setport: push ds 


jeden vzorek. Procedurou SAMPLE 
je zajištěno, aby se současně prová- 


dělo i vykonání původního přerušení 


frekvencí 18,2 Hz. 
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mov ax,40h 

mov ds, ax 

mov bx, cs: [Iptn] 
shl bx,1 

add bx,6 

mov dx, ds: [bx] 
mov word ptr cs: [©lpt+1], dx 
add dx,2 

mov al,3 

out dx, al 

pop ds 


public SAMPLE 
proc SAMPLE uses es 
arg buf: dword, len: word, frg: word 
les ax, [buf] 
mov word ptr cs: [A dofs+1], ax 
mov word ptr cs: [Adseg+1], es 
mov bx, [fra] 
mov dx,0012h 
mov ax,34dch 
div bx 
mov cs: [interv], ax 
call setport 
mov ax, [len] 
cmp cs: [numsmp],0 
mov cs: [numsmp], ax 
jne s2 
call setint8 
82: mov ax, cs: [interv] 
call setfreg 
ret 


public SMPSTATUS 
proc SMPSTATUS 

mov ax, cs: [numsmp] 

ret 


public STOPSMP 
proc STOPSMP 

emp cs: [numsmp],0 

je ex 

call oldfreg 

call oldint8 

mov cs: [numsmp],0 


public SETLPTPORT 
proc SETLPTPORT 

arg n: word 

mov ax, [n] 

mov cs: [Iptn], ax 

ret 


Výpis jednotky SMP.PAS: 

unit SMP; 

($5-($D-) 

interface 

procedure Sample (var SmpBuf; SmpSize, 
SmpFreg: word) ; 

function SmpStatus: word; 

procedure StopSmp; 


Závěrem 
Cílem tohoto článku bylo seznámit 
čtenáře s poměrně zajímavým zvuko- 


procedure SetLptPort (n: word) ; 


implementation 

($L smp) 

procedure Sample (var SmpBuf; SmpSize, 
SmpFreg: word) ; 

external; 

function SmpStatus: word; external; 
procedure StopSmp; external; 

procedure SetLptPort (n: word) ; external; 


end. 


Výpis progr. SMP DEMO.PAS: 
program demo sample; 
uses SMP, crt; 
var s: array [0..3000] of byte; 
i, x: integer; 
begin 
fori: =0 to 1280 do 
begin 
x: =i div 10; 
sli*2]: =x; 
sfi*2+1]: =255-x; 
end; 
for i: =0 to 6 do 
begin 
Sample (s,1280*2,10000-i*1000) ; 
while SmpStatus <> 0 
do writeln (Playing at position ', 
SmpStatus) ; 
end; 


end. 


Výpis souboru SMP DEMO.PRJ: 


smp. demo. c 
smp. obj 


Výpis souboru SMP.H: 

extern far pascal sample (void far * smpbuffer, 
unsigned int smpsize, 
unsigned int smpfred) ; 


extern far pascal smpstatus (void) ; 
extern far pascal stopsmp (void) ; 
extern far pascal setlptport (int n) ; 


Výpis programu SMP DEMO.C: 


finclude "smp. h" 
finclude <conio.h> 


void main (void) 


char s[1280*2]; 
int i; 
for (i=0; i<1280; i++) 
| 
s[i*2]=i/10; 
s[i*2+11=255-i/10; 


for (i=0; i<=6; I++) 


sample (s,1280*2,10000-i*1000) ; 
while (smpstatus ()) 
cprintf ("nirPlaying at position 
%d", smpstatus ()) ; 
) 


) 


vým zařízením. Uvedené funkce a pří- 
klady prakticky ukazují jeho využitel- 
nost. 

Ing. Luboš Mačenka 


č. 7 - Červenec 1994 


Canon BJ-10sx 

- bublinková přenosná tiskárna formátu 
A4. Rychlost tisku 110 znaků za se- 
kundu, rozlišovací schopnost 360 
x 360 dpi, centronics interface. Auto- 
matický podavač na 50 listů a akumu- 
látory jsou jako volitelné příslušenství. 


Canon BJ-200/230 


- bublinková stolní tiskárna formátu 
A4. Rychlost tisku 248 znaků za se- 
kundu, rozlišovací schopnost 360 


HEWLETT 
PACKARD 


LŮ 


g 


Authorized 
Distributor 


OE Authorised Distributor 


Authorized Distributor 
CANON DEUTSCHLAND GmbH. 


x 360 dpi, centronics interface. Vesta- 
věný podavač na 100 listů papíru. 
Tiskárna Canon BJ-230 má stejné para- 
metry jako BJ-200, pouze tiskový for- 
mát je A3. 

Canon BJC-600 

- stolní barevná bublinková tiskárna 
formátu A4. Rychlost tisku 240 znaků 
za sekundu, rozlišovací schopnost 360 
x 360 dpi, centronics interface. Vysoká 
kvalita tisku. Tiskárna používá pro kaž- 


Ovartun 


OVALITY 
STORAGE 


E MITSUMI CREATIVE 


dou barvu jednu kazetu s inkoustem. 
CHS Czechia s.r.o. prodává kompletní 
sortiment inkoustových tiskáren a pří- 
slušenství Canon. Tyto tiskárny jsou 
oblíbené především pro svůj tichý chod, 
vysokou kvalitu tisku a příznivou cenu. 
I pro tyto tiskárny je k dispozici levný 
spotřební materiál od firmy Pelikan. 
Pro dealery je zajištěn dostatek propa- 
gačních a technických materiálů. 


Dealerům poskytujeme výrazné slevy! 


CREATIVE LABS 


CHS Czechia s. r. 0., 
Sádka 148, 533 41 Lázně Bohdaneč, 
tel.: 040 - 92 368, 040 - 92 571 
fax: 0601 - 240 562 


CHS Bohemia s. r. 0., 
Vídeňská 744 / 44, 140.00 Praha 4, 
tel.: 02 - 472 98 46, 02 - 47295 64 
fax: 02 - 47290 31 

CHS Slovakia s. r. 0., 
Kopčianská 92, 852 03 Bratislava, 
tel.: 07 - 830 029, 07 - 830 031 
fax: 07 - 830 112 
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Návrh normy ANSI jazyka C++ obsahuje i nástroje pro vyvolávání 


VY 


a ošetření výjimečných situací (výjimek). První běžně dostupný pře- 
kladač, který výjimky implementoval, je Borland C++ verze 4.0; 
proto se naše povídání bude opírat o zkušenosti s ním. 


M BE 


v 


hd 


vat tzv. strukturovanými výjim- 
kami, které lze používat v posledních 
verzích jazyka C pod Windows NT. 


529904 


K těm se vrátíme příště. 

Výjimky 

Jazyk C++ umožňuje vyvolávat 

a ošetřit pouze tzv. synchronní výjim- 
ky, tj. výjimky, které vzniknou uvnitř 
programu. Nemůžeme tak zpracová- 
vat události, které vzniknou mimo 
program (např. stisknutí kombinace 
kláves Ctrl+ Break). 

Výjimky z C++ nelze používat 
V programech v jazyku C. 

Výjimka vlastně vždy znamená 
selhání programu. Důvodem může 
být nedostatek volné paměti, chyba 
při přetypování nebo jakákoli jiná si- 
tuace, která by podle představ progra- 
mátora prostě neměla nastat. 

To ovšem neznamená, že každá 
chyba při běhu programu automatic- 
ky způsobí vznik výjimečné situace. 
O to se musíme postarat sami, a to 
tak, že programově zjistíme, zda na- 
staly určité nežádoucí okolnosti, 

a pak provedeme příkaz throw. 


Koncepce výjimek 
Tvůrci jazyka C++ vyšli z následující 
představy: veškeré operace, při nichž 
by mohly nastat výjimečné situace 
(tj. operace, které by se nemusely 
podařit, např. alokace paměti), 
budeme provádět v hlídaném bloku 
(anglicky označovaném guarded 
block). 

Hlídaný blok začíná složeným pří- 
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jímky 
jsou 
výjimkou 


V tomto článku se nebudeme zabý- 


kazem, který obsahuje ony "nebezpeč- 
né" operace (budeme mu říkat po- 
kusný blok, anglicky try block). Za po- 
kusným blokem následuje jeden nebo 
několik bloků pro ošetření výjimek, 
handlerů (exception handler). 

Jestliže se při provádění příkazů 
v pokusném bloku nic výjimečného 
nestane, bloky pro ošetření výjimek - 
- handlery - se prostě přeskočí. Když 
však některý z příkazů v bloku vyvolá 
výjimečnou situaci, zbylé příkazy se 
v něm už neprovedou. Řízení se pře- 
nese do některého z handlerů, které 
za tímto hlídaným blokem následují. 

Výjimka může vzniknout přímo 
v pokusném bloku nebo v některém 
z bloků vnořených. Může vzniknout 
i ve funkci volané v pokusném bloku. 

Jakmile vznikne výjimka, hledá 
systém vhodný handler, který by ji 
ošetřil. Pokud systém nenajde handler 
v dané funkci, vrátí se do funkce, 
která tuto funkci zavolala, a bude jej 
hledat tam. Říkáme, že se výjimka 
rozšířila do volající funkce. Výjimka 
se může rozšířit až do hlavního pro- 
gramu, tedy do funkce main, WinMa- 
in nebo OwlMain. 

Při vyvolání výjimky můžeme han- 
dleru předat hodnotu, která ponese in- 
formace o okolnostech výjimky. K to- 
muto přenosu informace se často vy- 
užívají objektové typy. 

Handler, který výjimečnou situaci 
ošetří, může ukončit program, může 
se však také pokusit dát vzniklou situ- 
aci do pořádku a nechat program po- 
kračovat za hlídaným blokem (a sa- 
mozřejmě za jeho handlery). 


| Syntaktická pravidla 


Pro práci s výjimečnými situacemi 
slouží klíčová slova try, catch 
a throw. 

Slovo try slouží jako prefix po- 
kusného bloku (anglicky try znamená 
zkusit, pokusit se; zde tedy "zkus ná- 
sledující příkazy“). 

Slovo catch uvádí handler, blok 
pro ošetření výjimky (catch znamená 
mj. (za)chytit; handler tedy zachytí 
výjimku a něco s ní provede). 

Klíčové slovo throw slouží, jak 
jsme se již zmínili, k vyvolání výjim- 
ky. (Anglicky throw znamená hodit, 
vrhnout - třeba také vrhnout mláďata. 
V češtině ale výjimky spíše vznikají, 
nastávají nebo se vyvolávají. Lepší 
vyjádření mě zatím nenapadlo.) 

Použití těchto klíčových slov popi- 
sují následující syntaktické definice: 


hlídaný blok: 
pokusný blok seznam handlerů 


pokusný blok: 
try složený příkaz 


Seznam handlerů je jeden nebo ně- 
kolik bloků pro ošetření výjimek. Jed- 
notlivé bloky pro ošetření výjimek, 
handlery, popíšeme takto: 
handler: 

catch (specifikace výjimky) slože- 
ný příkaz 

Specifikace výjimky se podobá 
specifikaci formálního parametru 
funkce (jednoho). Může obsahovat 
1 výpustku (...). 

Pro vyvolání výjimky slouží výraz 
throw: 
výraz throw: 

throw přiřazovací výrazopt 

Index opt naznačuje, že přiřazova- 
cí výraz můžeme vynechat. Příkaz 
throw vyvolá výjimku. Typ výjimky 
je určen typem přiřazovacího výrazu. 
Hodnotu tohoto výrazu lze použít 
v bloku pro ošetření výjimky. 

Klíčové slovo throw můžeme ale 
také použít jako příponu v deklaraci 
funkce a tak specifikovat, jaké výjim- 
ky mohou v dané funkci vzniknout (a 
nejsou v ní ošetřeny). 

Deklarace funkce se specifikací vý- 
jimek může mít jeden z následujících 
tvarů: 
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dekl fce s výjimkami: 

hlavička funkce 

hlavička funkce throw () 

hlavička funkce throw (seznam vý- 
jimek) 

Seznam výjimek: 

typ 

seznam výjimek, typ 

Seznam výjimek je vlastně seznam 
označení typů výjimek, které mohou 
v dané funkci vzniknout a nejsou v ní 
ošetřeny. Pokud za hlavičkou funkce 
klíčové slovo throw neuvedeme 
vůbec, znamená to, že ve funkci 
může vzniknout jakákoli výjimka. 
Podívejme se na příklady: 
voZEUEN)"; 
int g () throw (); 
char h () throw (int, alfa); 

Při volání funkce f může nastat ja- 
kákoli výjimka, při volání funkce 
g nemůže nastat žádná výjimka. Funk- 
ce h může vyvolat výjimku typu int 
nebo alfa. Jakákoli jiná výjimka, 
která by ve funkci h vznikla a nebyla 
v ní řešena, se pokládá za neočekáva- 
nou výjimku (unexpected exception). 

Specifikace výjimek není součástí 
jména funkce, neodrazí se ve vnitř- 
ním jménu, které používá např. lin- 
ker. Proto mohou virtuální metody se 
stejným jménem u předka a u po- 
tomka vyvolávat různé výjimky 
(i když to není nejlepší nápad: zne- 
přehledníme tím program a koleduje- 
me si o záludné chyby). 

Vyvolání výjimky 
Vyvoláme-li výjimku příkazem 
throw, přeruší se (v místě tohoto pří- 
kazu) zpracování pokusného bloku 

a přenese se do nejbližšího následují- 
cího handleru, který výjimku daného 
typu ošetří. 

Jestliže tento handler program neu- 
končí (nezavolá některou z funkcí ter- 
minate, exit ap.), vrátí se řízení za 
hlídaný blok, za jeho poslední hand- 
ler. Zbytek kódu v pokusném bloku 
se už neprovede. 

Příkaz throw by měl být vždy 
uvnitř pokusného bloku. To ovšem ne- 
znamená, že nemůžeme napsat např. 
následující funkci: 
void Test (int *a) throw 
(int) 

( 


for(int. 1=07.1 <N41 bb) 


alil = g(i); 
// funkce g by neměla 
// vrátit 0 
LEMGWalfi]). throw, .a: 
ali] += £ (i); 
) 
) 

Funkce g by za normálních okol- 
ností nikdy neměla vrátit 0. Pokud se 
tak stane, je to důvod k poplachu - 
přesněji k vyvolání výjimky. Hodnota 
i se předá bloku proošetření výjimky 
jako parametr, který nese informaci 
o okolnostech, za kterých výjimka na- 
stala (v našem případě udává hodnotu 
skutečného parametru, při kterém 
funkce g selhala). 

Vzhledem k tomu, že v těle funkce 
Test není výjimka ošetřena, můžeme 
tuto funkci volat pouze uvnitř po- 
kusného bloku (nebo v těle jiné funk- 
ce, která se bude volat pouze uvnitř 
pokusného bloku): 

Ant LOV, 

// v pokusném bloku voláme 
// funkci, která může vyvo- 
// lat výjimku typu int 
try ( 

Test (a); 

Zpracuj (a); 

) 
catch (int i) f 

/! zde jsou akce pro nápra- 
vu 

// výjimky 
) 


Jestliže ve funkci Test dojde k vy- 
volání výjimky např. při i == 1, skon- 
čí a další iterace cyklu for v jejím 
těle se už neprovedou. Skončí i po- 
kusný blok, takže se už nezavolá ani 
funkce Zpracuj. Řízení přejde do ná- 
sledujícího handleru. 

Při návratu z funkce Test se však 
ošetří zásobník tak, aby program 
mohl po ošetření výjimky pokračo- 
vat. Zavolají se také destruktory lokál- 
ních objektů. 

V bloku pro ošetření výjimky 
můžeme znovu vyvolat tutéž výjim- 
ku. K tomu poslouží příkaz throwj, 

v němž neuvedeme výraz. 


Zachycení 
a ošetření výjimky 


Blok pro řešení výjimky, handler, mu- 
sí následovat bezprostředně za blokem 
s prefixem try (pokusným blokem) 
nebo za jiným handlerem. Připomeň- 


me si, že handlery spolu s pokusným 
blokem tvoří hlídaný blok. 

Blok pro řešení výjimky začíná 
klíčovým slovem catch, za nímž je 
v závorkách specifikován typ výjim- 
ky. Uvedli jsme, že specifikace typu 
výjimky se podobá specifikaci formál- 
ního parametru funkce. Jestliže uvede- 
me jméno tohoto parametru, můžeme 
Jej uvnitř handleru používat. Jestliže 
jeho jméno neuvedeme, znamená to, 
že je pro nás důležitý jen typ výjimky. 

Pokud by funkce Test vyvolávala 
nejen výjimky typu int, ale i typu 
double, mohli bychom předchozí pří- 
klad upravit např. takto: 
try 

Test (a) ; 

) 
catch (int) £( // není důleži- 
// tá hodnota parametru 
cout << "funkce g selhala" 
<< endl; 
exit (2) ; 
) 
catch (double d) £f 

// náprava s využitím 

// hodnoty d 
J 

Ve specifikaci typu výjimky může- 
me uvést i výpustku. Handler s vý- 
pustkou označujeme jako univerzální, 
neboť zachytává bez výjimky všech- 
ny výjimky. Proto jej musíme uvádět 
vždy jako poslední. 

Překladač Borland C++ 4.0 dovolu- 
je specifikovat parametr handleru 
jako konstantní nebo referenční (tj. 
předávaný odkazem). Specifikace 
konstantního parametru handleru, jak 
se zdá, nemá význam. 

Předávání parametrů odkazem oce- 
níme hlavně v případě parametrů ob- 
jektových typů. O tom si povíme v ná- 
sledujícím odstavci. 


Výjimky a konverze 
typu parametrů 
Jistě jste si všimli, že vyvolání výjim- 
ky poněkud připomíná volání funkce - 
lépe řečeno jedné z funkcí se stejným 
identifikátorem a různými typy para- 
metrů. Ovšem pozor! Při hledání od- 
povídajícího handleru se téměř neu- 
platňují konverze parametrů. Přesná 
pravidla jsou takováto: 

Vezměme handler 
catch (xxx a) ( /*... */ ) 
ve kterém xxx je specifikace typu T, 


// šmytec 
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TX, const T nebo const T«. Tento 
handler přijme jako skutečný para- 
metr objekt b 

- typu shodného s typem T, 

- objektového typu, který je dostup- 
ným předkem typu T, 

- typu ukazatel na objekt, který lze 
konvertovat na typ T (také ukazatel) 
pomocí standardních konverzí ukaza- 
telů v místě vyvolání výjimky. 

Žádné jiné konverze se nepro- 
vádějí, ani takové zdánlivě samozřej- 
mé, jako je konverze short na int 
nebo char na signed char nebo un- 
signed char. 

Všimněte si, že je možné přetypo- 
vání objektových typů na předka. 
Díky tomu může handler zachytit 
všechny výjimky z celé dědické po- 
sloupnosti a - předáme-li parametr od- 
kazem - využít při zpracování virtuál- 
ních metod. Podívejme se na příklad: 
// Třídy pro přenos 
// informací o výjimce 
class Vyjimka ( 

VÁ oT 


virtual int h (); 
) 
class Vyjimka 1: public Vyji- 
mka f 

AVB 


virtual int h (); 


catch (Vyjimka sv) ( 

// zachytí výjimky typu 

// AiB 

ineoisry v) 

) 

Protože jsme parametr handleru 
předali odkazem, zavolá se správná 
virtuální metoda h podle typu zachy- 
cené výjimky. 

Uvnitř handleru smíme měnit hod- 
notu parametru. Protože v příkazu 
throw můžeme zapsat i globální ob- 
jekt, mohlo by se zdát, že by handler 
mohl prostřednictvím parametru pře- 
daného odkazem tento globální ob- 
jekt změnit. To se však (alespoň 
v Borland C++) nestane. 

Z pravidel pro konverze také 
plyne, že handler, jehož parametrem 
je předek, musíme uvést před handle- 
rem, jehož objektový typ je potomek 
(tedy např. nejprve handler s paramet- 
rem typu Vyjimka 1 a teprve za ním 
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handler s parametrem typu Vyjimka). 
Jinak by totiž handler ošetřující vý- 
jimky typu předek zachytil i výjimky 
typu potomek. 


Výjimky a bloková 
struktura programu 


Hlídaný blok, tj. pokusný blok spolu 
se všemi handlery, je součástí nadříze- 
ného bloku. To znamená, že i v příka- 
zech handlerů se můžeme odvolávat 
na proměnné z nadřízeného bloku 

a na globální proměnné. 

Z pokusného bloku i z handleru 
můžeme vyskočit příkazem goto. Ská- 
kat dovnitř pokusného bloku nebo 
dovnitř handleru je ovšem zakázáno. 

Vyvolání výjimky znamená vždy 
ukončení pokusného bloku. Než se 
ale předá řízení handleru, který výjim- 
ku ošetří, zavolají se destruktory in- 
stancí objektů, které jsme v po- 
kusném bloku deklarovali. 


Výjimky uvnitř funkcí 

Víme už, že vyvolání výjimky v těle 
funkce, která ji sama neošetří, zname- 
ná ukončení této funkce. Podívejme 
se však na následující příklad: 


class Alfa; 
void f (int j) throw (int) 


LE. (p). Chrow 1; 
VD AP O 
) 
void g (int j) throw (int) 
í 


) 


int main () 


catch (5..)hf 
// ošetření výjimky 


) 

Vee 

return 0; 
) 

Předpokládejme nyní, že ve funkci 
f je splněna podmínka p a vznikne vý- 
jimka. To znamená, že zbytek těla 


funkce f za příkazem throw se už ne- 
provede. Zavolá se destruktor lokální 
instance a třídy Alfa a pak se uvolní 
zásobník, tj. odstraní se z něj lokální 
proměnné a skutečné parametry a na- 
staví se obsah registrů SP a BP, jaký 
byl před voláním f (to je standardní 
obsluha zásobníku při návratu z funk- 
ce). 

Poté se přejde do funkce g, která 
funkci f zavolala. Protože ani funkce 
g neobsahuje řešení vzniklé výjimky, 
skončí 1 její tělo - příkazy za voláním 
f se už neprovedou. Také funkce g se 
ovšem ukončí korektně - zavolá se de- 
struktor lokálních instancí objekto- 
vých typů (v našem případě instance 
b třídy Alfa) a uvolní se zásobník. 

Poté se řízení vrátí do funkce 
main. Teprve zde je k dispozici han- 
dler pro ošetření výjimky. Řízení 
tedy opustí i tento pokusný blok 
a přejde do příslušného handleru. 
Pokud handler neukončí program, 
bude pokračovat za tímto handlerem. 


Výjimky a konstruktory 


Co se stane, jestliže výjimka nasta- 
ne v konstruktoru instance objekto- 
vého typu? Taková instance ještě 
není hotová, proto se pro ni nebude 
volat destruktor. (Případné "zbytky" 
musíme uklidit sami v příslušném 
handleru.) 

Může se také stát, že výjimka na- 
stane v konstruktoru instance, která 
má několik předků. V tom případě se 
zavolají destruktory těch předků, 
kteří už byli zcela zkonstruováni. 

Podívejme se na příklad (pro jed- 
noduchost vynecháme těla tříd): 
class Alfa(/*... */); 
class Beta(/*... */); 
class Gama: public 
Alfa(/*... */); 
class Delta: 
public Beta, public Gama 
LPR ESD, 
void main () 

í 
tryí 
Delta d; 


) 
catch; (ine) l/s 


) 

Předpokládejme, že při konstrukci 
instance d třídy Delta nastane výjim- 
ka, a to v těle konstruktoru předka 
Gama. To znamená, že je už zkon- 
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struován předek Beta a nepřímý pře- 
dek Alfa. Pro tyto dva předky se tedy 
zavolají destruktory. Předek Gama 

a samozřejmě ani instance d ještě ne- 
jsou hotovy, proto se jejich destrukto- 
ry nevolají. 

Vnořené výjimky 

Také v bloku pro řešení výjimky 
může vzniknout výjimečná situace, ji- 
nými slovy - i zde můžeme použít pří- 
kaz throw. Jestliže v tomto příkazu 
neuvedeme výraz, znovu tím vyvolá- 
me právě řešenou výjimku. 

Ale pozor: Handler, blok pro řeše- 
ní výjimky, už není součástí pokus- 
ného bloku. To znamená, že nezachy- 
tí výjimku, která v něm vznikla. Neza- 
chytí ani výjimku, která vznikla 
V jiném handleru. 

Ukážeme si jednoduchý příklad: 


try ( 
V 
) 
catch (int i) f 
Dá 
if (p) throw; 
jj 
catch (...) (/*... */) 


Předpokládejme, že v hlídaném 
bloku vznikne výjimka typu int. Je-li 
v handleru typu int splněna podmín- 
ka p, vyvolá se opět výjimka typu 
int. Tuto výjimku ale nezachytí ani 
handler, v němž vznikla, ani následu- 
jící univerzální handler. 

Celý náš hlídaný blok může ale 
být vnořen do jiného pokusného 
bloku, který tuto výjimku zachytí. 
Podle okolností můžeme také "nebez- 
pečné" příkazy uzavřít do hlídaného 
bloku vnořeného do handleru. 


Nezachycené 
a neočekávané výjimky 
Vznikne-li výjimka mimo pokusný 
blok nebo jestliže vznikne sice v po- 
kusném bloku, ale nezachytí ji žádný 
handler, je to nezachycená výjimka. 
V takovém případě program zavolá 
funkci terminate. Ta normálně zavo- 
lá funkci abort a program skončí 
hlášením Abnormal program termina- 
tion. 

Chování funkce terminate může- 
me ale změnit: Pomocí funkce 
set terminate můžeme určit, kterou 
funkci má volat místo funkce abort. 


Jestliže ve funkci vznikne výjimka 
typu, který není uveden ve specifika- 
ci možných výjimek (ve frázi throw 
za hlavičkou), hovoříme 0 neočekáva- 
né výjimce. V takovém případě volá 
program funkci unexpected. Ta stan- 
dardně volá opět funkci terminate. 
Pomocí funkce set unexpected může- 
me funkci unexpected předepsat volá- 
ní jiné funkce. 

Standardní výjimky 

v Borland C++ 4.0 

Výjimečné situace využívají nyní 

i standardní operátory new (připomeň- 
me si, že v nejnovější verzi C++ se 
rozlišují dva - pro alokaci jednodu- 
chých proměnných a pro alokaci polí). 
Pokud tyto operátory neuspějí, nebu- 
dou mít dostatek paměti, vyvolají ny- 
ní výjimku typu xalloc. (Klasická ver- 
ze tohoto operátoru vrátila NULL, pří- 
padně volala funkci new handler.) 

V současné verzi Borland C++ 
tedy alokujeme pole např. takto: 


new int [20000]; 
new double[(5000]; 


(xalloc r) f 

cout << "nepodařilo se alo- 
kovat" 

<< r. reguested () << 
M bytů'"; 


exit (3); 
) 


Metoda xalloc::reguested vrátí in- 
formaci o počtu bajtů, které se nepo- 
dařilo alokovat. 

Pokud se vám chování operátorů 
new nezamlouvá, můžete volat funk- 
ciset new handler (0). Dosáhnete, 
že se new bude chovat "klasicky“. 

Další standardní výjimka je 
Bad typeid. Tuto výjimku vyvolá 
operátor typeid, je-li jeho operandem 
dereferencovaný nulový ukazatel. 

Pokud se operátoru dynamic cast 
nepodaří přetypování na referenci, vy- 
volá výjimku typu Bad cast. 


Za jakou cenu? 

Vyvolávání a řešení výjimek poskytu- 
je elegantní aparát, který lze snadno 
používat pro zvládání chybových 
situací v programech. 

Není to zadarmo. Přeložené progra- 
my s výjimkami jsou rozsáhlejší a asi 
o něco pomalejší. Použijeme-li výjim- 
ky, vloží se do kódového segmentu 
několik tabulek, do nichž si program 
ukládá potřebné informace. Přibude 
i volání nových standardních funkcí, 
umožňujících práci s výjimkami. 

Obsluha zásobníku je u funkcí se 
Delší kód nemusí znamenat i delší 
běh programu - o tom někdy příště. 


Miroslav Virius 


VI3KG S. S.r.o. 
Zenklova 78 


Celý sortiment 
Prodejna BELC' 
Mikovcova 7,Praha 2 
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SERVIS 


Vážení čtenáři, náš CHIP SERVIS vám 
nabízí hned několik služeb najednou. První 
z nich je Čtenářský list, který vám umožní 
získat detailnější informace o inzerovaných 
produktech a nám dovolí blíže poznat naše 
čtenáře. Inzerentům pak naše doplňková 
služba pomůže získat reálnější pohled na 
čtenářský ohlas a na dosah jejich inzerce. 


SW CHIP vám umožní získat volně šiřitelné 
programy, zdrojové texty maker a utilit nebo 
funkční demo programu popsaného jinde 

v časopisu. Objednáte-li si je pomocí 
kupónu, získáte je takřka za cenu diskety. 
Pokud můžete spolupracovat s naší BBS, 
můžete tyto programy získat již nyní. 


Tuto tradiční bezplatnou službu svým 
čtenářům CHIP nabízí již od svého počátku. 
Nyní ji rozšiřuje pro přehlednost o třídění na 
další tématické skupiny. Burzu najdete 

na naší BBS v rubrice Obchod. 


ušETŘÍTE 


Díky našemu předplatnému budete CHIP 
dostávat poštou pravidelně se slevou až do 
domu. V ceně předplatného (25 Kč místo 28 


Kč při jednotlivém nákupu) je zahrnuto 


i poštovné. Pokud se rozhodnete předplatné 
ukončit, nebudeme vám účtovat zvláštní 
poplatky. 


289!! 


J Zaškrtněte čísla těch inzerátů (dle seznamu inzerentů), které Vás zaujaly. ; Uzávěrka 10. 8. 1994 
ul Informační materiály Vám budou bezplatně zaslány našimi inzerenty. 
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1/ Kolik počítačových periodik čtete? 5/ r n? v já pracujete. : V kva „ pe firmě? 

1.1-3. 2.[24-6 3.Více než 6 . cho 

2/ a jakým počítačem pracujete? a KTV jiný 4 D A -Dob 

2.1 Aople Marios 4.[) Doprava 4.[116- 20 osob 

30 Workstation 5. Zdravotnictví 5.121 - 30 osob 

4.C Mainframe 6 koní vývoj 7.C131 a více osob 

5.Jiné : 5h no .. 7/ Vaše nejvyšší dosažené vzdělání. 

3/ Je Vaše pracoviště propojeno LAN? S nm ei n hoz metly 

1.Ano 2.Ne 10.01 Průmysl 3.2 Střední s maturitou 

4/V kterém roce jste se narodil(a)? 11. Telekomunikace 4.0 vě technického směru 

(Napište poslední dvojčíslí) 12. Jiné 5.[ VŠ humanitního směru 


závazně objednávám na dobírku tyto tituly CHIP Special : 


Počet ks. | Cena 


papa 


Ee 


EE 


k 
i 
iu] 


Objednávám předplatné počítačového magazínu CHIP za zvýhod. cenu 
pro předplatitele ; 5: k na jeden výtisk kusů 28 Kč / 34 Sk). 
Časopisy mi zasílejte od čísla (kromě č. 1-4/94) 


Platbu na váš abonentní účet 
provedu tímto znůsobeřnt 


Poštovní poukázkou typu A, Proplacením vystavené faktury 
kterou proplatím na poště. 


i IČO/DIČ 
Platbou ze sporožira nebo 
bankovním převodem 
Číslo účtu a variabilního symbolu: Číslo účtu : 


Při platbě z vašeho sporožirového účtu | Pro vystavení faktury doplňte prosím 
nám zašlete prosím nutně tento kupón tyto údaje. Jinak nebude faktura vystavena. 
Í s doplněným číslem účtu a variabilním 


symbolem (údaj na vaší sporož. kartě). 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje v p , 
ODPOVEDNÍ ZASILKA 


Fima Ů Poštovné hradí příjemce 


Jméno a příjmení / Funkce 


Ulice, číslo 
Město, PSČ 


Telefon, fax 


riki“ 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Prosím 


- dostatečně 
Firma 


ofrankujte 


Jméno a příjmení 


Ulice, číslo 


Město, PSČ 


Telefon, fax 


Při platbě fakturou prosím doplňte : 
IČO/DIČ: 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje v p p 
ODPOVEDNÍ ZASILKA 


== Poštovné hradí příjemce 
Jméno a příjmení 


Ulice, číslo 


Město, PSČ 


Telefon, fax 


Wy 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


SW 7/94 


, závazně objednávám na dobírku tyto diskety: 


Název diskety (např. Hry ju Typ nosiče 5.25" HD/ 3.5" HD Cena/ Kč 


MADRE za 45 Kč [ 15.25" nebo 55 Kč 3.5" ——........... 
POSVNC SVA za 45 Kč [L 15.25" nebo 55 Kč 3.5" ——„........ 
"+ za 45 Kč 15.25" nebo 55 Kč 3.5" ——„...... 
R o za 45 Kč L] 5.25" nebo 55 Kč L3.5" 
RS Zdroje'94 za 45 Kč L] 5.25" nebo 55 Kč L3.5" —............... 
Nabídkový katalog zdarma[J 5.25" nebo 10 Kč 3.5" —............... 
i Poštovné a balné 28 
) MET M 
| Celkem -z 
| 
t : ; i ; ) 
( i : i : 
1 Zásilky zasíláme do deseti dnů. 
| Nezapomeňte vyplnit údaje na druhé straně. Datum : Podpis : 


Cie BURZA 


Zapište prosím čitělně znění vašeho soukromého inzerátu 
(max. 25 znaků na řádek) 


Vyznačte prosím rubriku pro zařazení vašeho inzerátu 


Počítače IBM kompat. Počítače ostatní O Tiskárny, plotery 

DO Disky, desky, součástky O Monitory, kláves., myši Ostatní příslušenství 
Software originální Software aplikační Shareware 
Literatura, manuály Kontakty Zaměstnání 

Služby Ostatní 


1/ Které produkty osahuje programový balík Microsoft Office Standard? . 


2/ Čím se zásadně liší operační systémy Microsoft Windows 3.1a Microsoft;Windows for Workgroups 3.11? 


další verze operáčňího systému Win 


5/ Jakým reklamním sloganem uvedla firma Microsoft lokalizovaný produkt Microsoft Office Standard 


na český trh? 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 


Jméno a příjmení / Funkce 
Město, PSČ 
Telefon, fax 


Při platbě fakturou prosím doplňte : 
IČO/DIČ: 


= 


Číslo účtu : 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 
Jméno a příjmení 
Město, PSČ 


Telefon, fax 


Vyplňte prosím čitelně všechny údaje 


Firma 
Jméno a příjmení 


Ulice, číslo 


Město, PSČ 


Telefon, fax 


Prosím 


dostatečně 
ofrankujte 


Wy 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


Prosím 
dostatečně 


ofrankujte 


Wy 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


Prosím 
dostatečně 


ofrankujte 


Wy 


P.O. Box 146 
111 21 Praha 1 


Pomoc pro uživatele 


Tipy, triky, makra 


Databáze 


WinBase602 


Test na existenci 

souboru ve WinBase602 

Při programování větších aplikací je 
někdy nezbytné vědět, jestli se na dis- 
ku nachází nějaký soubor (např. sou- 
bor se záložní kopií atd.). 

Ve WinBase602 jsou zabudovány 
prostředky pro práci s textovými sou- 
bory. Toto zdánlivé „omezení“ nevadí, 
protože nepůjde o žádnou manipulaci 
s daty, ale pouze o zjištění existence, 
kde typ souboru nehraje roli. 

Ve WinBase602 tedy existuje typ 
File, který označuje textový soubor (na 
tomto místě zdůrazňuji, že s proměn- 
nou tohoto typu lze pracovat, tj. číst 
a zapisovat, jen jako s textovým sou- 
borem; pro nás to ale nemá význam, 
protože do souboru nebudeme nic za- 
pisovat, ani z něj nic číst), dále funkce 
Reset pro otevření souboru pro čtení 
(otevření souboru pro čtení znamená, 
že se do proměnné předané funkci Re- 
set zapíší informace o zvoleném sou- 
boru a tento soubor se dále zpřístupní 
pro čtení dat, nikoli pro zápis) a proce- 
dura Close pro uzavření otevřeného 
souboru. Funkce Reset má dva parame- 
try: prvním je proměnná typu File, do 
které se v případě úspěšného otevření 
souboru uloží informace o něm, dru- 
hým je cesta k souboru, který má být 
otevřen. Funkce po svém provedení 
vrátí True (soubor byl úspěšně otevřen 
= existuje) nebo False (soubor nebyl 
nalezen, soubor je nepřístupný atd.), 
zapíše do proměnné typu soubor infor- 
mace o něm a připraví jej pro vlastní 
práci - otevře jej. Proceduře Close se 
předává pouze jeden parametr - pro- 
měnná typu File. Protože v této pro- 
měnné jsou uloženy všechny potřebné 
informace o otevřeném souboru, může 
ho tato procedura úspěšně zavřít a tím 
i uvolnit paměť, kterou každý otevřený 
soubor potřebuje. Z této poslední věty 
vyplývá, že by se všechny otevřené 
soubory měly po použití zavírat, aby 
zbytečně neblokovaly paměť. Dále 
z toho vyplývá, že by se měly zavírat 
pouze otevřené soubory, tj. soubory, 
které mají v proměnné typu File smys- 
luplné informace. 


Nyní už můžeme pokročit k vlastní 
funkci pro zjištění existence souboru. 
Vytvoříme si funkci, která bude vracet 
True (pokud byl soubor nalezen) a Fal- 
se (pokud soubor neexistuje nebo je 
nepřístupný). Jméno souboru předáme 
funkci jako parametr. Vlastní funkce 
může vypadat např. takto: 
function ExistFile (Filename:String 
[80]) :Boolean; 
var F: File; 
begin 

if Reset (F,Filename) then 
(Lze ten soubor otevřít? ) 
begin 
ExistFile:=True; (Soubor nalezen) 
Close (F) ; 
(Otevřený soubor musíme zavřít ) 
end 
else 
ExistFile:=False; (Soubor nenalezen) 
end; 


Tato funkce se nejprve pokusí ote- 
vřít soubor zadaného jména funkcí Re- 
set, která vrací True, pokud se to poda- 
řilo (tj. soubor zadaného jména existu- 
je). V takovém případě je nastavena 
hodnota funkce ExistFile na True - 

- soubor byl nalezen a otevřený soubor 
je uzavřen, aby už nezabíral místo 

v paměti. V opačném případě, tj. 
tehdy, když se nepodařilo soubor 
úspěšně otevřít, je nastavena hodnota 
funkce (=výsledek) na hodnotu False. 


Funkce se nyní použije např. takto: 
if ExistFile("C:|ZALOHA ZALOHA.DAT") then 
if YesNo Box ("Dotaz","Záloha už existu- 
je. Přepsat?") then 


u486 SLC 2/50, 4 MB RAM, 

u 210 MB HD, výměnný disk 

u Floppy 3,5", 14" nízkoemisní 
barevný monitor, podle 
nejpřísnější švédské normy 
MPRII, 0,28mm, Non-interlacea 


u Klávesnice Mitsumi CS/ US 


begin 
(Vytvoření zálohy) 
end; 

V tomto případě funkce zjistí, zda 
existuje soubor ZALOHA.DAT v adre- 
sáři CXZALOHA, a pokud ano, pak se 
uživatele zeptá, jestli má tento soubor 
přepsat. 

Toto použití není zdaleka jediné, ale 
na další už zajisté přijdou uživatelé 
sami. Také lze určitě napsat kompliko- 
vanější funkci pro zjištění, zda se sou- 
bor nachází v aktuálním adresáři nebo 
v adresářích specifikovaných v systé- 
mové proměnné PATH; ale to už pone- 
chávám na čtenářích. 


Pavel Pola 
Databáze 


WinBase602 


Uchování hodnoty 

editační složky před editací 

Pokud pracujete s pohledy ve Win- 
Base602, potřebujete někdy uchovat 
obsah zvolené editační složky před 
editací, tj. uchovat hodnotu, která tam 
byla předtím, než ji uživatel změnil. To 
může být výhodné např. pro pozdější 
porovnání, pomocné výpočty atd. 

Pro uchování hodnoty složky pohle- 
du před její editací použijeme jedno- 
duchý trik. Napíšeme si funkci pro 
uchování proměnné typu Money (Pení- 
ze), která bude vypadat např. takto: 


function UchovejPeníze (Původní, Nová: 
Money): Boolean; 


Spojení unikátního 
esignu a výkonu. 


„ Možnost přenos 
dat z kanceláře 
domů 


. Bezpečnost 
dat 


. Neomezená 
kapacita 


um VGA card 512 KB 


bez DPH 


28.943,- 


sDPH 
35.600,- 


. Přenos dat mezi 
počítači is“ 


Počítače 386 již od 


14.553,- Kč bez DPH. 


. Každý uživatel 
může mít svůj 
disk 


—— 7“ 


=. 


„ Rychlá záloha 
dat 7 
<= 
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Praxe 


Tipy, triky, makra 


Pomoc pro uživatele 


begin 
( Zapamatování původní a nové hodnoty 
editační složky ) 
PůvHodnota: = Původní; 
NováHodnota: = Nová; 
UchovejPeníze: = True; ( Povinné - viz 
níže ) 
end; 

Tato funkce pro svou korekční čin- 
nost ještě potřebuje dvě globální pro- 
měnné typu peníze: PůvHodnota a No- 
váHodnota. Do těchto proměnných se 
uloží obsah složky takový, jaký byl 
před editací a po ní. 

Určitě se zeptáte, proč pro takovou 
jednoduchou operaci, jakou přiřazení 
dvou hodnot do dvou proměnných be- 
zesporu je, deklarují zvláštní funkci. Je 
to z toho důvodu, že se tato funkce ne- 
bude volat běžně z programu, protože 
tam není možno nějakým jednoduchým 
způsobem zjistit předchozí hodnotu 
složky, ale z pohledu, kde je tato hod- 
nota běžně dostupná. Tato funkce se 
bude volat jako součást integritního 
omezení zvolené složky (v našem pří- 
padě typu Money vede složka do atri- 
butu Částka) a bude se volat takto: 
UchovejPeníze (Částka, 4); 

Nyní si to rozebereme trochu po- 
drobněji. V pohledu se integritní ome- 
zení volá po editaci každé složky pro 
zjištění, zda je vložená hodnota v sou- 
ladu s podmínkami definovanými 
v tomto omezení. Hodnotou výrazu de- 
finujícího integritní omezení musí být 
True (zadaná hodnota splňuje všechny 
podmínky a může být zapsána do data- 
báze) nebo False (vložená hodnota ne- 
splňuje podmínky, nebude zapsána) 

a ve výrazu lze volat i funkce. Integrit- 
ní omezení se tedy volá ještě dříve, než 
je nová hodnota složky zapsána do da- 
tabáze, proto se hodnota právě zapsaná 
do editační složky označuje symbolem 
ft. Pokud tedy jako integritní omezení 
uvedeme výše definovanou funkci 
UchovejPeníze, musíme zajistit, že tato 
funkce bude vracet True nebo False 
(viz výše). Jako parametry této funkce 
můžeme použít symbolu *f, zastupující- 
ho právě vloženou hodnotu, a jméno 
atributu v databázi, kde je uchována 
hodnota původní (jelikož se integritní 
omezení volá ještě před zápisem do da- 
tabáze, máme zaručeno, že tato hodno- 
ta je opravdu tou, která byla v editační 
složce před její editací). 


V našem případě si ve volané funkci 
zapíšeme do globálních proměnných 
tyto dvě hodnoty a nastavíme hodnotu 
vlastní funkce na True - tj. vložená 
hodnota je v pořádku a může být za- 
psána do databáze. 

Čtenáře jistě na tomto místě napad- 
nou četná zlepšení. Např. není nutné 
uchovávat obě hodnoty v globálních 
proměnných, ale stačí ve volané funkci 
rovnou potřebný údaj (původní hodno- 
tu nebo novou hodnotu) zpracovat, tj. 
zapsat do databáze (na jiné místo, do 
jiné tabulky), zkontrolovat nebo pře- 
počítat a rovnou zobrazit. Cílem toho- 
to článku však nebylo podat vyčerpá- 
vající seznam možných použití, ale na- 
značit, že něco takového je možné 
a jak se to dá provést. Další dílčí úpra- 
vy již určitě zvládne každý sám. 


Pavel Pola 
Borland C++ 
Jak odstranit 
textový kurzor 


V aplikacích pro reálný režim DOS 
se občas používá semigrafický vý- 
stup. Přitom se občas hodí umět od- 
stranit z obrazovky textový kurzor. 
Jestliže program např. zobrazí dia- 
logové okno, které neobsahuje 
vstupní řádku, působí textový kur- 
zor vyloženě rušivě. 

Pokud programujeme v Borland 
C++, stačí použít funkci 
void setcursortype (int cur t); 

Parametr cur t udává požadovaný 
typ kurzoru. Použijeme-li předdefino- 
vanou hodnotu NOCURSOR, kurzor 
zmizí. Hodnota SOLIDCURSOR 
znamená kurzor ve tvaru blikajícího 
plného obdélníku a hodnota NOR- 
MALCURSOR znamená obvyklý tvar 
kurzoru, tedy blikající podtržítko. 


Turbo Pascal 


Programujeme-li v borlandském Pas- 
calu, je situace poněkud komplikova- 
nější - musíme se přímo obrátit na ope- 
rační systém a využít jeho služeb. To 
znamená nejspíše použít příkaz asm. 
Videoslužby, pod které spadá 

1 ovládání kurzoru, jsou vázány na pře- 
rušení $10 (desítkově 16). Připomeň- 
me si, že při volání služeb ukládáme 
zpravidla do registru AF číslo služby. 
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Tvar kurzoru určíme pomocí funkce 
č.1, a to tak, že předepíšeme číslo 
spodní a horní řádky pixelů, které jej 
tvoří. Číslo spodní řádky udáváme 
v registru CH, číslo horní řádky v CL. 

Pokud zadáme číslo spodní řádky 
větší než číslo horní řádky, kurzor 
zmizí. 

Standardní tvar kurzoru se na moni- 
torech různých typů liší. Proto než 
kurzor odstraníme, zjistíme si jeho tvar 
(funkce číslo 3 nám jej vrátí v regist- 
rech CH a CL) a tuto informaci si ulo- 
žíme v pomocné proměnné CX 

Následující výpis obsahuje pascal- 
skou jednotku kur, ve které jsou dekla- 
rovány funkce ZmizKurzor a Vrat- 
Kurzor. První z nich lze použít ke zru- 
šení kurzoru. Pomocí druhé jej můžete 
obnovit. 


unit kur; 
(vyžaduje Turbo Pascal 
verze 6.0 a vyšší) 
interface 
procedure ZmizKurzor; 
procedure VratKurzor; 
implementation 
(proměnná pro uchování tvaru kurzoru) 
var CX : word; 
(zrušení a vrácení kurzoru) 
procedure ZmizKurzor; 
begin 
asm 
(získáme a uložíme 
původní tvar kurzoru) 
mov AH,3; 


mov CX , CX 
(zrušíme kurzor) 
mov CH,1; 
mov CL,0; 
mov AH,1; 
int $10; 
end 
end; 
procedure VratKurzor; 
begin 
asm 
(vyjmeme info o původním 
kurzoru a a obnovíme ho) 
mov CX, (CX — 
mov AH,1; 
int $10; 
end 
end; 
end. 


Poznamenejme, že tuto jednotku lze 
přeložit v borlandském Pascalu od ver- 
ze 6.0. 


Miroslav Virius 
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Power Macintosh. 


Budoucnost právě začala. 
nd 


Nová řada počí 
je vybavena 
zároveň 

nepře * 

proč j č 


„ 


ECO SA 


Power Macintosh 6100/60 je cenově 
nejvýhodnějším počítačem Power 
Macintosh firmy Apple, který se vyznačuje 
dostatečnou rezervou výkonu pro všechny 
běžné úlohy. Je vybaven přípojkou rychlé 
sítě Ethernet, jednou pozicí pro 
rozšiřující desku a prostorem pro 
vestavění mechaniky 5,25“, jako např. 
jednotky CD-ROM nebo velkokapacitního 
pevného disku. 


rr 6 


e Power 
rené na procesorech : 


- es 5 s Ow 


1 Power M 


obní počítače s proce: 
snu osobních počítačů. A to je důvod, 
lacintosh nabízejí více síly, než 


n Mm 


Power Macintosh 7100/66 je ideálním 
počítačem pro nejpoužívanější obchodní 
aplikace jako je zpracování složitých 
tabulek, DTP programy a databáze. Kromě 
všech vlastností typu 6100/60 má tento 
počítač větší paměť i pevný disk, 
umožňuje připojení dvou monitorů a je 
vybaven třemi pozicemi NuBus. 


intosh od-firmy Apple 
sorem.typu RISC. Jsou to 


sorem RISC 


nebo 


a F- Ji 


Power Macintosh 8100/80 nabízí výkon 
jako žádný jiný osobní počítač. Je ideální 
pro uživatele v oblasti profesionální grafiky, 
pro CAD/CAM, statistickou analýzu nebo 
trojrozměrné modelování. Velká paměť (až 
264 MB RAM) a mnoho možností rozšíření 
umožňují přizpůsobit počítač 


wvz 


nejnáročnějším požadavkům. 
A 


Budoucnost od Apple Computer: Power Macintosh. © appie 


Pro další informace volejte svého nejbližšího Apple dealera nebo kontaktujte přímo TIS a.s., Apple Computer IMC, Jednořadá 1051, 160 00 Praha 6, ČR, tel.: 32 84 56, fax: 311 62 20. *) Pomocí doplňku SoftWindows. Apple Computer, Inc., Apple, Apple logo, 
Power Macintosh a Macintosh jsou ochranné známky firmy Apple Computer, Inc., registrované v USA a dalších zemích. SoftWindows je ochranná známka firmy Insignia Solutions, Inc. ©1994 TIS a.s., Apple Computer IMC 
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Knihy 
Novinky na trhu 


Algorithms in C++ 


Robert Sedgewick, Addison-Wesley 
Publishing Comp.,1992, 660 stran, 
anglicky. K recenzi zapůjčila firma 
Starman Bohemia, Praha 


Záběr knihy Roberta Sedgewicka je 
opravdu úctyhodný. V pětačtyřiceti ka- 
pitolách projde postupně hlavní algo- 
ritmy většiny oborů, s nimiž se lze 

V programátorské praxi setkat. 

Úvodní část věnoval autor výkladu 
potřebných pojmů; vysvětluje, co jsou 
to elementární datové struktury, stro- 
my, seznamy, rekurze, analýza algorit- 
mů a jejich implementace. Seznamuje 
i se základy C++. V dalších částech na- 
jdeme algoritmy pro třídění polí a sou- 
borů, vyhledávací algoritmy, algoritmy 
pro zpracování řetězců (např. kódování 
nebo lexikální a syntaktická analýza, 
ale třeba i komprese souborů). 

Samostatný oddíl se zabývá geomet- 
rickými algoritmy (konvexní obal mno- 
žiny, problém nejbližšího bodu apod.). 
V dalších kapitolách najdeme výklad 
o algoritmech opírajících se o teorii 
grafů (problém nejkratší cesty aj.). 

Předposlední oddíl - matematické 


algoritmy - se zabývá náhodnými čísly, © 


problémy při zpracování polynomů 

a při interpolaci, řešením soustav rov- 
nic Gaussovou eliminací. Dále se zde 
dočtete o prokládání křivek naměřený- 
mi body, o numerické integraci apod. 
Ve skutečnosti jsou v této části uvede- 
ny jen nejzákladnější algoritmy, těžko 
by totiž šlo numerickou matematiku 
obsáhnout v pěti kapitolách (dokonce 
ani v pěti knihách ne). 

Poslední oddíl, "Pokročilá témata", 
zasvěcuje do problematiky paralelního 
programování a poskytuje výklad 
o rychlé Fourierově transformaci, o dy- 
namickém a lineárním programování 
nebo o NP-kompletních problémech. 

Výklad je doprovázen příklady 
v C++. Autorovi nešlo o samotný jazyk 
C++, ale především o algoritmy. Jed- 
notlivé kapitoly jsou doplněny cvičení- 
mi (ne vždy nejsnadnějšími). 

Přiznám se, že mi zde chyběla ně- 
která běžná témata z numerické mate- 
matiky - např. iterativní metody pro ře- 
šení soustav lineárních rovnic, metoda 
Monte Carlo (když už autor hovoří 
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o generování náhodných čísel) nebo 
metody pro numerické řešení diferen- 
ciálních rovnic. To může vyplývat 

z druhu problémů, s nímž se setkávám. 

Každý z tematických okruhů, které 
autor probírá, by vydal na samostatnou 
knihu. Sedgewickova kniha však před- 
stavuje rozumný úvod, který umožní 
čtenáři orientovat se v této problemati- 
ce (a úvod nikterak povrchní). 

Knihy o algoritmech by neměly 
chybět v knihovně žádného programá- 
tora. Nejenže nabízejí přehled o řešení 
známých problémů, ale poskytují i in- 
spiraci pro zacházení s problémy no- 
vými, neboť podle zákona Velkého 
Ale, jak známo, se dobré řešení dá na- 
roubovat na skoro každý problém. 

Na závěr ještě dodejme, že kniha 
existuje i ve verzích pro jazyky 
C a Pascal. Podle mého názoru je ale 
zápis algoritmů v C++ zdaleka nejpře- 
hlednější (ostatně např. ve verzi pro 
jazyk C autor občas porušuje syntak- 
tická pravidla jazyka, aby zprůhlednil 
zápis programu). Sedgewickovy knihy 
mohu vřele doporučit každému, kdo se 
sám programováním zabývá nebo kdo 
programování učí. 

Miroslav Virius 


The Annotated C++ 
Reference Manual 
Margaret A. Ellis, Bjarne Stroustrup, 
Addison - Wesley Publishing Comp., 


1994, 461 stran, anglicky. K recenzi 
zapůjčila firma Starman Bohemia 


Tato kniha je mezi publikacemi o C++ 
V jistém smyslu unikátní, neboť se stala 
podkladem pro návrh normy ANSI. 
Nejde o učebnici; je to referenční pří- 
ručka doplněná komentáři a příklady, 
určená zkušeným uživatelům. 

Bjarne Stroustrup je tvůrcem jazyka 
C++. Lze tedy očekávat, že půjde 
o kvalitní knihu. Její původní vydání 
pochází z roku 1990; v roce 1994 byla 
vytištěna znovu s nejnovějšími úprava- 
mi na základě návrhu normy. V osm- 
nácti kapitolách rozebírají autoři zá- 
kladní témata jazyka C++. O co v kni- 
ze jde, naznačují názvy jednotlivých 
kapitol: základní pojmy, lexikální kon- 
vence, standardní konverze, výrazy, 
příkazy, deklarace, deklarátory atd. Sa- 


mostatné kapitoly věnovali autoři mj. 
řízení přístupu ke složkám objektových 
typů, konstruktorům a destruktorům či 
řešení výjimečných situací. 

V sedmnácté kapitole najdeme sou- 
hrn formálních popisů syntaxe jazyka 
C++; poslední kapitola se zabývá pro- 
blémy kompatibility. 

V každé z kapitol začínají autoři vý- 
kladem pravidel jazyka a příklady. Pak 
následují komentáře, v nichž rozebírají 
implementační aspekty, vysvětlují, 
proč se v návrhu přiklonili k té či oné 
možnosti, rozebírají možné důsledky 
některých pravidel apod. Upozorňují 
i na místa, která mohou uživatelům pů- 
sobit potíže. 

Najdeme tu samozřejmě také upo- 
zornění na rysy jazyka, které závisejí 
na implementaci. Většinou je doprová- 
zí i vysvětlení, proč tomu tak je. Velká 
pozornost je věnována vztahům mezi 
"klasickým" céčkem (tj. jazykem 
C podle Kerninghana a Ritchieho), 
céčkem podle normy ANSI, staršími 
1 novějšími verzemi jazyka C++. 

Ke knize je připojen přehled hlav- 
ních rozhodnutí společného výboru 
ANSI X3J16 a ISO WG21 pro přípra- 
vu normy jazyka C++. Některé z rysů, 
které tato rozhodnutí přinesla, se roze- 
bírají už v předchozím textu, o jiných 
se dozvíme až zde. 

V knize nejsou informace o stan- 
dardních knihovnách. O funkcích, ty- 
pech nebo konstantách, definovaných 
v knihovnách, se autoři zmiňují, jen je- 
-li to nutné pro úplnost výkladu. Nena- 
jdeme zde tedy např. výklad o dato- 
vých proudech (ani "klasických", céč- 
kovských, ale ani objektově orientova- 
ných, které zavedl až jazyk C++). 

Jde opravdu o výjimečnou knihu, 
která sehrála ve vývoji jazyka C++ ne- 
malou úlohu. Bývá citována ve většině 
publikací o C++. 

Miroslav Virius 


BBS, modemy a počíta- 
čová komunikace 

Petr Česenek, Grada, 1994, 

144 stran, cena 127 Kč, česky 


Kniha seznamuje čtenáře se základní 
problematikou počítačové komunika- 
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ce, zejména komunikace prostřednic- 
tvím modemů a modemových karet. Je 
to téma dnes velmi aktuální, protože 
počítačová výměna informací nachází 
stále širší uplatnění. Kniha je rozčleně- 
na na deset základních částí. 

Úvod je věnován počítačovým sítím 
a jejich základním rozdělením. Na ně- 
kolika stránkách je vysvětlena proble- 
matika přenosu informací po kabelu: 
popisuje se princip paralelního i sério- 
vého přenosu dat. Tato část samozřej- 
mě obsahuje vysvětlení zabezpečení 
dat, kódů, parity a kontrolních součtů. 

Po tomto stručném úvodu se dosta- 
neme k vlastní tematice modemů. Čte- 
nář se seznamuje s pojmy modulace, 
veřejná telefonní síť, externí a interní 
modemy, dozví se, jak koupit správný 
modem. Vzhledem k tomu, že není 
možné vydat knihu za jeden den, nejde 
už o informace zcela aktuální. Protože 
se ve světě začínají stále častěji uplat- 
ňovat modemy V. Fast, měli by se čte- 
náři poohlédnout po aktuálnějším ná- 
vodu. Následuje popis připojení mode- 
mu k počítačovému portu a vysvětlení 
jednotlivých indikátorů na externím 
modemu. Další kapitola je věnována 
popisu AT-příkazů: na 11 stránkách je 
rozpracován popis většiny základních 
příkazů. 

Následující kapitola se zaměřuje na 
tematiku BBS. Autor vysvětluje zá- 
kladní principy práce na BBS, posky- 
tované služby, pojmy elektronická 
pošta, konference a knihovna souborů. 

Začínajícím uživatelům modemů je 
věnována osmá a nejobsáhlejší kapito- 
la knihy: aby uživatel mohl prakticky 


navázat spojení s jiným modemem, 
např. na BBS stanici, musí umět praco- 
vat s komunikačním programem. Je 
zde podrobný návod pro práci s pro- 
gramem Odyssey. Další partie jsou vě- 
novány praktické práci s modemem 
a vysvětlení komunikace s BBS stani- 
cí. Závěrečná kapitola obsahuje výklad 
a popis standardů CCITT pro modemy. 
Kniha obsahuje přílohy: stručný slov- 
níček základních pojmů z knihy a se- 
znam českých BBS k červnu 1993. 
Jiří Komínek 


Člověk, data, informace 


Stanislav Adamec, Daniel Trhoň, 
VŠE Praha,1993, 89 stran, česky 


Moto publikace: "Když studuješ, po- 
užívej svou hlavu. To je vše, co k tomu 
potřebuješ. Aneb: Co není v hlavě, to 
se tam musí dostat." Knížku si dovolím 
přirovnat k oáze klidu v rozbouřeném 
moři informačních technologií. Jak au- 
toři v úvodu poznamenávají, jejich cí- 
lem je zdůraznit, že hlavní pozornost 
při projektování informačních systémů 
je třeba obrátit z různých informačních 
technologií na člověka a na jeho cho- 
vání, neboť bez důkladného pochopení 
existenčních problémů člověka je ná- 
vrh funkčního informačního systému 
předem odsouzen k nezdaru. Publikace 
je psána s pedagogickým citem, pří- 
stupnou formou a s vhodným nadhle- 
dem nad každodenním shonem. Kaž- 
dou kapitolu uvádí moto, které nutí 

k zamyšlení ještě před čtením vlastního 
textu kapitoly. 


Kniha je členěna do čtyř kapitol. 

V první kapitole, nazvané Člověk, se 
autoři zamýšlejí nad tím, proč je exis- 
tenční problematika člověka tak důle- 
žitá, co je to lidské chování, co tvoří 
existenční prostředí člověka a jak chá- 
pat pojem interakce člověka s jeho 
existenčním prostředím. Autoři člení 
existenční prostředí člověka na biolo- 
gické a sociální, přičemž s oběma je 
jedinec v trvalé interakci. 

Druhou kapitolou, nazvanou Infor- 
mace, odpovídají autoři na otázky, zda 
je informační problematika člověka zá- 
ležitostí až posledních několika deseti- 
letí, jaké existují přístupy k pojmu in- 
formace a které informace potřebuje 
člověk, aby mohl existovat. 

Čtenář se dozví, že existují rozdíly 
mezi intuitivním, profesním a filozo- 
fickým přístupem k informacím, že in- 
formace lze členit na technologické (ří- 
kají člověku co a jak udělat), dynamic- 
ké (odpovídají na otázku kdy něco 
udělat) a ekonomické (udávají, za kolik 
nebo za jak dlouho něco udělat). 

Třetí kapitola, nazvaná Data, odpo- 
vídá na otázky, jaké existují přístupy 
k pojmu informace a proč jsou data 
nejvýznamnějším potenciálním infor- 
mačním zdrojem, přičemž zdroje člení 
autoři do podmnožin: sociální systémy, 
přírodní prostředí, datové objekty 
(znakové, obrazové a zvukové). 

V poslední kapitole, nazvané Trans- 
formace informací a zpracování dat, 
objasňují autoři pojmy jako primární 
a sekundární informační obsah dat, 
transformační místo s definovanými 
hmotně-energetickými vazbami ve ver- 
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EHF 175 


Novinky na trhu 


tikální a informačními vazbami v hori- 


ba, přidaná hodnota (z hlediska vyšší 
a útvary pro zpracování dat atd. 


od dnes převažujícího myšlení - me- 
chanického přejímání definic - k nové- 
mu způsobu uvažování o světě kolem 
nás - rozjímání o problému. Věřím, že 
se jim tento cíl autorů podaří naplnit. 


MIDI 
komunikace v hudbě 


cena 260 Kč, česky 


Konečně někdo vydal knihu o proble- 
matice MIDI komunikace, která nejen- 
že není pouhým překladem publikace 
zahraniční (přestože ve světě je toto 
téma samozřejmě velmi živé a aktuál- 
ní, neboť úzce souvisí s jiným populár- 
ním tématem v bouřlivém vývoji - 


multimédii) ale dokonce jde o originál- 


ní dílo, napsané velmi fundovaně. Au- 
torem je Karel Horký alias Daniel For- 
ró. Mnozí se upamatují na jeho půso- 
bení ve skupině Progres II. 
Důsledkem jeho průkopnické práce 
na poli publicity a používání MIDI 
systému u nás je popisovaná kniha. 
Jde o vůbec první publikaci tohoto 
druhu u nás. Jako zkušený autor a pe- 
dagog velmi srozumitelně a sympatic- 
ky vysvětluje často obtížné partie teo- 
rie práce MIDI systému. Pojmem 
(ostatně jeho vlastním), který nejlépe 


Přijďte si ivy 
vybrat správnou knihu 
pro zvýšení vaší 
informovanosti. 


STARMAN 


Bohemia 


Dovoz knih a časopisů z USA. 
Ulice 5. května 1 
140 00 Praha 4 
Tel./fax: (02) 42 42 80, 42 78 29 


zontální rovině, řidící a korekční infor- 
mace, interval neurčitosti a zpětná vaz- 


informační užitečnosti), výrobní útvary 


Záměrem autorů bylo odvést čtenáře 


Milan Pola 


Daniel Forró, Grada, 1993, 272 stran, 


vystihuje širokou oblast, jíž se autor 
zabývá, je muzitronika. Je mu věnován 
úvod. Celá kniha je rozdělena do dvou 
částí: Hudební komunikační systémy 

a Synchrokódy. 

V první části je ve dvou kapitolách 
obecně popsáno období, které před- 
cházelo nástupu MIDI. Podrobně se 
popisují analogové nástroje a nástroje 
digitální. Jde o tzv. pre-MIDI systémy, 
které MIDI bezprostředně předcházejí. 
Nejpodrobněji se autor zabývá systé- 
my MIDI (od historie přes jejich mož- 
nosti v současnosti až po aplikaci 
v praxi). Poté rozvíjí úvahy o budouc- 
nosti MIDI aplikací v tzv. hybridních 
systémech a v multimédiích. 

Druhá část, zabývající se synchroni- 
zací, hovoří o propojení jednotlivých 
MIDI zařízení (syntezátorů, samplerů, 
rytmerů, sekvencerů, počítačů, audio- 

1 videotechniky) za účelem jejich časo- 
vého spřažení. Zdaleka ne každý ví, že 
pomocí MIDI signálů lze řídit třeba 

i soustavy světel na rampách kolem je- 
viště včetně laserových děl, jejich ba- 
revnost, vytváření obrazců, intenzitu 
osvětlení, použití efektů (stroboskop) 
a podobně. 

V kapitole o samotných synchrokó- 
dech (dále jen SK) se postupně popisu- 
jí přímé, relativní a absolutní SK, v ná- 
sledující pak příslušný hardware 
a v poslední práce se SK, kde se mj. 
mluví i o ozvučování filmů a videozá- 
znamů; dále je tu zmínka o problé- 
mech, které mohou nastat, což svědčí 
o autorových velkých zkušenostech. 

Součástí knihy jsou i tři přílohy: 
překlad MIDI normy 1.0, převodní ta- 
bulka číselných soustav a ASCII a pře- 
vodní tabulka číslování rejstříků. Ne- 
chybí ani použitá literatura a abecední 
sedmnáctistránkový rejstřík. 

MIDI komunikace v hudbě je prv- 
ním titulem edice Muzitronika od Gra- 
dy z volné série publikací, která by 
měla "... postupně odpovědět na potře- 
by hudební i technické veřejnosti 
a zvýšit tak informovanost hudebníků 
i techniků a dát jim tak podněty a chuť 
lépe ji využívat k výrobě umění (nebo 
1 umění k výrobě techniky? )". Vyšel 
aktuálně v roce desátého výročí uvede- 
ní MIDI systému do praxe. 

Jan Markovič 


176 Erhr 


Počítače a hudba 


Daniel Forró, Grada, 1994, 320 stran, 
cena 275 Kč, česky 


Kniha Počítače a hudba navazuje na 
knihu MIDI komunikace v hudbě. 

V této knize se autor zaměřuje na 
vztah hudba a počítač. Ve stručnosti 
popisuje muzikanty nejpoužívanější 
druhy osobních počítačů (Atari ST, 
IBM PC, Apple Macintosh a Commo- 
dore Amiga) jak z hlediska HW, tak 

i SW. 

Po úvodu (kde se pro nezasvěcené 
rozebírá pojem muzitroniky a vysvět- 
livky dalších nových pojmů) následují 
dvě části: Technika a hudba (se zákla- 
dy hudební teorie, tvorby zvuku) 

a Hudba a technika (asi 2x delší, s dos- 
ti širokým záběrem informací o HW 

a SW používaných pro hudební účely, 
při zachování podrobnosti a srozumi- 
telnosti i přes vysokou odbornost). Zde 
jsem se v části věnující se HW počíta- 
čů dočetl o existenci specializované 
verze IBM PC - tzv. rackové (např. od 
firem Advanced Digital Systems, CMS 
aj.) -, která se zabuduje do zvláštního 
stojanu (racku) standardizovaných roz- 
měrů mezi jiné přístroje používané 
muzikanty či zvukaři - např. digitální 
echa, ekvalizéry, rytmery, efektové 

a syntezátorové moduly apod., za úče- 
lem snadného vzájemného propojení 

a ovládání. Bohužel jsem zde narazil 

1 na několik drobných nesrovnalostí. 
Na str. 51 je nepřesnost zamlžující pra- 
vý stav věci: "... pro řízení myší, i když 
je implementováno i v některých pro- 
gramech pod MS-DOS, je nutný ope- 
rační systém Windows." Je zřejmé - 
nejde však o výčitku -, že autor má 
více zkušeností s Atari GEM či se Sys- 
temem 7.0 pro Mac, považuje-li Win- 
dows obecně za operační systém. Ko- 
neckonců se totéž lze někdy dočíst 

i v článcích či publikacích, které se od- 
borně tváří! Z Windows pochází i další 
nedorozumění - či spíše příliš stručné 
tvrzení, o možnosti multitaskingu na 
PC. Tento pojem by se neměl směšovat 
s multiprocessingem. Ve Windows mů- 
žete mít totiž skutečně „rozjeto“ více 
programů současně v několika oknech, 
ale v daném okamžiku je zpracováván 
vždy pouze jeden z nich! Za horší 


č. 7 - Červenec 1994 


"průšvih" považuji dezinformaci, že 
"počítače IBM PS/2... používají ope- 
rační systém Microsoft OS/2"! 

Pokud jde o počítače Apple Macin- 
tosh, existuje i zde "racková" verze - 
Rack II od firmy Julian Music systems. 
Kapitola o počítačích je popsána fun- 
dovaně - ať už jde o původní osmibito- 
vé, přes výše zmíněné a dále speciální 
hudební počítače firmy Yamaha až po 
hudební stanice na bází Silicon Gra- 
phics, VAX, DEC a SUN, používané 
ve studiích světových center Computer 
music. Mezi „normálními“ muzikanty 
jsou ovšem čtyři nejrozšířenější typy 
počítačů (v daném pořadí): Atari ST, 
Macintosh, IBM PC a Amiga. Velmi 
pozoruhodná je kapitola věnovaná pe- 
riferiím; jsou v ní stručně, ale dostateč- 
ně popsány dostupné zvukové karty 
a moduly pro připojení ke zmíněným 
počítačům, včetně obousměrných 
MIDI interface zařízení a A/D-D/A 
převodníků. 

Podrobně je popsána oblast přísluš- 
ného SW - od analýzy zvuků přes je- 
jich generování (např. různé typy syn- 
tézy), procesorování (audioprocesory) 
až k záznamu a řízení zvuků a skladeb 
v SW sekvencerech. Ty jsou popsány 
jednak z hlediska praktického muzi- 
kanta (včetně drobných rad autora 
z vlastní elektronicko-koncertní praxe), 
jednak z hlediska jednotlivých kompo- 
nent soft-sekvenceru, dříve samostat- 


VYJDE 


červen - srpen 


Osobní počítače 


Excel 5.0 CZ užití 
Word 6.0 CZ v kanceláři 
Works 3.0 kancelář 
Paradox 4.5 začínáme 
CorelDraw! 4.0 o krok dál 
Access 2.0 programování 


- GComp, U Studánky 1, Praha 7 


ných programů. Následuje třicet stran 
popisu konkrétních programů pro jed- 
notlivé počítače, pak dvacet stran 

o editorech umožňujících řídit v reál- 
ném čase jednotlivé parametry MIDI 
přístrojů vybavených SysEx daty a ješ- 
tě zmínka o automatizaci studiové 
techniky (mixerů a diginálních ekvali- 
zérů) a scénické techniky (osvětlovací 
a videotechniky). 

Poslední velkou oblastí (jíž je věno- 
ván největší počet stran) je zpracování 
dat. Obsahuje analýzu hudby (je zmín- 
ka i o nastupujícím standardu SMDL - 
Standard music description language - 
jazyk popisující hudbu), různé druhy 
kompozice hudby, analýzu MIDI dat, 
zajímavou počítačovou aplikaci OMR 
(rozeznávání hudebních partitur), noto- 
tisk, databanky hudebních dat (archívy 
rejstříků - SysEs dat, banky rejstříků, 
aj.) s konkrétními programy pro jed- 
notlivé typy počítačů. Trochu odboče- 
ním (i když ne tak zcela) jsou kapitoly 
popisující elektronickou poštu - 
E-mail, vyučovací programy pro hu- 
dební odbornost, systémy pro nevido- 
mé s využitím Braillova písma, ale 
i hlasového syntezátoru (např. na po- 
sledním Invexu byly k vidění dva sys- 
témy od našich firem! ), nejrůznější 
převodníky MIDI a standardních hu- 
debních dat, nebo třeba mezi partem 
klaviatury a kytarovým hmatníkem, 
| mezi obrazem a zvukem a naopak, na 


95,- 


základě analýzy, podle různých algorit- 
mů, včetně automatického režimu. Au- 
tor knihy rozvádí možné aplikace pře- 
vodníku mozkových vln, geofyzikální 
aktivity, rádiových vln, kosmického zá- 
ření apod. na MIDI kódy. Virtuální re- 
alitě patří budoucnost - to je moto ka- 
pitoly Performance systémy -, které 
podle autora opouštějí zajeté koleje 
pojetí tradiční hudby a její interpretace 
a sondují na zcela jiných bázích, způ- 
sobech či vyjádřeních. Od téhle kapito- 
ly začíná být čtení zajímavé i pro nehu- 
dební zájemce o informatiku, protože 
shrnuje podstatné okolnosti multimé- 
dií, zmiňuje se o všem zajímavém ko- 
lem multimediálních počítačů a jejich 
vybavení, co se autorovi podařilo zjis- 
tit do uzávěrky knihy, s uvedením kon- 
krétních firem a výrobků, bylo-li to 
možné. V poslední kapitole - Jiné pro- 
gramy - je řeč o těch, které pomáhají 
profesionálům se synchronizací hudby 
a filmu při jejím komponování. Kromě 
toho je řeč o spreadsheetech, textových 
editorech a programech pro konverzi 
datových formátů, hudebních dat růz- 
ných nástrojů apod., opět s uvedením 
konkrétních produktů pro jednotlivé 
počítače. Téměř osmistránkový Se- 
znam použité literatury vybízí k za- 
myšlení nad vlastní leností čtenáře. 
Závěr tvoří adresář v knize uvedených 
firem a rejstřík. 

Jan Markovič 


Počítačové komunikace 225,- MS Excel 4.0 CS 

AmiPro 3.0 CS v praxi 225,- FoxPro 2.5 syntax 50,- 

Programovací jazyky C/C++ 145,- T602 30,- 

FoxPro - začínáme 245,- 4 AD WinText 50,- 

FoxPro - učebnice programování 245,- WinBase 50,- 

FoxPro - event driven 145,- MS Access 50,- 
ha0»FoxPro — knížka plná nápadů 145,- Ba V»Zálohování a archivace 45,- 


| Tel. 377763, Tel/Fax 376805 
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Servis 


CD-ROM 


Zajímavé aplikace na stříbrných discích 


Microsoft Multimedia 
Beethoven 


Multimedia Beethoven: The Ninth 
Symphony je ilustrovaný interaktivní 
průvodce Beethovenovou Devátou 
symfonií. Na CD-ROM je nahrána ne- 
jen celá skladba, ale také výklad histo- 
rických událostí provázejících její 
vznik a základní hudební pojmy. 

Výrobce nedoporučuje používat 
tento program v síti. Je rozdělen do 
pěti hlavních částí: 

A Pocket Guide obsahuje seznam 
hlavních částí všech čtyř symfonických 
vět. Můžete si přehrávat jednotlivé čás- 
ti symfonie nebo celou symfonii najed- 
nou. Beethoven s World popisuje dobu, 
ve které Beethoven žil. Také se zabývá 
vlivy, které působily na jeho tvorbu. 
Celá část je rozdělena do několika ka- 
pitol. Do textu jsou zařazeny hudební 
ukázky ze symfonie. 


Multimedia 
Beethoven: 


The Art of Listening vysvětluje zá- 
kladní hudební pojmy. Výklad dopro- 
vázejí příklady z Deváté symfonie. 
Stejně jako v části Beethoven s World 
i zde jsou v textu hudební ukázky. 

A Close Reading přehrává symfonii 
s průvodním textem popisujícím aktu- 
ální části symfonie. Můžete si vybrat, 
kterou větu nebo její část si přehrajete, 
zda to bude jen část vztahující se k ak- 
tuální stránce nebo celá partitura. Stis- 
kem tlačítka About this Section se zob- 
razí text z části The Art of Listening, 
který popisuje danou hudební ukázku 
do větší hloubky. Některá slova v textu 
jsou vytištěna tučně. Označíte-li je 
myší, budou vám vysvětlena. Zajímavé 
je, že ve čtvrté větě si můžete zvolit 
zpěv buď v němčině, nebo v angličtině. 

The Ninth Game je hra, v níž odpo- 
vídáte na otázky týkající se Beethove- 

nova života, Deváté symfonie a základ- 


176. Url 


Popis 
Microsoft Multimedia 


Beethoven 
Interaktivní průvodce Beethove- 
novou Devátou symfonií. 
Jazyk: anglický. 

Hardwarové požadavky: mini- 
málně počítač s procesorem 
386SX, 2MB RAM, 30MB pevný 
disk, CD-ROM mechanika, zvu- 
ková karta, myš, grafická karta 
VGA (doporučuje se grafická 
karta schopná zobrazit 256 ba- 
rev) a sluchátka nebo reproduk- 
tory. 

Softwarové požadavky: 
MS-DOS 3.1 nebo vyšší, Micro- 
soft Windows 3.0 nebo vyšší 

s Multimedia Extensions verze 
1.0 nebo vyšší, MS-DOS CD- 
-ROM Extensions (MSCDEX) 
2.2 nebo vyšší. 

Produkt zapůjčila firma: BSP. 
Cena: 1700 Kč. 


ních hudebních pojmů. Ve všech čás- 
tech programu je přístupné tlačítko 
Glossary, pod kterým najdete základní 
pojmy z oblasti hudby. Pomocí tlačítka 
Find vyhledáte potřebné slovo v textu. 
Součástí programu je i on-line help. 
Tento program určitě potěší každé- 
ho, komu se líbí vážná hudba, zejména 
Beethovenova Devátá symfonie. 
Miroslav Šulc 


Microsoft 
Multimedia Mozart 


Multimedia Mozart: The Dissonant 
Onuartet je interaktivní průvodce živo- 
tem W. A. Mozarta a jeho smyčcovým 
kvartetem C dur. Program se skládá 

z osmi kapitol: 

A Work from the Autor předkládá 
autorův stručný úvod k programu. 

Pocket Audio Guide obsahuje 
seznam hlavních částí všech čtyř vět 
díla. Můžete si přehrát buď celé dílo 
najednou, nebo pouze jeho jednotlivé 
pasáže. 

The Instruments je kapitola věnova- 
ná hudebním nástrojům smyčcového 
kvarteta. Podrobně rozebírá jeho jed- 
notlivé nástroje a vývoj. Kromě textu 


najdete v této kapitole i mnoho obráz- 
ků částí hudebních nástrojů. 

Mozart's World ve zkratce zachycu- 
je nejvýznamnější období života W. A. 
Mozarta. 

Ouartet Listening je kapitola, ve 
které je podrobně charakterizován 
smyčcový kvartet obecně, Mozartův 
smyčcový kvartet C dur a znaky Mo- 
zartova díla. Dále obsahuje rozbor čás- 
tí jednotlivých vět, okolnosti vzniku 


Mozart's World 
Child of the Fnlightenment 


Only twe cf their even 
children rurvived infancy, 


web incipiort dose 
chin. Welfgang, tor, 
look far olóer than 
ns 7 yyetry, aměl 
oontros tko setion from bis 
place at its center. » 


Lexpolé Mocart wich hi hálémn. peraapí 


Koše -64 
Gdreadní rt Rrsemroy, Hex ork 


skladby a mnoho dalších zajímavých 
informací. K textu jsou pro ilustraci 
připojeny hudební ukázky demonstru- 
jící jednotlivá fakta. 

A Close Reading přehrává dílo 
s průvodním textem, který umožní 
hlouběji pochopit příslušnou pasáž 
skladby. Můžete si vybrat, kterou větu 
nebo část z díla si poslechnete, zda jen 
část vztahující se k aktuální stránce 
nebo skladbu až do konce. Některá 
slova v textu jsou zvýrazněna červeně. 
Označíte-li je myší, objeví se stránka 
z glosáře, na níž je daný termín vysvět- 
len. 

Mozart Bibliography shrnuje zá- 
kladní literaturu týkající se Mozartova 
života, jeho hudby, smyčcového kvar- 
tetu a příslušných hudebních nástrojů. 

The Mozart Game je hra s otázkami 
týkajícími se Mozartova života, smyč- 
cového kvartetu C dur a základních hu- 
debních pojmů. Součástí programu 
jsou i tlačítka Glossary, Help a Find, 
která pomohou vyhledat vysvětlení ur- 
čitého termínu, nápovědu nebo určité 
slovo v textu. Zajímavostí je, že si lze 
zobrazený text dát přečíst, stačí stisk- 
nout tlačítko Play this Page. 

Stejně jako Multimedia Beethoven 
je i Multimedia Mozart dobře propra- 
covaný multimediální program. 


Miroslav Šulc 
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Popis 
Microsoft Multimedia 
Mozart 


Průvodce životem a dílem W. A. 
Mozarta a jeho smyčcovým 
kvartetem C dur. 

Jazyk: anglický. 

Hardwarové požadavky: mini- 
málně počítač s procesorem 
386SX, 2MB RAM, 30MB pevný 
disk, CD-ROM mechanika, zvu- 
ková karta, myš, grafická karta 
VGA (doporučuje se grafická 
karta schopná zobrazit 256 ba- 
rev) a sluchátka nebo reproduk- 
tory. 

Softwarové požadavky: 
MS-DOS 3.1 nebo vyšší, Micro- 
soft Windows 3.1 nebo vyšší, 
MS-DOS CD-ROM Extensions 
(MSCDEX) 2.2 nebo vyšší. 
Produkt zapůjčila firma: 

BSP. 

Cena: 1700 Kč. 


Microsoft 
Multimedia Schubert 


Multimedia Schubert: The Trout Ouin- 
tet je CD-ROM s nahrávkou a výkla- 
dem stejnojmenné sonáty (Pstruh, kla- 
vírní kvintet A dur), písně Die Forelle 
(Pstruh) a s údaji o autorovi. Součástí 
programu je i mnoho obrázků. 

Program se skládá z osmi základ- 
ních kapitol: 

A Word from the Autor vás seznámí 
se základními fakty o autorovi a sonátě 
The Trout Ouintet a podá instrukce, jak 
používat program. 

Pocket Audio Guide uvádí seznam 
všech pěti vět a základních částí soná- 
ty. Můžete si přehrát buď celou sonátu, 
nebo její jednotlivé části. Die Forelle 
je báseň, kterou Franz Schubert zhu- 
debnil na jaře roku 1917. Kapitola ob- 
sahuje hudbu i zpěv, text básně v něm- 
čině i v angličtině a doprovodný text. 
V něm jsou červeně zvýrazněna slova 
s přímým odkazem na glosáře. 


Close Reading prezentuje popis jed- 
notlivých částí sonáty s možností sou- 
časně přehrávat část vztahující se k ak- 
tuálnímu textu. K dispozici je také 
schéma sonáty a jeho srovnání s Mo- 
zartovou Malou noční hudbou. Z té si 
lze poslechnout celou první větu. 

A Classical Background tvoří čtyři 
části. První z nich je věnována klasi- 
cistickému ideálu, druhá popisuje so- 
nátovou formu, třetí se zabývá Fran- 
zem Schubertem jako klasicistou 
a čtvrtá obsahuje schémata jednotli- 
vých vět. Text obsahuje zvýrazněná 
slova a hudební ukázky. Inside Schu- 
bert se věnuje Vídni, jak ji znal Schu- 
bert, jeho životu od dětství až po smrt, 
básním a písni Die Forelle. Text je 
opět doprovázen odkazy, množstvím 
obrázků a hudebními ukázkami. 

Bibliography obsahuje stručný sou- 
hrn literatury popisující Schubertův ži- 


Popis 
Microsoft Multimedia 
Schubert 


Průvodce životem a dílem 

F. Schuberta, sonátou The Trout 
Auintet a písní Die Forelle. 
Jazyk: anglický. 

Hardwarové požadavky: mini- 
málně počítač s procesorem 
386SX, 2MB RAM, 30MB pevný 
disk, CD-ROM mechanika, zvu- 
ková karta, myš, grafická karta 
VGA (doporučuje se karta 
schopná zobrazit 256 barev) 

a sluchátka nebo reproduktory. 
Softwarové požadavky: MS- 
-DOS 3.1 nebo vyšší, Microsoft 
Windows 3.1 nebo vyšší, MS- 
-DOS CD-ROM Extensions 
(MSCDEX) 2.2 nebo vyšší. 
Produkt zapůjčila firma: BSP. 
Cena: 1700 Kč. 


AN UMFININMED LIFE 


he tvrelfth child of the schoolmaster 
Franz Schubert and his wife Elisabeth 
the youny Schubert studied vlolin with 
his father, piano with his elder brother 


Ignaz, and took lessons in singing, organ 
and theory from local choirmasters, » 


vot, historické pozadí doby a seznam 
významnějších hudebních děl. 

The Trout Game je hra s několika 
kameny. Pod každým se skrývá hudeb- 
ní ukázka. Vaším úkolem je najít vždy 
dvě stejné ukázky. Součástí programu 
je i standardní vybavení: Glossary, 
Help a Find. 

Miroslav Šulc 


malosériový tisk v kvalitě barevné fotografie na tiskárně 


METRUM FOTOPRINT 1000 


Tiskneme veškeré typy grafických souborů TGA, TIF, EPS, GIF atd. 


et 


ik 
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Servis 


Hry 


The 7th Guest, Seawolf 


The 7th Ouest 
Projděte si strašidelný dům 


Sedmý host není ani akční hrou, při níž 
byste museli co nejrychleji stisknout 
nějakou klávesu nebo tlačítko myši, ani 
hrou bez očividného nápadu či ideje. 
Sedmý host je totiž celým příběhem. 


Hráči tento příběh přibližuje jedna 
z příruček, v níž jsou "nalepeny" vý- 
střižky z novin popisující události tak, 
jak se odehrály v jedné malé vesnici. 
Hráč se postupně seznámí s osudem 
pana Henry Staufa - ten je totiž stře- 
dem zájmu obyvatel celé vesnice 
i okolních městeček. Panu Staufovi se 
jednou zdál sen o malé hračce - panen- 
ce; zhotovil si přesně podle snu podob- 
nou a vyměnil ji v hostinci za jídlo. 
Bylo to však panenka tak okouzlující 
a zvláštní, že ji chtělo každé dítě. 

V dalších snech se mu potom zjevova- 
ly různé hlavolamy, skládačky a kvízy; 
také ty potom vyrobil podle "předlo- 
hy", a pak je prodával. Zařídil si na to 
dokonce vlastní obchod - mimocho- 
dem velmi prosperující. Jeho posled- 
ním snem byla ohromná vila - sídlo, 
které však vzbuzovalo v lidech pro 
svou tajemnost strach. Tak se stalo, že 
jednou zavřel svůj prosperující obchod 
a věnoval se už jen svému novému síd- 
lu. Zaplnil je všemi svými skládačka- 
mi, kvízy a hlavolamy. 

Dále se z útržků dovídáme, že ves- 
nici zachvátil nějaký neznámý virus 
postihující pouze malé děti. Lékaři 
radí, aby všichni přísně dodržovali hy- 
gienická pravidla a aby děti nepřichá- 
zely do styku s dospělými, kteří mohou 
být přenašeči neznámého viru. Pan 
Stauf, který se zatím stal velice zná- 
mým a bohatým, pořádá ve svém no- 
vém domě neveřejný večírek jen pro 


pár pozvaných hostů (je jich celkem 
pět a jejich stručná charakteristika je 
opět součástí "dokumentace"). Hosty 
ani pana Staufa však už pak nikdy ni- 
kdo neviděl! Jediné, co se policie do- 
zvěděla, je, že se z domu ozývaly stra- 
šidelné zvuky a výkřiky, doprovázené 
zvláštními světelnými efekty. Když se 
někdo do domu podíval - vyžadovalo 


Grafika je 
skutečně 
dotažena do 
detailů... 


to však velkou odvahu -, nic nenašel, 
žádné důkazy ani stopy po tom, že se 
tam kdy nějaký večírek odehrál. Tento 
nevyřešený případ ležel v hlavě nejed- 
nomu policistovi a ani novináři nezů- 
stávali pozadu. Všechny však odradil 
pokus jednoho novináře, jehož jedna 
ruka se (poté, co se odvážil vejít do 
domu) našla v místní řece. Zbytek těla 
se najít nepodařilo. Co v domě našel? 
Co viděl? Proč musel umřít? Kam se 
poděli všichni hosté, kam zmizel pan 
Stauf? Na všechny tyto otázky už musí 
najít odpověď každý hráč sám. 
Pohled do jedné 


z místností - do 
knihovny. 


Vlastní hra začíná přehráním celého 
příběhu, a to v podobě velice efektního 
videozáznamu klíčových okamžiků ži- 
vota pana Staufa, který trvá celých 
osm (!) minut. Hráč je uveden do děje 
a rázem se ocitá v inkriminovaném 
domě. Dům je potemnělý, šerý, vypadá 
opravdu strašidelně. Navíc se z růz- 
ných koutů ozývají příšerné zvuky 
(křik dětí, volání o pomoc, vrzání 
schodů atd.). Celou hru i ukázku pod- 
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Popis 


The 7th Guest 


Strašidelná hra na CD-ROM. 
Požadavky na software: 
MS-DOS 5.0 a vyšší, 
MSCDEX 2.2 a vyšší. 
Požadavky na hardware: 
minimálně 386DX, 2 MB RAM, 
16bitová SVGA karta s mi- 
nimálně 512KB pamětí, CD- 
-ROM s přenosovou rychlostí 
minimálně 150 KB/s, zvuková 
karta s podporou FM a PCM, 
myš. 

Doporučený hardware: 
486SX/20 MHz nebo rychlejší, 
4MB RAM, 16bitová SVGA 
karta s 1 MB nebo local busem, 
CD-ROM s přenosovou rychlostí 
300 KB/s a přístupovou dobou 
ne delší než 300 ms, MIDI 

a 16bitová zvuková karta 

s PCM. 

Výrobce: 

Virgin Games, U.S.A. 
Zapůjčil: Optomedia Praha. 
Cena: 1736 Kč (vč. DPH). 


barvuje ponurá hudba - celkový dojem 
je vážně strašidelný. Občas se na scéně 
objeví i duch - nějaký z hostů, který 
sem tam něco pronese. I tento duch je 
však jako živý. Cílem hry je (jak už ur- 
čitě každý poznal) projít celým domem 
a vyřešit všechny skládačky, kvízy 

a hlavolamy, které zde pan Stauf roz- 
místil. Jedině tak se podaří celý případ 
objasnit. Aby to nebylo tak jednodu- 
ché, nejsou přístupné všechny místnos- 


ti. Otevřou se až po vyřešení určitého 
kvízu, a ten není zrovna snadný. 

Při vlastní hře má hráč možnost po- 
dívat se na plánek (kde je vidět, které 
"zámky" už byly otevřeny a které ještě 
zůstávají zamčené), nahrát současnou 
pozici na disk nebo ji zpětně načíst. 
Takto může uložit až 10 pozic. Celá 
hra je kompletně ovladatelná myší, při- 
čemž se její ukazatel mění podle toho, 
zda na "něco" ukazuje nebo ne. Vlastní 
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pohyb po domě je znázorňován pohy- 
bující se dlaní kostlivce, která ukazuje, 
kterým směrem jít; kvíz je znázorněn 
"pulzujícím" mozkem v lebce s vypou- 
lenýma očima atd. 

Celá hra má dokonalé grafické pro- 
vedení! Hráč má pocit, jako by v tom 
domě opravdu chodil. Hra se provede- 
ním blíží virtuální realitě - dokonalá 
3D grafika i animace. To vše ještě pod- 
trhuje nápad a zvuková kulisa - výsled- 
kem je opravdu úžasný celek. Co se 
týče vlastního zvuku, jednou jsem se 
opravdu musel "podržet stolu". Při 
ukončení hry a návratu do operačního 


systému to na mě totiž zařvalo hlasem 
škrceného ducha "COME BACK....", 
což jsem napoprvé psychicky neunesl, 
a musel jsem se smíchem složit auto- 
rům poklonu. Hlavolamy se řeší přímo 
na místě, kam je pan Stauf umístil - na 
stole, na koberci, na posteli atd., takže 
hráč neztrácí s hrou kontakt ani ve vy- 
pjaté chvíli. 

Dokonalá supergrafika a perfektní 
zvuk si ovšem žádají své. Tato hra je 
dodávána na 2 (!) CD discích, přičemž 
z jednoho se nainstaluje na pevný disk 
(zabere kolem 5 MB) a z druhého se 
potom hraje. Na instalačním disku je 
nahrán i soundtrack jako na normálním 
CD. Jen pro informaci: celá hra - po 
sečtení obsazené kapacity na obou dis- 
cích (nepočítaje soundtrack) zabírá 
více než 700 MB!!! 


Hra, nápad i jeho realizace na mě 
zapůsobily velice dobrým dojmem: ne- 
Jen svým dokonalým grafickým i zvu- 
kovým provedením, ale i svou ideou 
neničit klávesnice a myši, ale procvičit 
mozek. A to je velice prospěšné. 

Pavel Pola 
Poznámka redakce: Vzhledem k doko- 
nalé grafice jsme nenašli prostředek, 
jak pro vás získat alespoň ukázky 


Občas se 
© | zjeví 

"| nějaký 
„+ | duch... 


Některé hla- 
volamy jsou 
těžké: zde je 
nutno vyměnit 
bílé střelce za 
černé tak, 

aby se ani 

v průběhu hry 
neohrožovali. 


| z vlastní hry, takže všechny snímky 


jsou v polovičním rozlišení v režimu 
MCGA. Vlastní hra pak běží v dvojná- 
sobném rozlišení režimu VGA. Omluv- 
te tedy prosím kvalitu obrázků. 


Seawolf 
Je libo ponorku? 


Instalace probíhá bez problémů, proto- 
že instalační program sám "osahá" sys- 
tém a nastavení zvukové karty. 

Protože hra potřebuje 3 MB EMS, 
je pro její spouštění nutné vytvořit 
vlastní bootovací disketu nebo multi- 
konfigurační soubory. Tuto hru mohou 
hrát i dva, a to buď po síti, po modemu, 
nebo i po obyčejném paralelním kabe- 
lu. A pokud máte počítače vybavené 
sluchátky a mikrofony, můžete mezi 


I v jídelně je 
hlavolam - řeší 
se na stole... 


sebou komunikovat pomocí speciální- 
ho menu. 

Poté, co spustíte hru a uvidíte demo, 
kde jakousi loď pošle do mořských 
hlubin raketa z nějaké ponorky, dosta- 
nete chuť také něco potopit. Když zmi- 
zí demo z obrazovky, objeví se nabíd- 
ka s více než 50 misemi a dotaz, zda 
budete hrát mise postupně, nebo na 
přeskáčku. Úkoly jsou řazeny podle 
obtížnosti, tak abyste se co nejlépe se- 
známili s možnostmi a manévrovacími 
schopnostmi ponorky dříve, než půjde 
do tuhého. 

Do hry vstupujete jako kapitán 
a svými rozkazy prostřednictvím dů- 
stojníků ovládáte celou loď. Každý dů- 
stojník je vyobrazen ve zvláštním 
menu a nahlas odpovídá na vaše rozka- 
zy nebo komentuje situaci. 

Když si vyberete misi, objeví se váš 
pomocník v menu CONN, který vám 
pomůže nastavit základní parametry 
hry. 

Další menu ukazuje vašeho lodního 
důstojníka. Jemu dáváte rozkazy, kam 
plout, v jaké hloubce, jaký cíl zaměřit 
a jak budete sledovat nepřátele. Pokud 
není ponorka ohrožena, pluje pouze 
pár metrů pod hladinou, aby nemusela 
recyklovat vydýchaný vzduch a aby 
mohla spustit agregáty na dobití svých 
baterií - ale vy máte k dispozici ponor- 
ku s atomovým pohonem, a proto se 
nemusíte častým vynořováním zdržo- 
vat. Pokud se však nacházíte zrovna 
mezi nepřátelskými plavidly, musíte 
plout na čtvrtinu nebo maximálně na 
polovinu výkonu motorů a v patřičné 
hloubce, jinak se okolo vás začnou 
brzy hemžit nepřátelská torpéda. V po- 
norce máte také možnost nastavit auto- 
pilota. 

Hloubku nastavíte buď přímo čísel- 
ně, nebo podle jednotlivých tepelných 
pásem. (Tepelné pásmo je sloupec 
vody s přibližně stejnou teplotou. Po- 
kud plujete v jiném tepelném pásmu 
než vaši nepřátelé, snižuje se pravdě- 
podobnost, že vás zachytí a odhalí.) 
Pohled v periskopu vám nabízí úchvat- 
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Servis 


Hry 


The 7th Guest, Seawolf 


nou scénu lodí či jejich hořících trosek. 
Lodě, které okolo vás plují, můžete 

identifikovat periskopem či kamerou 

(vynoření se uprostřed nepřátelského 


válečného svazu se však nedoporučuje) 
nebo také sonarem, jemuž je věnováno 
další menu. Sonar funguje na principu 
odrážení zvukových vln. V této hře 
máte možnost získávat informace buď 
pasivním sonarem (sonar zachycuje 
pouze zvuky, které vydávají lodní 
šrouby a agregáty nepřátelských lodí), 
nebo aktivním sonarem (vaše ponorka 
vypustí vysoký tón do mořských hlubin 
a čeká, až se odrazí od nepřátelských 


lodí). Použití aktivního sonaru je sice 
velmi efektivní, ale také patřičně ne- 
bezpečné; po vyslání velice hlasitého 
tónu nepřátelé přesně zjistí vaši polo- 
hu. Zvuky na sonaru jsou barevně odli- 
šeny podle intenzity a typu plavidel 
(zelený signál vysílají lodě, modrý po- 
norky a velké ryby, červený nepřátel- 
ská torpéda, nachový vrtulníky a bílá 
barva patří signálu plavidel, která po- 
užila aktivní sonar. Každý typ plavidla 


vydává jiný zvuk; je zobrazen několika 
pruhy vedle sonaru.) 

K manuálu se dodává tabulka těchto 
zvuků, takže o zaměřeném plavidle 
snadno zjistíte potřebné informace. 

A teď, když už jste zaměřili a identifi- 
kovali cíl, je na vás, abyste si z menu 
vybrali zbraně. 

Vaše ponorka je vybavena šesti tor- 
pédovými komorami a třemi komorami 
pro vypouštění raket, ve zbrojním skla- 
du má 48 torpéd na dlouhou vzdále- 
nost, 48 torpéd s velkou rychlostí, 48 
antitorpéd, 2 rakety typu Harpoon, 2 
rakety typu Tomahawk, 2 rakety typu 
Sea Lance, 6 noisemakerů a 2 kamery. 
Abyste mohli vystřelit torpédo nebo 
raketu, musíte být v té správné hloub- 
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Seawolf 
Simulátor současné atomové 
ponorky pro PC AT 
a kompatibilní. Plně 16bitové 
digitalizované stereo. 
Požadavky na hardware: 
Počítač PC AT 386 na 25 MHz, 
grafická karta VGA, zvuková 
karta Sound Blaster,19 MB 
volného místa na HD, 3 MB 
paměti EMS, 600 KB RAM. 
Požadavky na software: 
DOS verze 5.0 nebo vyšší. 
Výrobce: Electronic Arts. 
Zapůjčil: Neokortex. 
Cena: 1686 Kč (vč. DPH). 


ce. Než vystřelíte torpédo, musíte je 
nejprve nabít do komory a komoru za- 
topit; potom máte ještě pět minut na 
vystřelení, jinak je torpédo vyjmuto 

z komory zpět do skladu. Noisemake- 
ry, jak už z názvu vyplývá, způsobují 
hluk a tím pomáhají zmást nepřátelská 
torpéda. Pro lepší orientaci v tom, co 
se děje na hladině, nebo pro vizuální 
identifikaci slouží kamery, které vy- 
pouštíte podobně jako noisemakery. 
Kamery zůstávají po celou dobu mise 
nad hladinou. 

V dalším, komunikačním menu mů- 
žete posílat zprávy svému spoluhráči 
buď hlasem (jak už jsem předeslal), 
nebo v podobě kódovaně psané zprávy. 
Po skončení mise (ať už úspěšném 
nebo neúspěšném) vás čeká zhodnoce- 
ní od velitelů a televizní zprávy o va- 
šem bojovém úspěchu. 

Tato realistická hra je sice možná 
trochu zdlouhavá, ale dobře propraco- 
vaná. Zvuk a hudba jsou vynikající 
i možnost zahrát si tuto hru s kamará- 
dem je skvělý nápad hodný následová- 
ní. Přímo ve hře je zabudován dobře 
zpracovaný help. Testováno na počíta- 
či PC 486 na 33 MHz s VESA local 
busem, 4MB RAM a Sound Galaxy. 

Jan Bastl 


ji 


hi 


č. 7 - Červenec 1994 


Hry 


Snad každý z nás touží po rychlém počítači. Velký výpočetní výkon 
je prostě trendem dnešní doby. Co byste řekli například 64bitovému 
mutiprocesorovému systému s úctyhodným výkonem 55 mips (55 
milionů instrukcí za sekundu)? Kdo se domnívá, že řeč půjde o ně- 
jaké nové pracovní stanici, je na omylu. Řeč totiž bude o interak- 
tivním multimediálním herním systému firmy Atari s hrdým jmé- 


nem Jaguar. 


Rychlý 


jako blesk 


V tuto chvíli se možná mnoho 
čtenářů zamyslí. Proč plýtvat tak 
velkým výpočetním výkonem zrovna 
na herní konzolu, tedy na něco, co se 
sice k počítačům řadí, avšak bývá chá- 
páno téměř vždy jako něco méněcen- 
ného. Vždyť takový přístroj nemá ani 
klávesnici, jeho seriózní použití je tedy 
naprosto vyloučeno. Avšak nemylte se. 
Právě hry jsou hned po počítačové gra- 
fice a DTP odvětvím, kde má velká 
rychlost počítače největší využití. Pryč 
jsou časy, kdy stačilo v 16barevné gra- 
fice rozpohybovat postavičku panáčka, 
který ničil nepřátele a sbíral předměty. 
Dnešní herní nadšenci jsou zvyklí na 
záplavu animovaných filmů Walta Dis- 
neyho a znají úroveň her na „velkých“ 
hracích automatech - a od svého domá- 
cího počítače vyžadují minimálně srov- 
natelnou kvalitu. Velké obliby se také 
dočkaly i virtuálně reálné hry typu 
Doom (jehož bližší popis jsme vám 
přinesli už v Chipu 12/93), u nichž je 
velká rychlost hardwaru naprosto ne- 
zbytná. 

To všechno si uvědomila i firma 
Atari, která se proslavila hlavně řadou 
počítačů Atari ST, na svou dobu na 
velmi vysoké úrovni. V USA, kde jsou 
domácí herní konzoly velmi oblíbené, 
znamená tento druh počítačů velmi lu- 
krativní trh - uživatel totiž není nucen 
znát o počítačích vůbec nic. Stačí zasu- 
nout kazetu s hrou do přístroje, a je 
připraven k použití. Pevné pozice si na 


americkém trhu už vydobyly např. fir- 
my Sega a Nintendo, které mají s pro- 
dejem konzol dlouhé zkušenosti. Po- 
kud tedy chtěla Atari, aby se její nový 
výrobek prodával, musela přijít s ně- 


čím opravdu neobvyklým. A to se jí 
podařilo v podobě malé černé krabičky 
s názvem Jaguar. Navíc kromě velké 
reklamní kampaně rovněž kontaktovala 
přes sto výrobců her, takže pravděpo- 
dobně bude zanedlouho na nový stroj 
rovněž dostatek softwaru. 

Co je na Jaguaru tak zajímavého? 
Za prvé je to hardwarová koncepce po- 
čítače: Jaguar je postaven na 64bitové- 


m procesoru RISC, jemuž asistuje ně- 
kolik grafických obvodů a 32bitový 
zvukový čip DSP. V jeho útrobách rov- 
něž nalezneme starý dobrý procesor 
Motorola 68000; má však pouze pod- 
půrnou řídící funkci. Nejsilnější zbraní 
Jaguara jsou grafické schopnosti. Zob- 
razuje v televizním rozlišení 720 x 576 
bodů v 16,8 milionu barvách, tedy pra- 


Servis 


vý true color. Celý hardware přímo 
podporuje aplikace virtuální reality - 
grafické procesory zvládají zobrazení 
3D objektů, umožňují aplikovat efekty 
typu stínování (nasvícení objektů) 
nebo morphing, tj. plynulou proměnu 
jednoho tělesa v jiné - a to vše v reál- 
ném čase. Animační výkon je okolo 
850 milionů pixelů (tj. grafických 
bodů) za sekundu. Za grafikou nezaos- 
távají ani zvukové možnosti. Digitální 
signální procesor umožňuje práci s 16- 
bitovým stereozvukem v pravé CD 
kvalitě. Zvukové kanály mohou být 
mixovány; tak lze v reálném čase pro- 
dukovat různé efekty. Patřičně rychlá 
je i sběrnice, kterou lze přenést až 106 
MB/s (klasické PC pouze 16 MB/s). 
Hardwarové možnosti Jaguara jsou 
opravdu velké. Srovnáme-li jeho rych- 
lost s Amigou, mezi hráči velmi oblí- 
benou, dojdeme k nelichotivému závě- 
Tu v její neprospěch: Amiga se svým 
výkonem řádově 1 mips už dnes patří 
do starého železa. Přitom jsou ovšem 
ceny obou přístrojů přibližně stejné! 
Možnosti Jaguara navíc překračují to, 
co bychom očekávali od obyčejné her- 
ní konzoly. Obsahuje například 32bito- 
vý port, přes nějž ho bude možné poz- 
ději připojit na kabelovou televizi nebo 
telefonní síť. Mimo jiné bude zane- 
dlouho k dostání i double speed CD- 
-ROM jednotka. Zatímco hry na kaze- 
tách jsou poměrně drahé a zásuvné 


moduly mají navíc jen omezenou kapa- 
citu, CD-ROM poskytuje vývojářům 
úžasných 650 MB místa při minimál- 
ních výrobních nákladech média. Sys- 
tém je připojitelný na běžný televizor 
nebo monitor. Standardně se dodává 
ovladač, kde kromě klasického joypa- 
du naleznete i 12 funkčních kláves. 

K dostání je údajně rovněž helma pro 
virtuální realitu. 

Jaguar má před sebou pravděpodob- 
ně skvělou budoucnost a my se může- 
me těšit na zcela novou kvalitu her. 
Přístroj má všechny předpoklady pro 


Popis 
Atari Jaguar 


Interaktivní multimediální 
herní systém. 


Hardware: 64bitová 
víceprocesorová architektura, 
sběrnice s rychlostí 106 MB/s, 
27 mips grafický procesor, 
programovatelný Blitter, 

Object procesor, MC 68000 
procesor, zvukový DSP čip, 

2 MB DRAM. 

Grafika: 16,8 milionu barev 

v rozlišení 720 x 576 bodů, 
rendrovací rychlost 850 milionů 
pixelů/s, speciální grafické 
operace v reálném čase - 
texture mapping, morphing, 
transparency, stínování... 
Zvuk: 16 bitů stereo, CD 
kvalita. 

Příslušenství: ovladač - joypad, 
3 tlačítka střelby, 12 funkčních 
tlačítek, double speed CD-ROM, 
myš atd. 

Zapůjčil: JRC, Praha. 

Cena: 12 490 Kč včetně DPH. 


masové rozšíření - kromě technických 
parametrů přesvědčuje hlavně cenou. 
Ačkoliv Atari nasadila laťku výkonu 
hodně vysoko, konkurence nespí. Ja- 
guar je však natolik dobrý, že Atari 
může právem očekávat návrat ztrace- 
ných pozic na trhu s počítačovou zába- 
vou. 


184. Uri 
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Software 


Jak to vypadá se softwarem na Jagua- 
ra? Připravuje se velké množství her 
využívajících hardwarové schopnosti 
konzoly. Nechybí mezi nimi ani kon- 
verze známých her z jiných počítačů, 
např. PC, Amiga a Atari ST. Momen- 
tálně jsou k dispozici tyto hry: 
CYBERMORPH (najdete ji v origi- 

nálním balení Jaguara) - třírozměrná 
střílečka s vektorovou grafikou a dob- 


v 


rým zvukem. Nic originálního, střílíte, 
sbíráte předměty atd. atd. - zdá se, že 
to je jakási předehra k připravované 
rozšířené verzi Battlemorph, která 
bude distribuována na CD. 

TEMPEST 2000 - výborně graficky 
i zvukově zvládnutá verze populární 
akční hry (na PC ji také nedávno udělal 
sám velký Microsoft). 

CRESCENT GALAXY - vesmírná 
2D střílečka (na způsob Project X) 

s plynulým scrollem. Výborná grafika, 
slabší po zvukové stránce, trochu stere- 
otypní. 

RAIDEN - kvalitní 2D střílečka 
pro dva hráče. Nepřesvědčí vás sice 
o hardwarových přednostech Jaguara, 
určitě vás však pobaví. 

V budoucnosti můžeme očekávat 
další hry (v modulech nebo na kom- 
paktních discích): ALIEN VS PREDA- 
TOR - 3D virtuální grafika, strategická 
varianta Dooma; CHECKERED FLAG 
II - závody aut, svižná vektorová graft- 
ka a realistické zvuky. Dojem by měl 


být umocněn možností použít helmu 
pro virtuální realitu; DUNGEON 
DEPTHS - dungeon na 64bitové kon- 
zole? Proč ne. Ale zřejmě nejočekáva- 
nější hrou se stane DOOM, jedna 

z nejlepších her na PC. John Carmack 
(ID Software), autor her Doom a Wol- 
fenstein, spoluautor Shadow Castera, 
si zřejmě na verzi pro Jaguara pěkně 
smlsne. True color 24bitová grafika si 
přijde konečně na své. 


V podstatě se dá říci, že se časem 
objeví hry nové generace, které díky 
schopnostem Jaguara budou vysoko 
převyšovat hry pro osobní počítače. 
Sám Carmack se domnívá, že Jaguar je 
trefa do černého a 64bitová architektu- 
ra přesně to, co potřebuje. „Svůj čas,“ 
říká, „hodlám věnovat tomu, co je na 
špičce!“ 


Václav Dejčmar, 
Petr Čech 


16,8 mil. barev, zvuk v kvalitě CD. Cena (včetně DPH): 12 490,- 


Nabízíme široký sortiment v oblasti počítačů Atari, Commodore i PC 386/486. 


© Prodejna: PC Shop, Vladislavova 24, 110 00 Praha 1, tel./fax 02 - 242 286 40 
Velkoobchod: JRC, Chaloupeckého 1913, 169 00 Praha 6, tel. 02 - 354 979 
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swChip 


Novinky sharewaru a freewaru 


objednat. Co je u nás nového? 


Konečně nastal čas prázdnin a my pro vás máme novou ošatku 
užitečných prográmků a dat pro Windows i pro zábavu. My, tedy 
swChip, zásilková služba, kde si můžete popisované programy 


Bart Simpson 


a ti ostatní 


NE za sebou první čtvrtrok 
existence. Jak jste jistě zjistili, 
naše nabídka (zaměřená především na 


programy pro Windows) se zvolna roz- 


šiřuje a nezapomíná přitom na žádnou 


oblast volně šiřitelného softwaru. Mezi 
nabízenými programy naleznete přede- 


vším horké novinky a dále osvědčené 
a oblíbené programy. Novinkou je čas- 
to nová verze programu (její číslo je 
obvykle v názvu souboru), a tak se vy- 
platí sledovat náš Katalog, kde se pří- 
slušné změny objevují. Pochopitelně 
nás velice těší váš neutuchající zájem 
a opakované objednávky; svědčí 

o kladném ohlasu na naši službu. Stej- 
ně tak vítáme i vaše připomínky, pří- 


bídce doposud chybí. 

Své místo na slunci si vydobyly 
i programy pro DOS. Zatím trochu ne- 
směle se rozhlížejí programy z domácí 


nout naším prostřednictvím široké ve- 
řejnosti. Formou freewaru nebo share- 


waru lze nabízet také okleštěné funkční 


verze komerčních produktů. Produkt 
by v podobě komprimovaného archivu 
neměl přesáhnout 1 MB dat a musí být 
instalovatelný z libovolného adresáře 

- nikoli pouze z typického „A:“. Sou- 


a podmínky registrace nebo získání 
ostré verze. 


BBS, si možná všimli, že se tam (ob- 
last č. 35 - “Testováno v Chipu 

a swChip“) objevil náš Katalog (sou- 
bor swkatal.zip). Jestliže si vyberete, 


: 


186. Erik 


padně poukazy na to, co vám v naší na- 


produkce. Vyzýváme proto všechny au- 


tory programů, kteří by je chtěli nabíd- 


částí by měl být stručný popis produktu 


Ti/z vás, kdo pracují s naší redakční 


budete moci brzo (po přestavbě naší 
BBS do stavu odpovídajícího dnešním 
poměrům) objednávat pomocí mode- 
mu, a některé programy budou dostup- 
né i na této platformě. 

Pokud máte nějaké problémy 
s swChipem, sdělte nám to (třeba pro- 
střednictvím reklamačního kuponu 
nebo telefonicky). Rádi bychom 
swChip vypiplali do bezproblémové 
služby pro vás, naše čtenáře. 

Zájemce žijící ve Slovenské repub- 
lice jistě potěší zpráva, že se konečně 
podařilo prolomit ledy a že by měly 
začít docházet objednané zásilky. Bliž- 
ší informace ohledně dalšího objedná- 
vání do Slovenské republiky uveřejní- 
me příště (včetně aktuálních cen za 
službu v Sk). Konečně vám můžeme 
ohlásit českou verzi programu Top- 
tools uvedeného v březnovém čísle; 
spolupracuje s českými verzemi pro- 
gramu Corel Draw 3 a 4. Tato verze 
také korektně pracuje v rozlišení 
VGA. Novinkou je také to, že všechny 
nabízené programy jsou nyní kontrolo- 
vány antivirovým programem Scan 
(aktuální verzí). 


Plugin 


(20 USD, 5/94, desktop002) 
Nespouštějte Windows bez zapojení 
sítě! 

Plugln (neboli zapojit na síť) je nad- 
stavba Správce programů s funkcemi 
systémového shellu vylepšující (jak 
píší autoři „vyplňuje díry“) Windows. 
Program se ovládá z řídicího centra, 
kde se konfiguruje všech jeho osm ob- 
lastí. Je tu mnoho rozšíření pro Správ- 


ce programů: zahnízděná seskupení 

s uživatelsky definovanými ikonami, 
snadné spouštění instalačních progra- 
mů (např. pro instalaci našeho Katalo- 
gu nemusíte udělat více, než zvolit „in- 
staluj aplikaci“) atd. 

Plugln vždy přidá aktivní aplikaci 
vedle systémového menu tlačítko 
OuickRun. Je to v podstatě uživatelsky 
konfigurovatelné menu obsahující 
např. seznam běžících úloh, položky 
vybraných aplikací nebo celých sesku- 
pení pro spouštění aplikací, a také dal- 
ší vlastní funkce. Je to velmi šikovný 
alarm s plánovačem nebo PluglIn Sys- 
tem info. Zde se dozvíte konfiguraci 
svého PC, aktuální stav zdrojů, paměti 


Plugln osobně. 


1 disku a také paměťové nároky spuště- 
ných aplikací. Detailní info pak pro- 
zradí třeba aktuální míru „swapování“. 
S PlugIn lze změnit tvary standard- 
ních kurzorů, “hotspot“ zóny pro akti- 
vaci a potlačení šetřiče obrazovky, do- 
plnění titulků oken údaji o aktuálním 
času, datu (viz obr. Fractintu), stavu 
zdrojů či paměti a v neposlední řadě 
také přiřadit nejrůznějším událostem 
ve Windows libovolné zvuky. Napří- 
klad zavření okna způsobí zvuk spla- 
chovače WC, nebo úderu kladivem. 
Pokud nemáte zvukovou kartu, nezou- 
fejte. swChip pro vás připravil soubor 
Speak (disketa zvuky002), který obsa- 
huje Microsoft PC Speaker - ovladač 
umožňující přehrávat WAW soubory, 
a tedy i zvuky z programu PlugIn. Pro- 
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gram PluglIn získal už několik ocenění 
a také v Chipu náleží jeho zbrusu nové 
verzi Chip Tip. 


FractInt 


(F, 5/94, grafika001) 

(F, 3/94, dos004) 

Pro návrháře koberců... 

„„. ale i pro všechny, kteří pracují v ob- 
lasti „barevné fantazie“, je určen tento 
velmi propracovaný a zdařilý program, 
který generuje fraktály (tedy obrazce 
vznikající matematickým výpočtem). 
Jak název napovídá, k úspěšnému po- 
užití není třeba matematický koproce- 


[n bracirWior windows- vere 18.2) 2X š685 | 
Te: Tractnls View Colors elp 


Fractint: barevná fantazie... 


sor, výkonný procesor však vřele do- 
poručujeme. K dispozici je rozsáhlý 
výběr fraktálových formulí, dlouhá 
řada nejrůznějších parametrů a také 
působivé barevné palety. Řadu vizuál- 
ních parametrů je možné nastavit inter- 
aktivně, začátečníkům je určena skupi- 
na „hotových“ obrázků. Při generování 
je fraktál průběžně (podle použitého 
HW i několik hodin až dnů) zobrazo- 
ván v nastaveném rozlišení. Hotový 
obrázek lze uložit do grafického sou- 
boru formátu GIF a dále zpracovat. 
Novinkou této verze (pro DOS) je 
vytváření MIG (Multi Image Graphics) 
souborů. Výsledný fraktál se sestavuje 
Z postupně generovaných dlaždic. Ma- 
ximální rozlišení je 65 000 x 65 000 
bodů (!), což je soubor o velikosti ko- 
lem 4 GB. Touto funkcí se FractInt stá- 
vá plnohodnotný pro profesionální na- 
sazení. I časově náročné výpočty tak 
lze rozdělit (po dlaždicích) na několik 
PC, nejlépe zapojených v síti. Výsled- 
ný MIG lze přiloženou utilitou převést 
do klasického formátu GIF. K dispozi- 


ci je jak verze pro Windows (disketa 
grafika001), tak pro DOS (disketa 
dos004), která je podstatně rychlejší 
(i při spuštění z Windows). 


Screen Savers 


(desktop003 - S) 

Zhasínátory 

Screen savers neboli šetřiče obrazovky 
jsou ve Windows oblíbenou atrakcí. 
Vedle řady komerčních produktů je tu 
i záplava sharewarových a freewaro- 
vých produktů. Připravili jsme pro vás 
přes 3 MB nejrůznějších variací na to- 
to téma - od jednoduchých stmívačů 
přes bublající akvária a promítače 
všech bitmapových souborů na disku 
až po barevné ohňostroje a pomačkané 
obrazovky. Na první z disket najdete 
také pomocné utility pro snadnou nebo 
automatickou změnu šetřiče a podob- 
ně. Jelikož je velká část šetřičů vytvo- 
řena ve Visual Basicu, nezapomeňte, 
že k jejich spuštění potřebujete modul 
VBRUNx00 (disketa různé001). 


-lito 


75waws (F, 1/94, zvuky001, 
zvuky002) 75 souborů WAW 

s nejrůznějšími zvuky. 

Barcik24 (15 USD, 5/94, desk- 
top001) BarClock: přidá do popisu 
právě aktivního okna po stranách 
volitelné údaje - zobrazení data, 
času, volné paměti, disků či zdrojů. 
Obsahuje budíček, kalendář a také 
myší spínaný časovač 

s “taxametrem“. 

Boombx10 

(10 USD, 5/94, zvuky002) 

Boom Box: prográmek, který pře- 
hrává nastavené zvuky podle 
různých událostí Windows. Kromě 
standardních jsou k dispozici události 
jako manipulace s oknem, spuštění 
a uzavření aplikace, operace drag- 
-and-drop a další. Doporučena je 
zvuková karta, funguje i s PC- 
speakerem. 

Cdrchk (F, 3/93, dtp002) CdrCheck: 
zobrazí seznam fontů použitých ve 
výkresu z programu Corel Draw 
verze 2 a 3. Přiložená utilita WfnMap 
umožňuje korektní převod fontů 

u výkresů verze 2 do verze 3. 
Vyžaduje VBRUN200 (disketa 
ruzne001). 

CIpex20 (20 USD, 5/94, utility006) 


Aktuální výběr z katalogu swChipu 


Clipboard Extenter: rozšiřuje funkci 
standardní schránky ve Windows při 
práci s textem. Text, postupně 
vkládaný do schránky (funkcí vyřízni, 
nebo kopíruj), shromažďuje do 
jednoho dokumentu, který dostanete, 
jestliže provedete funkci přilepení ze 
schránky. Snadno provedete např. 
výtah z rozsáhlého dokumentu. 
Pracuje pouze s čistým textem. 

Dih (F, 5/94, desktop001) Desktop 
Icon Hider: Jednoduše myší skrývá 
ikony spuštěných aplikací 

a uspořádává ostatní ikony na 
desktopu. Skryté ikony lze znovu 
zobrazit a přepnout se tak na danou 
aplikaci. 

DJ500V41 (F, 5/94, tiskárny001) 
Ovladače pro rodinu tiskáren HP 
DeskJet 5xx. Obsahují technologii 
Color Smart a další nové funkce. 
GiIdwaw20 (15 USD, 1/94, zvuky003) 
Gold Wawe: audio editor, player 

a recorder. Pracuje s mnoha formáty 
zvukových souborů (VOC, 
Amiga8SVX, Sun, NeXT, Matlab), 
zpracovává odděleně kanály 
stereofonních zvuků, nabízí mnoho 
zvukových efektů, pro zrychlení 
zpracování využívá 32bitových 
instrukcí, umožňuje pracovat s více 


zvuky současně. Součástí je 
podrobný manuál. 

Hrmetr12 (2 USD, 5/94, utility006) 
Hrmeter udržuje statistiku o době 
běhu Windows pro jedno spuštění 

a pro jeden den. Snadno si tak třeba 
uděláte obrázek o “padavosti“ vašich 
Windows. 

Icosimps (F, 1/94, ikony002) Kolekce 
165 ikon s vyobrazením postaviček 
z TV seriálu Simpsonovi. 

Mapa-CR (350 Kč, 11/93, dos003) 
Pro snadné vyhledávání měst naší 
republiky, obsahuje přes 3000 zá- 
znamů. Kromě geografické polohy 
jsou ke každému městu k dispozici 
informace o PSČ a telefonní 
předvolbě, plná verze obsahuje 
obrazovou databázi hradů. 
Mmaker21 (20 USD, 11/93, 
utility006) Match Maker: udržuje 
stejný obsah ve dvojicích adresářů. 
Hodí se např. pro aktualizaci 
datových souborů mezi notebookem 
a stolním PC. Aktualizace se provede 
automaticky spuštěním příslušného 
skriptu. Vyžaduje VBRUN200. 
Speak (F, 5/92, zvuky002) 

PC Speaker - ovladač pro přehrá- 
vání WAW souborů na docela 
obyčejném PC. 
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Soutěž 


Microsoft 


Společnost Microsoft je v současné době největším světovým 
výrobcem programového vybavení pro osobní počítače. Jako hlavní 
cenu do naší soutěže poskytla tato firma tři balíky Microsoft Office 


a některé další ceny. 


Velkorysost 
především 


icrosoft založili v roce 1975 

W. H. Gates a P. G. Allen. Spo- 
lečnost sídlí v One Microsoft Way, 
Redmond, WA 98052-6399, USA, ve 
24 budovách na 260 akrech pozemků. 
Má dnes v USA a ve 40 sesterských 
společnostech po celém světě více než 
14 500 zaměstnanců (s průměrným vě- 
kem 31,5 roku). Její produkty se pro- 
dávají ve 27 jazycích v 275 zemích 
světa. 

Celosvětové příjmy za fiskální rok 
1993 byly 3,75 miliardy USD a čistý 
zisk činil 953 milionů USD. 
Dlouhodobým krédem Microsoftu je: 
© vytvářet výkonné a užitečné produk- 
ty, které pomohou lidem vykonávat 
práci lépe, kvalitněji a rychleji; 
© poskytnutím široké škály podpůr- 
ných služeb, vycházejících vstříc indi- 


Otázky 


1. Které produkty obsahuje pro- 
gramový balík Microsoft Office 
Standard? 

2. Čím se liší operační systémy 
Microsoft Windows 3.1 a Micro- 
soft Windows for Workgroups 

ro ip 

3. Jaké je kódové jméno další 
verze operačního systému Win- 
dows? 

4. Jmenujte nejrozšířenější data- 
bázi v Čechách. 

5. Jakým reklamním sloganem 
uvedla firma Microsoft lokalizova- 
ný produkt Microsoft Office Stan- 
dard na český trh? 


viduálním i společenským potřebám, 
umožnit lidem, aby ze svého softwaru 
vytěžili co nejvíce; 
© napomáhat lidem, aby dosáhli plné- 
ho uplatnění ve společnosti. 
Nejznámějším produktem Micro- 
softu je operační systém MS-DOS, 
užívaný legálně ve více než 100 milio- 
nech osobních počítačů, a grafický 
operační systém Microsoft Windows, 
jehož se zatím prodalo přes 50 milio- 


nů. Programy Microsoftu jsou na prv- 
ním nebo předním místě v oblasti zpra- 
cování textu (Word), tabulkových pro- 
cesorů (Excel), prezentační grafiky 
(PowerPoint), databází (Access, Fox- 
Pro) a programovacích jazyků (Visual 
Basic, Visual C++). Soubor kancelář- 
ských programů Microsoft Office, uve- 
dený na trh v poslední době (i v češti- 
ně), přináší nové, revoluční technolo- 
gie (Intellisense, OfficeLinks, Visual 
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Ceny 


1.-3.cena 

MS Office 

4. cena 

MS Word 6.0 for Windows 
5. cena 

MS Excel 5.0 

6. cena 

MS Works 3.0 


Pozn.: Všechny produkty jsou 
v českých verzích. 


Basic for Applications), umožňující 
soustředit se víc na vlastní práci místo 
na obsluhování počítače. 

Široká škála podpůrných služeb 
Microsoftu zahrnuje autorizovaná tré- 
ninková centra pro produkty Microsof- 
tu, budování a podporování sítě So/uti- 
on Providers (dodavatelů řešení na 
bázi produktů Microsoftu), TechNet 
a Microsoft Developers Network (sys- 
tém pravidelných detailních technic- 
kých informací pro tvůrce programo- 
vého vybavení), centra rychlých telefo- 
nických konzultací (hotline), infoser- 
vis, školení atd. 

V Praze má Microsoft své zastoupe- 
ní od roku 1992. V současné době pra- 
cuje pro Českou i Slovenskou republi- 
ku. Jeho hlavním cílem je zpřístupnit 
našim uživatelům v co nejkratší 
době software světové kvality v ma- 
teřském jazyce. 

Na českém trhu jsou plně dostupné 
všechny anglické programové produk- 
ty Microsoftu a do češtiny lokalizova- 
né produkty Microsoft Windows 3.1, 
Windows for Workgroups, Microsoft 
Word 2.0, Microsoft Excel, Microsoft 
Works a Microsoft Office. O jejich dis- 
tribuci pečuje na území obou republik 
síť distributorů a dealerů. 

V Praze i v Bratislavě jsou zajištěny 
telefonické konzultace (hotline). Auto- 
rizovaná tréninková centra pro produk- 
ty Microsoft provozuje 16 firem. Po- 
stupně se rozbíhá program Solution 
Providers. Pravidelně každý měsíc se 
pro dealery vydává (v češtině) infor- 
mační bulletin MicrosoftINFO. 

Odpovědi na dnešní soutěž očeká- 
váme v redakci do 31. července. Od- 
povědní lístek naleznete na straně 169. 

-ms 
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Soutěž 


Vyhodnocení soutěže z čísla 5/94 


O ceny v květnové soutěži se postarala firma, jejíž jméno je sym- 
bolem pro počítačem podporované technické kreslení a ve světě 
počítačové animace pojmem - zkrátka Autodesk. Naučný slovník 
tvrdí, že animace znamená oživování. Prima. Takže: 


Trochu 


Úvěr - redakční ďasík byl (snad 
už definitivně) odkázán do patřič- 
ných mezí, takže už žádné chyby. 

A proto se hned (v souladu s titulkem) 
můžeme pustit „in medias res“, 

Celkem jsme obdrželi 502 odpovědi 
a je třeba říci, že po dvou posledních 
soutěžích jsme náhle měli trochu pocit 
prázdnoty. Copak se děje s našimi čte- 
náři? Asi by to chtělo (Viz titulek). 

A nebo je to tím, že jsme trošku „při- 
tvrdili“ a snažíme se, aby otázky byly 
poněkud obtížnější. Je to koneckonců 
soutěž, a tak by přemýšlení nad odpo- 
věďmi mělo víc potrápit vaše mozkové 
závity. 

„Vlajkovou lodí“, tedy současným 
nosným programem firmy Autodesk 
pod DOS je doopravdy AutoCAD Re- 
lease 12. Item první animační program 
firmy Autodesk doopravdy nesl název 
Autodesk Animator. Trochu obtížněji 
se rozhodovalo u nadstaveb AutoCAD, 
ale také jsme to zvládli. Na správnou 
odpověď na tuto otázku stačilo uvést 
alespoň jeden správný název nadstav- 
by. Na první otázku odpovědělo správ- 
ně (a po právu bylo do slosování zařa- 
zeno) celkem 499 z vás, tj. celkem 


života 


98 %. Úskalí druhé otázky úspěšně 
zdolalo 25 % soutěžících (o tom, že 
naše otázky asi budou muset být těžší, 
jsme už psali) a (až na jednoho) si 
všichni poradili správně i s třetí otáz- 
kou. Do „osudí“ v útrobách redakčního 
počítače se tedy dostalo celkem 121, 
tedy 24 % soutěžících. A nyní, jako 
vždy, kdo byli soutěžící v tomto kole? 

Poněkud více než jedna polovina 
soutěžích (55 %) čte 1-3 počítačové 
časopisy, více než jedna třetina (34 %) 
pak 4 - 6 časopisů. Dále - odpovědělo 
nám již takřka standardních 87 % 
„pécéčkářů“, z dalších pak 3 % odpo- 
věděla, že pracují na jiném počítači 
a 2% na Apple Macintosh. Celkem 
7 % soutěžících neodpovědělo. Počet 
pracovišť propojených LAN se nepře- 
kvapivě nezměnil, je to stále méně než 
třetina (30 %). 

Naši soutěžící pracují především 
v oblasti průmyslu (20 %) i v jiných 
oblastech (převážně studenti, 17 %). 
Na druhé straně 17 % patrně nepracu- 
je, neboť obor neuvádí. Z dalších obo- 
rů pak dominuje školství (10 %). Nej- 
méně soutěžících pracuje v oblasti fi- 
nancí (2 %) a telekomunikací (2 %). 


Co do velikosti dominovaly podniky 
nad 31 zaměstnanců (44 %), tedy velké 
podniky a útvary, dále naopak podniky 
do pěti zaměstnanců (20 %). Studenti 
dominují i z hlediska věku: 20 % sou- 
těžících je ve věku 20-25 let, takřka 
celý soubor (přes 80 %) se „vejde“ do 
intervalu 15-35 let (křivka rozložení 
opět vyvolává vzpomínku na pana 
Gausse). Obdobně „stabilní“ je i “geo- 
grafické rozložení“ (než bude známo 
nové uspořádání republiky, respektuje- 
me dosavadní rozdělení do 12 krajů 
- 7 v Českých zemích, 3 na Slovensku 
a Praha a Bratislava); celkem 19 % od- 
povědí z Prahy, 14 % z Moravy, tento- 
krát pro změnu severní. Nejméně od- 
povědí přišlo z Bratislavy (4 %). 

Na závěr - gratulace vítězům, 

s ostatními se těšíme na shledanou 
V příští soutěži. 
-plůs 


Všem distributorům firem těchto a dalších 
značek se vyplatilo vsadit na kvalitu českých 
návodů, které pro ně připravujeme. Jestliže 
i Vy máte zájem dodávat ke špičkovým 
výrobkům špičkové návody, ozvěte se nám: 
Z STUDIO, Zlín, fax: 067/22179. 


CASIO. CITIZEN 
NEC TOSHIBA 


SANYO (Face 


60 sat. a dalších TV programů 
informace o satelitním a kabelovém příjmu 


OZNÁMENÍ ! 
Všem distributorům a velkoobchodníkům, 
kteří mají problémy s českými návody, 
NABÍZÍME POMOCNOU RUKU ! 


VYCHÁZÍ 


VYVYVY 


KAŽDÉ odpovědi na technické dotazy 
zajímavosti ze světa filmu, TV a videa 
satelít PONDĚLÍ výhodné inzertní podmínky 


400 000 čtenářů v ČR a SR 
TÝDENÍK, KTERÝ BYSTE MĚLI MÍT, JE URČITĚ « nle lít 


Tel.: 02/61 1221003 
Fax: 02/61 12 21 01 


Budějovická 7 
140 00 Praha 4 
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hb 3URZA 


Soukromá inzerce s uvedenou adresou nebo telefonem je zdarma. Pro firmu stojí jeden řádek strojo— 
pisu po 30 úhozech 60,— Kč. 
Inzerát můžete podat přímo v redakci časopisu nabo objednat faxem či písemně. Telefonické objednávky nepřijímáme. Po vyjití vašeho inzerátu vám 
pošleme k zaplacení fakturu nebo složenku. 
Upozornění — Prosíme inzerenty, aby rozlišovali velká a malá písmenka u jednotlivých názvů produktů! 


m KOMPATIBILNÍ 
POČÍTAČE S IBM 


Koupím PC 386 DX 40 MHz, 4 MB RAM, 
SVGA 512 KB color monitor 14", HDD 230 
MB, obě mechaniky. Nebo PC 486 DX 40 
MHz až 66 MHz, RAM 4 až 8 MB, SVGA 
512 KB až 1MB, local bus, HDD 230 MB 
obě mechaniky. Vše jen 100% funkční popř. 
nové. Tel.: 0636/67446 

Prodám PC AT 286/10 1 MB RAM HDD 40 
MB FDD 1.2MB5 1/4", 1.44 MB 3.5", monitor 
E 210 14" VGA - COLOR. Cena 12000 Kč. 
Tel.: 02/7814767 

Prodám notebook Notestar NP-933, 386 
DXL-33 MHz, 120 MB HD, 4MB paměti, 


árny 


. 


tisk 
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vw 


ů 


čové sí 


v 


ws 


tačex počíta 


we, 


počí 


TISKÁRNY 

HP DeskJet 520 ,300 DPI 
Panasonic KX-P 4400 „300 DPI, LED 
EPSON LX 300 „možno color, 220zn/s jen 5450,- 
KOPÍRKA MINOLTA EP 5325 


včetně stolku 


RYNOVEL +COMPATT ZEN 


MICROSOFT. MINOLTA 


monochrom display 64 stupňů šedi + MS 
DOS 5.0 + modem 2400 bps. Vše za 
54.000 Kč. Jan Balmet, 
Karlovarská 158, 323 17 Plzeň. 
Tel.: 019/523300 

Za PC minimálně v této konfiguraci: 386 DX/ 
40, 4 MB RAM, HD 120 MB, SVGA color 
monitor dám 2000000Kč . (popřípadě akcie 
VOtéto hodnotě). Za lepší mohu nabídnout 
měsíční splátky Dohoda — jistá. 
Tel.: 02/495668 

Koupím PC/486 (386) DX s min. 4MB RAM, 
150 MB HD, SVGA Monitor za přijatelnou 
cenu (i bez papírů). 
pá Hošek, Komenského 605, 
267 51 Zdice. 


Koupím PC do 20 000 Kč. Nabídněte. 
Tel.: 02/52 19 335. 


P COMPUTER spol. s r.o. 
COMPAA. -5440 225 model 200 


486SX-25, 200 MB HD, 4 MB RAM, hry 
komplet jen 44750,- 


Vaši síť 


UWY NOVELL 


prodejce 


EPSON 


Prodám PC AT 286. Rudzan Petr, Riegrova 
761, Dvůr Králové n. Labem. 
Tel.: 0437/5097 nebo 0439/5047. 


Prodám PC 386 SX /80 HD/2 MB RAM, 
color SVGA 14". 
Tel.: 6432287; 21-22, Lukáš 


Koupím notebook, nebo laptop (nejméně 
386 SX). Asi na splátky, levně. 
Pište a telefonujte - Tomáš Timmer, 
Tel.: 0327/62 853. 

Prodám motherboard 286/12 MHz, 1 MB 
RAM + VGA kartu 25 KB + case minitower 
s displejem za 3900 Kč, 100% stav. 
Tel.: 06994/259985 Havířov, 
Miloš Tomis. 


C 


jen 18950,- 


kopírky 17 faxyr nábytek 


jen 132500,- 


p 
7 


periferie c 


COMPUTER spol. s r.o. 


COMPAUO. 


HEWLETT 
PACKARD 


Žitná 49, PRAHA 4 Tel; 02:24211967,24221509 FAX: 02-24221487 


190 EHiF 


Prodám PC 386 DX/33MHz, 8MB RAM, 
HDD 105 MB, FDD 5,25", video karta Trident 
9000 512 kB, SVGA color monitor 14", 
klávesnice, myš + podložka. Cena 
29000Kč. dohoda možná. 
Tel. 02/353 77 33. 

Koupím PC 286-386 - sdělte konfiguraci a 
cenu. Jen 100% stav. Pavel Prančl, 
Šilhova 1024, 388 01 Blatná. 

Prodám notebook notestar NP 933, 386 DX/ 
33, 4 MB RAM, 120 MB HD + příslušenství. 
Rok starý, malo používaný. Cena dohodou. 
Ing. Igor Fridrich, Obeciny XII/3637, 760 01 
Zlín. 

Prodám IBM originál 386 SX/20, 6MB RAM, 
40 (80) MB HD, floppy 3,5", monitor 14" VGA 
color, klávesnice, filtr Polaroid.Málo 
používaný. Tel.: 25 95 74 - dopoledne. 
Prodám PC AT 286/16 MHz, 1 MBRAM, 1,2 
+ 1,44 FDD, 80 MB HDD, VGA Color 
Monitor, kláves. CS 102, 2xS/1xP/1xG, 
Genius myš, tiskárna EPSON LX-400 + 
podavač. Cena za komplet: 25.500 Kč. 
Tel.: 02/3166775, večer 0314/2410. 

Kopím PC 486 (386) DX, alespoň 4 MB 
RAM, 100-200 MB HD, SVGA monitor color 
+ příslušenství. Uveďte možnost třetinu ceny 
měsíčně splácet. P. Hošek, Komenského 
605, 267 51 Zdice. 

Koupím notebook 386, min. 4MB RAM. 
Cena do 25 000 Kč podle výbavy a stavu. 
Tel.: 0168/23948. 

Prodám AMSTRAD-SCHNEIDER PC XT 
10MHz, 640 KB RAM, 32 MB HD, FDD 5,25", 
monitor mono CGA, klávesnice, myš, 
polarizační filtr, 50 ks. disket. Cena: 10.000,- 
Kč. Tel.: 069/699 62 08 - večer - p. Velc. 
Prodám 386/33 DX, 4 MB RAM, 660 MB HD, 
(2x ESDI 330 MB) FDD 1.4 + 1.2 MB, VGA 
512 KB, BIG TOWER, klávesnice, Microsoft 
BUS MOUSE 30.000 Kč. Tel.: Praha 02/ 
4290 043. 

Koupím PC/486 (386) DX s min. 4 MB RAM, 
150 MB HD, SVGA Monitor za přijatelnou 
cenu (i bez papírů). P. Hošek, Komenského 
605, 267 51 Zdice. 

Koupím ©PC do 20.000,- Kč. 
Nabídněte.Tel.:02/52 19 335. 

Prédám PC AT 286. Rudzan Petr, Riegrova 
761, Dvůr Králové n. Labem. Tel.: 0437/5097 
nebo 0439/5047. 

Kto daruje PC/AT. Možnost dobrej 
spolupráce. Adr. Tibor Kinčeš, Vlčanská 5/ 
563, Sala 927 00 SR. 

Koupím notebook, nebo laptop (nejméně 
386 SX). Asi na splátky, levně. 
Pište a telefonujte ...Tomáš Timmer 
Tel.: 0327/62 853. 

Koupím PC 286-386 - sdělte konfiguraci a 
cenu. Jen 100% stav. Pavel Prančl, Šilhova 
1024, 388 01 Blatná. 


m OSTATNÍ 
POČÍTAČE 


Prodám ZX SPECTRUM s rozšířenou pamětí 
o 128kB, zvuk. interface Melodik, interface 
pro 2 JOY + 2 Joysticky, kazet. magnetofon, 
4 kazety s hudbou pro AY, 20 kazet s 
programy a hrami a spoustu literatury. Vše 
za 6000,- Kč. 
Radovan Hrbáč,27,okr. Opava, 
Štáblovice 747 82. 

Prodám ATARI 1040 STFM + SM 124 - 1MB 
pamět, 120 disket, česká literatura - 14.500,- 
Kč, Tiskárnu LC 10 CSA ROM - 4.500,- K4, 
vše za 18.000,- Kč. Dohoda možná. Tel.: 
0425/52380. 


Prodám: ATARI 1040. STFM+SM 
124(MONO)+SM 1224(COLOR) + myš + 
harddisk VONTEX plus 30 + mnoho SW 
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(text. editory, progr.jazyky, DTP, databáze, 
CAD, muzika, tabulkové procesory a další, 
mnoho her), 2x joystick, diskety, literatura a 
manuály, další příslušenství.Vše perfektní 
stav, nejraději jako komplet (9ti jehl. tisk. 
zdarma), rozumná cena dohodou. Dovezu. 
Tel./Fax:02/75 62 02 po celý den. Hz, 
Prodám počítač COMMODORE 64 s 
příslušenstvím, monochrom. monitor, disket. 
jednotka 5,25", magnetofon, myš, joysticky 
a spoustou programů a her předvedu, příp. 
zaučím. Cena 5000,- Kč. Tel. 312 04 90 
večer. Lb; 1 
Prodám AMIGU 500, 2,5 MB RAM (1MB 
CHIP), 20 MB intern. HDD CONNER, Color 
monitor COMMODORE c 1084, 
software literatura, příslušenství. vše je ve 
velmi dobrém stavu.Cena 16.000,- Kč. 
Možno i s tiskárnou 9 jehl. D-100. M. Kočí, 
Čs. armády 164, 253 01 Hostivice, okr. 
Praha - západ. ZDE 
Prodám C-64, monitor MACROM 
PROFESSIONALS, disketovou jednotku 
1541 II, 5 ovladačů, 20 disket, programy, 
hry + 2x kazetovou jednotku, KAZETT.(+ 
počítač VC-20 na součástky.)Vše za 8.000,- 
Kč.První nabídce.Jan Šebesta, Tel.: 0437/ 
2143. 


Prodám počítač AMIGA 500 plus, 
MODULÁTOR, 2MB RAM, 100 disket, 2x 
myš, termotiskárna KG 304, originál 3D 
CONSTRUCTION KIT 20 + demo- 
kazeta - to vše za 12.000,- Kč 
Zadarmo přidám DIDAKTIK GAMA nebo 
GAME COMPUTER na cesty ATARI LYNX. 
Roman Zvěřina, Majerského 2048, Praha 4, 
Chodov, 149 00. tel.: 793 27 98. jé 

Prodám didaktik M + joystick + literaturu + 
kazety her + magnetofon.Cena asi 3.000 
Kč.Luboš Mlčúch, Rudice 160, Jedovnice 


jednotku SF 314 a 10 ks.disket, Včetně 
programu pro využití MIDI, jeden JOY- 
STICK a literatura. Vše za 15.000,- Kč. 
Daniel Vele, Jeronýmova 21, 466 02 
Jablonec nad Nisou. Tel, do zaměstnání: 
0428/22577123.-——©—©—©© O 

Prodám | počítač © DIDAKTIK | M, 
dvoumotorová kazetopásková pamět s 
tiskárnou SP 210 T/BT 100, interface M/P 
16 XVB + kabely, televize s módem monitor 
(ČB), 2 joysticky, 4 originální kazety se 
softwarem + 3 kazety her a uživ. programů, 
manuály k jednotkám. Vhodné pro začínající 
programátory, hry i jako malá uživ. stanice. 


uvádí 


Chcete opět nové a nové!!! 
Nabízíme Vám bohatý výběr z 

- Shareware 

- Freeware 

- Public Domain 

To vše od pouhých 35 Kč. 
Vyzkoušejte nás ana adrese 


Michal Láznička 


SHAREWARE Software 


Jahodová 2710-111 
Praha 10 10600 


si objednejte nový bezplatný kataloa. 


V den, kdy Vaše objednávka přijde, Vaše zboží je již na 


cestě k Vám. 


Vše předvedu. Cena komplet 6.000,- Kč. 
M. Švec, Aléská 102, 418 01 Bílina. 
Prodám COMMODORE C 64, DATASETTE, 
DISK DRIVE 1541-ll, Kabel pro připojení 
tiskárny MPS 1230 nebo podobné, 10 kazet 
a cca 200 disket her - 7.000,- Kč nebo i 
jednotlivě, myš k C 64 + podložka 500,- Kč. 
Jiří Jirsa, Plešivec 382, 381 01 Čes. Krumlov, 
Tel.: 033337/5661 kA 
Vyměním JOYSTICK - WARRIOR 5 a 
GMOUSE 3 tlačítk. za diskety nebo něco 
jiného. Nejlépe však HH MANAGER 3.07 s 
manuál. a ještě lépe LOTUS ORGANIZER 
CZ. Přidám program dle výběru. Tel.:47 15 
728. 

Prodám počítač ATARI 800XE, 320 KB RAM, 
OS - OMEG, 2x joystick, MONITOR 
HIGHSCREEN (mono se zvukem), 17 kazet 
programů a her, kazet. maf. X612, 16kB 
CARTRIDGE, T 2000, zdroj s elektr. 
pojistkou, spousta literatury ( assembler, 
pascal atd.) cena 5.000,- Kč po domluvě 
možnost slevy. 
Kontakt: Martin Svoboda, Stará Tenice 
1128, Uherské Hradiště 686 01. 

Prodám AMIGU 600 HD, 14 měsíců stará. 
V 100 % stavu. HDD-30MB. Cena: 13.000,- 


(Původní cena 23 000,-). V ceně jsou 2 
joysticky - spínačové, 70 disket se SUPER 
hrami všech žánrů + programy, box na 
diskety, myš, již zabudovaný TV modulátor, 
hry a programy jsou také na HDD 
Tel.: 866541 - večer. 8 

Prodám AMIGA 500, 1MB RAM, stereo color 
monitor 1085 S, myš, skoro 100 disket 3,5" 
s pěknými hrami a programy v boxu, joystick 
+ CS manuál. Vše rok staré ve výborném 
stavu. Cena 12.000,- Kč. Dohoda možná. 
Předvedu . Tel.: 0168/23319. 


Prodám COMMODORE C-64 C-II. + 
cartrige III. + kazelák + 3x joystick + disc 
drive 1541-11., + 40 disket s hrami + box na 
45 Ks, reset tlač., 1 kazeta her / vhodné pro 
začátečníky/ komplet za 6.500,- Kč. 
Tel. 066/27360 po 20.hod.—©—©—© 
Prodám počítač COMMODORE 64 + 
manuál, DATASET, CARTRIDGE 
(turbo, nastavení magnetofonové hlavy, 
textový editor, tiskové programy), 
tiskárnu BT 100 + kabel + náhradní tiskovou 
hlavu, 10 karet uživatelských 
progamů a her. Cena 5500,- Kč 
Petr | Přikryl, © tř.17.listopadu © 6, 
750 00 Přerov. 


SMC Elite Switching Hub ES/1 


modulární architektura s RISC technologií 
záložní napájecí zdroj s možností rozložit zátěž 
přenosová rychlost více než 120.000 paketů/sec. 


pět slotů pro širokou paletu modulů s RISC - CPU: 
ETHERNET (Thick coax, Thin coax, 10Base-T, FO) 


Token-ring 
Dual-attach FDDI 


Integrované 10Base-T koncentrátory 

Vysokorychlostní sériové rozhraní (HSSI) pro WAN-komunikaci 
každý modul vybaven ochranou proti přehřátí 
kompletní škála Bridge/Router - funkcí: 

SourceRoutingTransparent (SRT) 

IP-Routing (RIP, OSPF, EGP) 


IPX-Routing 


úplný převod protokolů mezi různými typy LAN 
algoritmus "napjatého stromu" automaticky vyřadí přerušenou datovou trasu a udrží spojení po náhradní trase 


každý port ES/1 může být libovolně konfigurován jako Bridge, Router, nebo obojí 


Libovolnou sestavu ES/1 na přání bezplatně zapůjčíme a nainstalujeme do Vaší sítě. 


ES/1 chrání vaše investice do LAN a zvyšuje jejich cenu. 


CORINEX PRAHA, Legerova 35, PRAHA 2, tel. i fax: 02 - 299 900 
CORINEX BRATISLAVA, Trnavská 44, tel.: 07 - 660 52, fax: 605 09 
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Servis 


SENSE - dotek budoucnosti ! 


JENSE 


- SENSE navrhuje, dodává a instaluje síťové kabelážní 


systémy IBDN do budov. 


- SENSE je na českém trhu první certifikovaný dodavatel 
produktu kanadské firmy Northern Telecom ! 


- SENSE projektuje datové a silové rozvody, provádí 
poradenskou, konzultační a podpůrnou činnost ! 


SENSE spol. s r.o. 

Dobronická 635 

14200 Praha 4 - Libuš 

Tel.: 02/ 66 31 25 48 
02/ 47 28 935 

Fax: 02/ 66 31 2547 


munikace ? 


pobočka: 

Příkop 25 

602 00 Brno 

Tel./ Fax: 05/ 45 21 32 76 


Žádný problém 


CligOffice - řešení pro Vás! 


88 /OPEN 
X / OPEN 
4 GL 

E - MAIL 
TELEX 
FAX 


FAX - MODEM 


INFORMDX 


T602, WP 


- KOMUNIKACE 


Uživatelský software pod OS UNIX 


/(B7 = 7/5 


tel : 684 39 12 


r, fax: 80 70 90 


Za papírnou S, PRAHA 7 


192 UH 


Prodám DIDAKTIK G., MAG DAEWOO, 
JOY, M. monitor, kazety, kab. za 3.700,- 
Kč.Pavel Lukáš, 9. května 6, 
Blansko 678 01. 


Prodám za max. 3.500,- Kč COMMODORE 
64/ll + Dataset + Turbo cartridge + stovky 
programů na 8 kazetách + 5 Cartridges, 
nebo vyměním za pojízdnou Babettu. 
Tel.: 0634/2519 

Prodám nový ATARI PORTFOLIO 16 bit. 
počítač, zdroj, CS manuál, paralelní 
interface, 3 MB programů. Vhodný jako 
výkonný diář. Cena 5.900,- Kč. 
Tel.05/ 355595. 

Prodám počítač ATARI 800 XE, 
datarecordér XC12 + superturbo, cartridge, 
2x joystick, mnoho her a programů, spousta 
literatury, tiskárnu ATARIU 1029. Cena 
dohodou. Tel. 854 08 19 Praha. 

Prodám Sharp MZ - 821, s MGF, 
základní programy, cena 2000 Kč. 
Tel.: 02/644 15 27 večer 

Prodám 8bitový počítač Commodore 64 s 
bohatým příslušenstvím (literatura, kazeťák, 
ovladač, množství programů, tiskárna BT 
100, ČB televize). Cena 3900,- Kč. Adresa: 
Petr Markvart, Vackova 41, Libochovice 
41117. Telefon 0419/92593. Po 19. hod. 


Prodám počítač „APPLE MARK III“ 
Frank Alois, Fůgnerova 3, 
430 03 Chomutov. 


Prodám Atari 1040 STFM,1 MB RAM, FDD 
3.5", monitor Atari SM 124, myš, literatura, 
software (hry, text. a tabulkové procesory, 
grafické © a hudební | programy, 
PC emulátor.Cena cca 10000,- Kč. 
Tel.: 019/523415.-— 

Prodám Atari 1040 STFM za 12 000,- Kč, 
barevný monitor SC 1435 + ochraný štít 
14000,-Kč, 450 disket s hrami 13500,- Kč, 
2x joys. Megastar 900,- Kč + spec. stůl se 
sklem 2400,- Kč. Vše 1 rok málo používané 
100% stav. Nejlépe vše 
komplet. Antonín Bureš, Prostějovská 1078, 
Hradec Králové | 6, 500 06 
Tel.: domů večer 049/46660. 


Prodám počítač Atari 520 STFM, 512 KB 
RAM, FDD 3.5", 720 KB, MIDI, monochrom. 
monitor Atari SM 124, joystick, myš, 50 
disket (hry, DTP, uživatelské prg., hudba), 
málo používané. Cena dohodou. 
Tel.: 0657/97460 ai 
Prodám Palmtop HP 95 LX, 512 KB RAM, 
otus 1-2-3 built in, organizer tools, HP 
inancial calculator, connectivity pack - 
spojení s PC (včetně SW) v ceně. Málo 
používaný. Cena:7000,- Kč. 
Tel.: 0203/97517 večer. —— E 
Prodám počítač Atari 1040 St + 
monochromatický monitor + myš. Doplněno 
HW emulátorem PC typ AT speed c 16. 
Cena 6800,- Kč včetně cca 20 ks disket. 
Tel.: 0634 - 88477. Po 19.00 hod. 


Prodám os. počítač Didaktik Gama s 
příslušenstvím ZX Diskface + disketová 
jednotka 5,25" + joystick + tiskárnu BT 100 
s připojením a obslužným programem + 
originál diskety (BASIC, PASCAL, 
TEXT.EDIT....)+ kazety s hrami za cenu 
10 000,-. Spěchá. (popř.cena i dohodou). 
Pavel Hošek, Olešná 43, 267 64. 
Prodám ATARI 130 XE se 128 kB RAM, 
monitor 12" Philips 7502G (zelený), FDD 
5,25" LDW Super 2000, Dataset XC-12 s 
turbo 2000, tiskárna BT-100, plotr alfigraf 
(A4), 2JOY, myš, CARTRIDGE T-2000, 80 
disket v boxu, 18 MGF. kazet (text. a tab. 
procesory, animace, grafika (i vektor), 7 
progr. jaz., výukové a hudeb. progr., hry...) 
se spoustou literatury.Výborný stav - 1. 
majitel. Perfektní vstup do počítačového 
světa za 1011900,- Kč. Tel. (7-15) 0329 
23411.200 a 

Prodám programovatelný kalkulátor MK 61 
(105 kroků RPN, 15 registrů). Počítač 
Sinclair ZX 81. Jaroslav Těžký, Kulturní 1739, 
Rožnov p. R. 756 64. LLM 
Prodám AMIGU 500 PLUS, ROM 2,04, Color 
monitor C 1084 Stereo, a 520 HF Modulátor, 
Emulace KICK 1.3, SDFT - PC, literatura, 
software. cena 19600 Kč. Tel.: 80 39 73 po 
17.00 hod. 

Prodám počítač ATARI 1040 STE + 
monochr. monitor SM 124 ( upravený pro 
všechny rozlišení) + externí FDD 5,25" + 100 
disket s různým softwarem ( hry, DTP, Tab. 
procesory, grafika aj.) + mnoho litertatury. 
Cena 15.000 Kč. tel:. 0416- 5451 - Žitný. 
Prodám ATARI 520STM, 1MB RAM, myš, 
FDD 3,5" 720 KB, monochrom. monitor SM 
124, 10 disket se základ. program. 
vybavením + české manuály. Cena za 
komplet 9 900,- K4. Ing. Petr Jebavý, 
Milénova 7, 638 00 Brno. 

Prodám COMMODORE 64 II + kryt, disket. 
jednotku 1541, final cartridge III, myš 1351, 
1 joystick, tiskárnu SEIKOSHA SP-180VC, 


85 disket + BOX, velké množství her a 
programů. 100% stav. Vše za 8.000,- 
Kč.Karviná 06993/45087 (po 16. hod). 


Prodám počítač ATARI 800 XL. 1.000,- Kč 
+ kazety (hry). Petr Ponert, Americká 2404, 
Kladno 1. 

Prodám komplet pro DTP:ATARI 1040 STE, 
4MB RAM, monitor SLM 124, laser. tiskárna 
SLM 605, ruční SCANNER, CALASMUS 
1.09N, cena 491000 Kč. Tel.: 0425/55735. 


Predám počítač ATARI 520 STM 1 MBRAM, 
FDD 760 kB, 30 disket s hrami a 
programami, myš, joystick, literaturu a stolík 
pod počítač. Tel.: 092/32 501. Všetko len 
za 8 500,- Sk. 
Predám interface „RAY TURBO“ K, 2X 
spektrum ( možnost zapojit 2 joysticky, 
tlačiareň, cartridge) + 3 hry na cartridge za 
400 SK/350 Kč. Original  U.K. 
Tel.: 0816/932 37. 


Extra nabídka: prodám supergame 
computer DIDAKTIK M, plotter XX 4150, 
kazety atd. To vše za super extra cenu, 
kterou Vám velmi rád sdělím.Tomáš Daněk, 
K.Čapka 2372, Kroměříž 767 01. 

Prodám C 6411 + final cartridge III + dataset 
+ disk Drive 1541 II + joystick. Cca 50 disket 
programů, hry, literatura. Vše v perfektním 
stavu za 5.000,- Kč. Dále prodám tiskárnu 
STAR LC 10C za 3.000 Kč.Dalibor Ondra, 
Sadová 19/29, Adamov, 679 04. 
Tel.: 0506/951705. 

Prodám didaktik GAMA (RAM 80 KB, ROM 
16 kB) - vhodný pro výuku základů Basicu - 
za 2500,-Kč. K tomu magnetofon ELTA CRC 
1001 - za 1.000,- Kč, 2 speciál. kazety čisté 
- po 30 Kč, literaturu a množství programů 
přepsaných z ABC - za 100,- Kč. Vše ve 
výborném stavu.Sudík Michal, Na kaplance 
752, Beroun 2 - Město. Tel.: 0311/23635. 
Prodám AMIGA 500, 1MB RAM, 80 ks 
disket, joystick + 1084 S barevný monitor 
se stereo zvukem, málo používané. Cena 
14.900,- Kč. Nebo komplet se STAR LC 24- 
10 (24 jehel tiskárna A4) za 19.900,- Kč, 
Martin Kašpar, ČSA 22, 787 01 Šumperk. 
Tel.:0649/6791. M 

Prodám DIODAKTIK M ve velmi dobrém 
stavu - málo používaný, napájecí zdroj, 
propojovací kabely, manuál + úvodní 
kazeta, joystick, 4 originální hry - vše za 
2.500 „- Kč. Jan Mysliveček, 
U nadjezdu 23, Sadská 289 12. he 
Prodám ATARI 1040 STE (9.200,-), monitor 
SM 124 (4.400,-), joystick OUICKSHOT 
(290,-), asi 70 disket PRG. | her (18,- ZA 
DISK), LITERATURA. Tiskárnu SEIKOSHA 
9 jehel ( 5.000,-). | jednotlivě. Volejte večer: 
692 64 98. Dohoda možná. 

Prodám Robotron 1715, FDD 5,25", monitor 
mono, klávesnice, tiskárna Robotron K 
6314, disketový box s 20 plnými disketami 
(text. editor, hry, PASCAL..), manuály 
(česky). Vše plně funkční. Je možné použít 
jako náhražku psacího stroje. Cena 
7000 Kč. V. Bečvář, Stachy č.323, 
Tel.: 0339/93269 - večer. kA E 
Prodám Amigu 600, 1MB RAM, zdroj, 2x 
myš s podl. 2x joystick, 150 disk. 100% stav 
+ externí disketová jednotka + stereo color 
monitor C - 1085 S oboje v záruce za 18.900 
Kč. Vše předvedu. Vážnému zájemci do 50 
km dovezu.Dundr Miroslav, Kalinova 1323, 
Kladno 7, 273 09. ry EO 
Prodám ATARI Mega STE, 2MB ROM, 50 
MB harddisk, monochrom monitor 14", 
barevná tiskárna Star - LC- 24 - 200, 
hardwarový emulátor PC 386, diskety, 
software. Vhodné pro DTP, účetnictví. Cena 
dohodou.Radim Šnajdr Tel.: 0462/93838 


DISKY, DESKY, 
SOUČÁSTKY 


Sháním urychlovací kartu pro počítač 
IMEGA STE. Informace postačí. Matěj 
Sichra, Kolínská 3, 130 00 Praha 3, 
tel. 673 12 400. 

Prodám paměťové moduly SIMM 256 KB 
po 2150 Kč. Marek Schneider, 
8. března 16, Jihlava 586 02. 

Prodám HARD DISK CONNER 85 MB. 100 
% stav, cena dohodou. 
Tel.:0321/272 85. 

Student levně koupí MB 386 DX, skříň mini 
TOWER, rychlou grafickou kartu. Vše i 
použité. Ale pouze v bezvadném stavu. 
Pavel Vaníček, Gregorova 10, Ostrava 1, 
Tel. 223717. 


Prodám MOTHERBOARD 386 DX/40 MHz 
s 32 KB cache paměti. 


č. 7 - Červenec 1994 


Cena 4500,- Kč. Tel.: 24218866 - večer. 


Tel: 02 37 18021. 307. 


Litevská 2603, 272 08 Kladno. 


Kč. Tel.: 0656/ 22126 7-15 hod. 


Kúpim HD (40. - 170) MB. 
Tel.: 0842 - 385 02. 

Prodám základní desku 386SX/16MHz, 4 
MB RAM v pouzdrech DIP, lze přidat 4 MB 


SIP. Cena 5.600,-. Případně 
2 MB RAM. za. 4000- Kč. 
Voltr, Hráského 1929, Praha 4, 
Tel.: 7932693. 


Koupím kartu EGA do PC. Kráčalík Zlín, 
Tel.: 067/45981. 


Prodám nový MOTHERBOARD 286/16 s o. 
MB RAM za 1.000,- Kč. 
Ing. Meškan Václav, K. Štěcha 1227/11, 
Č. Budějovice 370 05. 

Prodám CPU AMD 386 DX 40 za 
500,- Kč. Tel. 0428/ 298 79. 

Prodám Motherboard 386 SX/33 MHz, AMI 
BIOS, OMB RAM typu SIMM, dokumentace, 
Cena: 2.500,-Kč. © Miloš | Matúš, 
Tel.: 067/24249, 


Prodám 2 mechaniky FDD 360 K po 400,- 
Kč, IBM MDA MONITOR+ karta za 700 Kč. 
Tel.: 0656/ 22126 7-15 hod. 

Prodám nový SANZO FDD - 1655/5,25" 360 
KB 2 ks po 500 Kč. Koupím 4 ks pamětí 
SIMM 1 MB 70 ns - levně. 
Tel.: 02/328977. 


Prodám 3,5 maxell diskety, DD, HD, po 
30 Kč Tel.: 02/7810386 


Prodám MAINBOARD 286/20, 1MB RAM, 
rozšiřitelné na 4 MB, cena 1.800 kč. 
J. Bartoň, Čs. armády 390, Zbiroh. 


Prodám nový SANZO FDD - 1655/5,25" 360 
KB 2 ks po 500 Kč. Koupím 4 ks pamětí 
SIMM 1 MB 70 ns- levně. Tel.: 02/328977. 


Koupím paměť RAM 1-4 MB v celku nebo 
po jednom, cena dohodou. Tel.:68 303 87. 
Prodám Motherboard - procesor INTEL 286/ 
16 MHZ, AMI BIOS, osazené 1MB paměti. 
cena cca 1.000,- Kč. Miroslav Dryák, Karla 
Čapka 933, 742 21 Kopřivnice. 

Prodám 4 ks SIMM 256 KB po 250,- Kč, při 
odběru všech najednou 800,- Kč. 
Tel: 02 37 18 021. 307. 


Prodám grafickou kartu GVIG000 1 MB, 
Accelerator vhodný pro rychlejší práci ve 
WINDOWS a CAD systemech. Osazení 
čipem S3/ISA, Záruka 6 měsíců za 3200 Kč. 
Tel.: 02 855 2036. 


Faxmodem ZOOM VFP V 32. bis, 14 400/ 
14.400, MN P5, originál SW, v záruce - téměř 
nepoužívaný ( 9.900,- Kč). 
Tel.: 460 904. 

Koupím CPU 802 86 označení M 205, může 
být i bez RAM, dále FDD 5,25" 360 KB, 1,2 
MB, 3,5' 720 KB, 1,44 MB, HD + ŘADIČ 
pro XT i AT, manuál KCPU 286 z ATTNS 20 
M 3.3, výroba JZD Slušovice.Jaromír Veselý, 
Moskevská 2720, 390 05 Tábor. 


Prodám tiskárnu STAR LC 10 v perfektním 
stavu, nepoužívaná.Cena cca 4.500 Kč. 
Dále prodám motherboard zn. SHUTTLE 
OPTI 386 DX 40, patice pro kompresor, 
nebo 486 DX 33, 40, 50 APOP. Cena cca 
4500 Kč. Tel. 561 4051. 

Sháním urychlovací kartu pro počítač 
IMEGA STE. Informace postačí. Matěj 
Sichra, Kolínská 3, 130 00 Praha 3, 
tel. 673 12.400. 


Prodám MOTHEBOARD 286/20 Mhz se 4 
MB RAM. Cena okolo 7.000,- Kč. Radek 
Havelka, Hůrka 1056, Kralupy n. Vltavou. 
Tel.: 0205/21406. 
Prodám na PC zvukovou kartu SOUND 
BLASTER 2.0 novou, nerozbalenou za 2 340 
Kč.Jiří Beneš, Písečná | 5069, 
Chomutov 430 05. 
Prodám větší množství použitých disket 5,25 
HD a 2 boxy na diskety po 100 ks. Komplet 
velmi levně. Tel.: 05/41131424/ K, Kozlíček. 
Koupím FDD 3,5" 1,44 MB do 1 000,-. 
Procesor INTEL 486 SX-25, do 2500,- , 
paměti 4x 1MB SIMM 70 ns, do 4600,- 
pouze v perfektním stavu, dohoda možná., 
tel.: 396 371. 
Prodám 4 ks. SIMM 256 kB, cena za 
všechny celkem 1.000,- Kč. 
Tel.: 02/37 18 02 linka 307. 
Prodám harddisk CONNER CP 300 84E. 
84MB/15 ms, 100% stav. Cena 4.000,- 
Kč.Jan Zámostný, Za školou 211, 
Lány 27061. 
Prodám řadič AT - IDE (2x HDD, 2x FDD), 
nový, nepoužitý za 400 Kč. Dále prodám 
Main Board PC-XT, 640 kB RAM, 10MHz za 
500 Kč. Dohoda jistá. Dále hledám někoho, 
kdo levně opraví monitor Herkules. 
Tel.:855 74 71 - večer - Michal. 
Koupím harddisk 80-120 MB, 3,5" 
IDE, rozhraní AT BUS. M. Veselý, 
Francouzská 1206, 742 21 Kopřivnice 
Tel. 49 45 24, 6.00 - 14.00 hod. 
Prodám zvukovou kartu SOUND POWER 
2.0 ( kompatibilní s kartami SOUND 
BLASTER, ADLIB) za super cenu 
2,300,- Kč. Tel.: 019/60008. 
Predám MAINBOARD 286/25, O RAM, AMI 
BIOS. Cena 2.800,- Kč/3.000,-Sk, disk. 
mechaniku 5,25" 360 KB, cena 400 Kč/ 
600 Sk. Tel.: 0805/44307. 
Prodám nefunkční disketovou jednotku zn. 
Commodore, typ 1581. Cena přibližně 
1.500,- Kč. Tel.: 0433/96222. 
Koupím velmi levně vadné 4x 1 MB SIMM. 
Prosím, nabídněte. V. Wolf, PLO.BOX 86, 612 
00 Brno 12. 
Koupím FDD 32,5" 720 kB pre PC XT. Marcel 
Ferenc, Pri prameni 6, 
054 01 Levoča, Slovensko. 
Kdo prodá vše potřebné pro příjem CZ 
teletextu na PC ( hardware, software). Cenu 
respektuji. Pouze písemně. Martin Říha, 
Litevská 2603, 272 08 Kladno. 
Koupím HD pro AT 286 starší 40 MB a výše. 
Levně, dále MOTHERBOARD 386 jakýkoliv. 
Při solidním jednání poskytnu reklamní 
plochu na svém voze (HONDA ACORD) 
nadšenec.0428/77325. 
Prodám MAINBOARD 286/20, 1MB RAM, 
rozšiřitelné na 4 MB, cena 1.800 kč.J. 
Bartoň, Čs. armády 390, Zbiroh. 
| ku | 
n Prodám motherboard 486 ISA | y 
(rychle a levně). 
' Tel.: 5254863 ' 


Koupím paměť RAM 1-4 MB v celku nebo 
po jednom, cena dohodou. 
Tel.:68 303 87. 

Prodám Motherboard - procesor INTEL 286/ 
16 MHZ, AMI BIOS, osazené 1MB 
paměti. cena cca 1000 Kč. 
Miroslav Dryák, Karla Čapka 933, 
742 21 Kopřivnice. 

Prodám 4 ks SIMM 256 kB po 250,- Kč, při 
odběru všech najednou 800,- Kč. 


Prodám pamětové moduly SIMM 256 KB 
po 2150 Kč. Marek. Schneider, 
8. března 16, Jihlava 586 02. 

Prodám HARD DISK CONNER 85 MB. 
100% stav, cena dohodou. 
Tel.:0321/272 85. 

Student levně koupí MB 386 DX, skříň mini 
TOWER, rychlou grafickou kartu. Vše i 
použité. Ale pouze v bezvadném stavu. 
Pavel Vaníček, Gregorova 10, Ostrava 1, Tel. 
223717. 

Prodám MOTHERBOARD 386 DX/40 MHz 
S 32 BK CACHE paměti. Cena 4500,- Kč. 
Tel.: 24218866 - večer. 

Kúpim HD (40. - 170) MB. 
Tel.:0842 - 385 02. 

Prodám základní desku 386SX/16MHz, 4 
MB RAM v pouzdrech DIP, lze přidat 4 MB 
SIP. Cena 5.600,-. Případně 2 MB RAM za 
4000,- Kč. Voltr, Hráského 1929, Praha 4, 
Tel.: 7932693. 

Prodám 2 mechaniky FDD 360 K po 400,- 
Kč, IBM MDA MONITOR + karta za 700 Kč. 
Tel.: 0656/ 22126 7-15 hod. 7 
Prodám MAINBOARD 286/20 MHz s 1 MB 
RAM. Cena 1 200,- Kč. 

Prodám na PC zvukovou kartu SOUND 
BLASTER 2.0 novou, nerozbalenou za 2 340 
Kč.Jiří Beneš, © Písečná | 5069, 
Chomutov 430 05. 

Prodám základní desku PC 286/16 za 
800Kč. Tel. 0205/24251. 

Prodám motherboard 80386 SX, 20MHz, 
2MB RAM, 2900,- Kč, harddisk Kallok 40 
MB, 28 ms, 2000 Kč. 

Prodám větší množství použitých disket 5,25 
HD a 2 boxy na diskety po 100 ks. Komplet 
velmi levně. Tel.: 05/41131424/K. Kozlíček. 
Koupím FDD 3,5" 1,44 MB do 1 000,-. 
Procesor INTEL 486 SX-25, do 2500,- , 
paměti 4x 1MB SIMM 70 ns, do 4,600,- 
pouze v perfektním stavu, dohoda možná., 
tel.: 396 371. 

Prodám 4 ks. SIMM 256 kB, cena za 
všechny celkem 1.000,- Kč. 
Tel.: 02/37 18 02 linka 307. 

Prodám harddisk CONNER CP 300 84E. 
84MB/15 ms, 100% stav. Cena 4.000,- 
Kč.Jan Zámostný, Za školou 211, Lány 
27061. 

Prodám řadič AT - IDE (2x HDD, 2x FDD), 
nový, nepoužitý za 400 Kč. Dále prodám 
Main Board PC-XT, 640 kB RAm, 10MHz za 
500 Kč. Dohoda jistá. Dále hledám někoho, 
kdo levně opraví monitor Herkules. Tel.:855 
74.71- večer - Michal. 

Koupím Harddisk 80-120 MB, 3,5" IDE, 
rozhraní AT BUS. M. Veselý, Francouzská 
1206, 742 21 Kopřivnice. Tel. 49 45 24, 6.00 
- 14.00 hod. 

Prodám zvukovou kartu SOUND POWER 
2.0 ( kompatibilní s kartami SOUND 
BLASTER, ADLIB) za super cenu 2.300,- Kč. 
Tel.: 019/60008. 

Prodám nefunkční disketovou jednotku zn. 
Commodore, typ 1581. Cena přibližně 
1500,- Kč. Tel.: 0433/96222. 

Koupím velmi levně vadné 4x 1 MB SIMM. 
Prosím, nabídněte. V. Wolf, P.O.BOX 86, 
612 00 Brno 12. 

Koupím FDD 32,5" 720 kB pre PC XT. 
Marcel Ferenc, Pri prameni 6, 054 01 
Levoča, Slovensko. 

Kdo prodá vše potřebné pro příjem CZ 
teletextu na PC (hardware, software). Cenu 
respektuji. Pouze písemně. Martin Říha, 


Prodám nový MOTHERBOARD 286/16 s o. 
MB RAM za 1.000,- Kč. Ing. Meškan Václav, 
K. Štěcha 1227/11, Č. Budějovice 370 05. 
Prodám CPU AMD 386 DX 40 za 500,- Kč. 
Tel. 0428/ 298 79. 


Koupím jakékoliv části HW 
- Case, FDD, karty. 
Tel.: 7925938 21-22. Aleš 


Prodám Motherboard 386 SX/33 MHz, AM 
BIOS, dokumentace, Cena: 2500,-Kč. Miloš 
Matúš 067/24249. 


Sháním urychlovací kartu pro počítač 
MEGA STE. Informace postačí. Matěj 
Sichra, Kolínská 3, 130 00 Praha 3, 
tel. 673 12.400. 

Prodám paměťové moduly SIMM 256 KB po 
2150 Kč. Marek Schneider, 
8. března 16, Jihlava 586 02. 

Prodám HARD DISK CONNER 85 MB. 100 
% stav, cena dohodou. Tel.:0321/272 85. 
Student levně koupí MB 386 DX, skříň mini 
TOWER, rychlou grafickou kartu. Vše i 
použité. Ale pouze v bezvadném stavu. 
Pavel Vaníček, Gregorova 10, Ostrava 1, 
Tel. 223717. 

Prodám MOTHERBOARD 386 DX/40 MHz 
S 32 BK CACHE paměti. Cena 4500,- Kč. 
Tel.: 24218866 - večer. 

Kúpim HD (40 - 170) MB. Tel.0842 - 385 02. 
Prodám základní desku 386SX/16MHz, 4 
MB RAM v pouzdrech DIP, lze přidat 4 MB 
SIP. Cena 5600,-. Případně 2 MB RAM za 
4000,- Kč. Voltr, Hráského 1929, Praha 4, 
Tel.: 7932693. 

Prodám 2 mechaniky FDD 360 K po 400,- 
Kč, IBM MDA MONITOR + karta za 700 


Faxmodem ZOOM VFP V 32. bis, 14 400/ 
14.400, MN P5, originál SW, v záruce - téměř 
nepoužívaný ( 9.900,- Kč). Tel.: 460 904. 
Koupím CPU 802 86 označení M 205, může 
být i bez RAM, dále FDD 5,25" 360 KB, 1,2 
MB, 3,5" 720 KB, 1,44 MB, HD + ŘADIČ 
pro XT i AT, manuál KCPU 286 z ATTNS 20 
M 3.3, výroba JZD Slušovice,Jaromír Veselý, 
Moskevská 2720, 390 05 Tábor. 

Prodám MOTHEBOARD 286/20 Mhz se 4 
MB RAM. Cena okolo 7000,- Kč. Radek 
Havelka, Hůrka 1056, Kralupy n. Vltavou. 
Tel.: 0205/21406. 

Prodám MAINBOARD 286/20 MHz s 1 MB 
RAM. Cena 1 200,- Kč. 

Prodám na PC zvukovou kartu SOUND 
BLASTER 2.0 novou, nerozbalenou za 
2340 Kč. Jiří Beneš, Písečná 5069, 
Chomutov 430 05. 

Prodám levně značkové diskety SENTINEL 
5.25" DD 9 Kč, 5.25" HD 14 Kč, 3.5" DD 18 
Kč, 3.5"HD 26 Kč (včetně DPH, + poštovné), 
i na fakturu, minimum 20 kusů. RNDr. S. 
Červinka, Majorova 1465, 149 00 Praha 4, 
Tel./fax 02/7911562. 

Prodám IDE HD 42,5 MB, 100% stav (2650) 
a motherboard 286/12, AMI BIOS, včetně 
1MB RAM (900). František Blažek JR. 
Severovýchod 42, 789 01 Zábřeh. 
Tel.: 0648/21049 ( prac. dny večer). 
Prodám diskety 5,25"  NONAME, 
Oboustranné, formátované pro C 64. 1 kus 
za 10 Kč, jen po 10 kusech. CRAPE, 
Krymská 21, 460 08 Liberec 8. 

FAX MODEM NUVOTEL 964 24 IFX, 9600/ 
2400 BPS, originál SW (pro DOS), SW MN 
5 (1.599,- Kč). Tel.: 02/460 904. 

Koupím vyřazený PC XT Schneider PC 1512 
SD, (Matherboard + mechanika 5,25" - 360 
kB + popřípadě HD-MFM), dále koupím 
pásku do tiskárny AMSTRAD DMP 3160. 
Pohořelský Josef, Jiráskova 41, 741 01 Nový 
Jičín. Tel.: 0656/200764. 

Prodám procesory 486/DX 66 MHz (10 
000), paměti RAM 4MB (4000), 
motherboardy s 1MB RAM 286/12 (900) a 
286/16 (1500). Provedu přestavbu vašeho 
počítače na 486/DX 66 MHz (15 000). 


KUPUJETE 
NOVÝ TELEFAX ?? 


Běžný fax má nevýhody ručního faxování (velká 
spotřeba času, malá efektivnost), ale není 
vázaný pouze na provoz počítače, jako 
faxová karta. Ta však, má-li dobrý obslužný program, 
je vynikající. Lze nastavit čas odeslání 
(na noc) i na více čísel najednou (výběr z 
tel. seznamu), dojde-li k chybě při přenosu, opakuje 
automaticky přenos, zkrátka jedna báseň. 
Stejně většinu textů lze napsat přímo v počítači, 

a pak se už nemusí tisknout a přímo se odešlou! 
ALE - co když je třeba odfaxovat předlohu z papíru? 
Kupovat ještě scanner? 

NE !! Chce to zařízení, které zvládne 
vše najednou. Odesílat z PC i z papíru, scannovat, 
mít kvalitní telefon s displayem, možnost přímo 
připojit záznamník, chce to telefax 


PŘIPOJITELNÝ 
K POČÍTAČI !! 


2 $ STECOM 
Z NW,00 00 Praha 10 
(02) 673 137 58 


Software G-FAX pro WIN i DOS 


GUIS EasyFax 2+ 
CENA 19.800,- + DPH (včetně SW) 
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TEL.: 02 - 67 310 036 
67 310 787 

FAX: 02 - 732 250 
KRYMSKÁ 6 

101 00 PRAHA 10 


REKONix 


SYSTÉMOVÝ INTEGRÁTOR 
SOFTWARE HOUSE 


Nabízíme počítače 
Hewlett-Packard 
řady 486 až Pentium. 
V naší nabídce můžete objevit 


počítač HP Vectra 486e/25 VL2 
Model 106D j m za 


a, 740, Ko 


Pro 


náročnější 
můžeme nabídnout také model 
XP/60 s procesorem PENTIUM, 
který je určen především pro 
složitější grafické aplikace , které 
vyžadují rozlišení až 1600x1200 


zákazníky 


v 256 barvách. 
eĚ XPERT Na aktuální ceny se informujte telefonicky. 
PARTNER Dodáváme kompletní sortiment produktů 
engineering HP včetně periferií. 


Přijďte se podivat do našeho předváděcího střediska v Praze na Spořilově. 


Hewlett-Packard division: Tel/Fax 02-765 954 až 5 C7 EEWtETT 

Hlavní 2459, OD Centrum, 141 00, Praha 4 u 

Networking division : Tel/Fax 02-767 281 - 765 673 í 
U mlýna 10, 141 00, Praha 4 en 


ComSystem division: Tel/Fax 0412-25346 - 24883 
Labské nám. 317/19, 405 02, Děčín IV 


spol. s r. ©. [EDEČSKÁ 2136, HAVLÍČKŮV BROD 


tel/fax 0451/332, BBS 262 70 
SENOVÁŽNÉ NÁM. 6, PRAHA 1 
tel. 02/2422 9528 fax 02/2422 9529 


TISKÁRNY EPSON V NOVÝCH CENÁCH záruka DBALER 1 DEALER 2 
Epson IX 10 


EPSON LO 100 

EPSON LG 570+ 

EPSON LG 107% 
PEVNÉ Z FUJITSU 


M205119A, 3.59,0.3 ms, 2.179 CB FMTD SCSI 


Drahomír Škubna, Uhlířská 8, 792 01 
Bruntál. 

Koupím paměti SIPP 1M, DRAM 414256, 
VGA Kartu. Tel.: 040/35139. 

Prodám HD ST 251 - 40 MB, MFM. | s 
řadičem a kabely za 4000Kč. 
Tel.: 0618/74703. 

Prodám Motherboard 286/16 MHz 
obsahující VGA kartu bez RAM. Cena 
dohodou. Tel.: 664 158 57. 

Koupím na NOTEBOOK SAMSUNG NOTE 
MASTER 386 SX/16 rozšiřující destičku s 
operační pamětí (libovolně od 1 MB výše). 
Ale starší typ. Novější mají opačně 
nastavenou | přípojku © a | nejdou 
nasunout.0202/5236, 5158. 

Prodám interface pro připojení databanky 
Casio k PC. L. Pikulík, Boterova 3108, 
143 00 Praha 4. 


Prodám desku 286 - 20 MHz, za 1000,-, 
desku 286 - 25 MHz za 1.200,-Kč, paměti 
SIPP. 1 MB po 1100,- Kč. Tel. 066 - 31119 
večer. 

Prodám češtinu na EPROM pro STAR za 
200/250 M3K/L2, nepoužitá s návodem pro 
instalaci za 700,- Kč. Tel.: 0182/96 14 26 
dopoledne. 

Prodám základní desku 286/12 MHz 640 KB 
RAM. Skoronová cena 1100 Kč. Spěchá. 
Tel.: 0316/4192 R. Šubrt - volat večer. 
Koupím paměťové moduly D - RAM 411000 
- 10 - 36 kusů. Š Pokorný, tel.:T.: 02 245 
10942, 538 558. 

Prodám 8 ks. pamětí SIMM 256 KB 80 NS 
za 250 Kč/1 ks. Aleš Forst, Baarova 401, 
Staňkov 345 61. Tel.: 0188/92503. 

Prodám kartu CGA, 32 KB s printer portem, 
PROTECH - 6115 za 250 Kč.T.:0165/6122. 


Prodám vadný HD SEAGATE ST 3144 A 
120MB, více než 50% kapacity funkční, 
cena 1.500 Kč. Tel.: 02/354082. 


Kúpim koprocesor k základnej doske 386 
SX/25. Bratislava t: 07/292413. 


Prodám použité, ale plně funkční řadiče 
MFM disků WD 1003 WAZ (2HD, 2FDD) - 
300,- DTC - 378A (2HD) - 200,-. Dále dva 
disky MFM - ST 251 (42MB) - 300,-, CDC 
WRENII (42MB) - 300,-. Funkční, ale občas 
hlásí chyby (možná opravitelné závady). 
Petr Fiala, Kmentová 87/l, 
Jindřichův Hradec 377 01 


Zdarma motherboard 286/10/1Mb ANARD 
bios tomu, kdo koupí moth. 386/40/64 Kb 
cache AMI bios s koprocesorem 387 |I T, 
dále 2x 1Mb, 256 kb SIMM (SIPP), vadný 
MFM řadič HDD - FDD. Zavolej, na ceně se 
určitě dohodnem. Tel.: 02/ 798 73 17 večer. 
Prodám Mainboard 386/33 DX ( naměřeno 
36), cena 2900,-. Jirka - tel.: 401 0075 
(Praha). 

Prodám kartu do PC a software pro příjem 
Teletextu. Vstup videosignál 75 / 1Všš. 
Umožňuje tisk stránek a uložení na disk. 
Cena 2.990,- Kč.Tel.: 02/66411025. 


Kúpim SIMM moduly 1MB/70 ns. Zelenák 
Gabriel, 04022 Košice, kpt. Jaroša 9, 
Tel.: 095/714 269. 


Prodám computer CASE z PC XT se 
zdrojem za 950 Kč, dále mechaniku 5,25" 
360 kB za 400 Kč. Motherboard PC XT z 
roku 1990 640 KB RAM 10 MHz 100% stav 
-600 Kč. Tel.: 02/786 72 29. 


Prodám SMART GAME CARD Ouicksbot 
163 pro připojení dvou joysticků + kalibrační 
program. Dále prodám joystick Ouicksbot 
a knížky FOX PRO 2.0 průvodce uživatele 
a FOXPRO 2.0 průvodce programátora od 
Jana Pokorného vydané PLUSem. Vše 
velmi levně. Tel.: 0326/23820. 


Prodám Harddisk Maxtor 43 MB, 24 ms v 
perfektním stavu za 2490 Kč. Dále prodám 
motherboard 286/12 MHz, 1MB RAM 
integrovaný řadič IDE, dokumentace za 
1490 Kč.T.: 0439/932 686. 

Prodám I/O kartu. 1 25-pin a 1 15-pin port. 
Nutno vyzkoušet. Cena dohodou. Tel.: 0412/ 
93249 po 15. hodině.T.: 0412/93249. 
Prodám mechaniku CD MITSUMI FX - 01, 
150 KB za 5.900,- Kč. V záruce. Telefon 
0366/23711. Zmeškal Petr - Dolnokubínská 
1672 - 39301 - Pelhřimov. 0366/23711. 


Prodám Motherboard ( zákl. deska) 286/16 
MHz, O MB RAM + mat. koprocesor 287/ 
10 MHz - 1 rok používaná a harddisk 
Seagate ST - 157 A 40 MB, 24 ms. Cena 
1000 + 1000 Sk. Tel.: 089/47512 po 16. hod. 
Prodám levně 200 ks použitých disket 5,25" 
HD (1ks po 5-7 Kč) a 2 ks plastových boxů 
na 100 disket. Komplet. sleva. Hledám 
literaturu, SW aj. PRO 08/2 - nabídněte. 
Tel.: 05/41131424 K. Kozlíček. 

Kúpim 80 MB HARDDISK (okolo 3000 Sk), 
aj starší, prípadně aj s radičom. Súrne. 
Tel.: 07/726 507 1.2280 do 20.00. 

Prodám zvukovou kartu SOUNDBLASTER 
16 ASP ( 16-ti bitová, CD kvalita, interface 
pro CD - ROM mechaniku, ASP - čip již 
osazen), ještě 2 měsíce v záruce za 5.500,- 
. Jiří Šinták, Mirovická 1097, Praha 8. 
Tel.: 66 41 23 22 (20 - 22) nebo 24 22 31 31 
(10-18). 


Ekologická nadace hledá sponzora nebo 
firmu, která za symbolickou cenu přenechá 
pro účel zpracování dat a nadačních 
materiálů počítač (PC - 386 DX a vyšší) nebo 
CD jednotku (náš SW vyžaduje CD). NEN - 
p. Brunner, P.O. BOX 20, 358 01 Kraslice. 
Prodám 16 bitovou zvukovou kartu Sound 
Blaster 16 ASP. Karta byla zakoupena na 
INVEXU 1993 a je v 100 % stavu. Plná verze 
kromě mikrofonu, Předvedení! Nízká cena 
oproti běžné ceně. Dohodneme se!Bohatý 
software, přidám další dle výběru. Zavolejte 
si o podrobnější informace. (0313 - 2106) 
Po - Pá 6.00 - 14.00 nebo na adrese : 
Oldřich Krabec, Školská 427 . 

Koupím RLL Harddisk (např. ST 238 R), 
nový, nebo vždy formátovaný RLL řadičem 
( ne MFM). Miroslav Lednický, Tř. 1. máje 
281, Kroměříž 767 01 Tel.: 0634 888 02. 


Prodám MABO 386 SX/33 AMD Ve mi rýchly, 
1/2 roka starý. Cena 3.000,- SK. RONAI, 
Saratovská 4, 911 01 Trenčín. 


Prodám Harddisk seagate ST 157 AT, 
Kapacita 40 MB a řadič MT 203A pro 
sběrnici AT - BUS. Cena celkem 3 000 Kč. 
Pavel Mikovec, 17. listopadu 4610, 430 04 
Chomutov, tel.: 0396/6258. 


Prodám motherboard 486 DX/55 MHz, 
PROC. Intel, vl. bus, 256 JB, CACHE, MAX. 
32MB RAM, Záruka (je nový), cena 17.500,- 
Kč. Tel.: 040/35851 - záznam. 

Vyměním 4 ks. pamětí SIP 1M za paměti 
SIMM 1M, i jednotlivě. Dále vyměním 8 ks. 
pamětí SIMM 1/4M za 2ks. SIMM 1M, nebo 
je prodán po 290 Kč. Telefon 79 13 183, po 
17. hod. 

Koupím MAINBOARD 386 DX (SX) s 640 
KB nebo 1 MB RAM ( do 3000,-). Ondřej 
Mackovič, B. Němcové 63, Cheb 350 05, 
Tel.: 0166/35134. 

Mainboard 286/20 MHz a 286/25 MHz 
prodám za cenu dohodou. Tel.: 066 - 31119. 
Prodám disk CD ROM Storm II, který 
obsahuje 600 MB obrázků a různých 
animací pěkných dívek. Možná výměna za 
jiný CD ROM.Pavel Modřanský, Masarykovo 
nám. 44, Červený Kostelec 549 41. 


MONITORY PHILIPS 


7CM5279 SVGA,14",1924x768,0.28,1N,MPR II, ES 
4CM4270 Stereo Iligh res.14".1024x768,0.28, MPR II2 


152 BRILLIANCE, Steren, audio, 15"1CO91 


4CM4770 Stereo, Audio, 17",1024x768,0.MPR II 
4CM6088 URINTPRON, 17" 1280x1024,0.26, MPR II 


1CM2799 ,20", 1280x 1024,0.31,MPR II 
2180) BRILLIANCE CAD/DPP21"KSO, MPR II 


TISKÁRNY HEWLETT PACKARD V NOVÝCH CENÁCH 


Laserlet 4 PLUS 
aserJet 4L 
t4MLAc 
t4P 
t 4MP Adahe 


obe PostŠeript Levelž 


Desklet 560C, Czech version 


záruka DEALER 1 
2 7670,- 
9410- 


DEALER 2 
7980,- 
9790,- 


22150,- 
8204 20,- 
39090,- 
58630,- 


21300,- 
30790,- 
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CENY JSOU UVEDENY BEZ DPH 23% 
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Prodám harddisk 42 MB, 3,5", IDER, 24ms 
(2.000,- Kč)a harddisk 85 MB, 3,5", IDE, 12 
ms ( 4.000,- Kč). Tel.: 02 301 6013 po 16 
hod. 


m TISKÁRNY, 
PLOTERY 


Prodám tiskárnu Star LC 24-15. 
Tel.: 402 18 24 

Prodám tiskárnu Epson LO-400 v 
bezvadném stavu za 7500,- Kč. 
Rostislav Šturma, Rokytnice N/Jiz. 
51244. 

Tiskárna DATACOOP , 9 jehel, A4, nová, 
licence EPSON, traktor - volné listy, cena 
3.500,- Kč. Tel.: 301 3101. 

Koupím paralelní nebo seriový interface k 
tiskárně STAR - NL -10. 
Tel.: 0321 - 55485, Po- Pá 7 - 15.30 

Lacno predám laserovú tlačiareň 
LASER Master - Wwinprinter 800, 
POSTSCRIPT, TRVE IMAGE, 800 DPI. 
Tel.: 07/729 728. 

Prodám tiskárnu laserovou OKI OL 400. 
1 MB RAM, nová, nerozbalená. Levně - 
nevhodný dárek. Tel.: 0633/2042. 

Prodám tiskárnu EPSON LO 570/P2 
S podavačem. Tel.: 855 65 37. 

Prodám tiskárnu EPSON LO 200 za 5.900,- 
Kč. EPSON LO 400 za 6.100,- Kč , EPSON 
LO 850 + za 8.900,- Kč, všechny 24 jehel, 
100% stav + příslušenství, tel.: 019/274285. 
Kúpim lacno rezací ploter CAMM - 1 PNC - 
1000 ROLAND alebo MIMAKI - MYCUT - 
MC 300S.Tel.: 0805/926 20. 

Prodám tiskárnu PRT - 80 GS, rozhraní 
CENTRONICS, (9 jehl.). Cena 1500,- Kč. 
Aleš Filip, Dolní 356, 284 01 Kutná Hora. 
Prodám levně laserovou tiskárnu STAR LS - 
5, téměř nová, 0,5 MB, 5 str./ min., české 
SW fonty za pouhých 16.990 Kč. Tel. 02/ 
66710268 I. 29 Ludvík. 

Prodám 9 - jehličkovou tiskárnu 
PANASONIC KX - P 1695, formát A3, 
Emulace EPSON FX-1050 nebo IBM 
Proprinter II XL, rychlá, málo používaná. 
Cena dohodou (asi 8 000 Kč). 
Igor Fridrich, Příluky 311, 760 01 Zlín. 
Prodám laserovou tiskárnu TEXAS 
INSTRUMENTS PS 17, 300 dpi, pamět 4,5 
MB, postscript, cena 28 600 Kč. 
Tel.: 692 64 89. 

Tiskárna DATACOOP , 9 jehel, A4, nová, 
licence EPSON, traktor - volné listy, cena 
3.500,- Kč.Tel.: 301 3101. 

Koupím paralelní nebo seriový interface k 
tiskárně STAR - NL -10.Tel.: 0321 - 55485, 
Po-Pá 7 - 15.30 


Prodáme válcový plotter 
Roland GSX-4000, AO, pero | tužka. 
Tel.: 02/61045303, cena dohodou. 


Prodám tiskárnu HP Deskjet 510. Print 
carrtridge HP 51626A, cartridge s českými 
fonty. Málo používaná (12/93). Jan Petřík, 
tel.: 02/75 70 12. 

Prodám tiskárnu STAR LC 24-15. Tel.: 02/ 
402 18 24. F. Doubek, Na okruhu 376, 
Prahal4. 

Prodám tiskárnu BHG PRT - 80 GS (9 jehl.), 
A4, originální manuál, velmi dobrý stav, cena 
1.200Kč. Tel. 0312/781988. 

Diskety 5,25" MD2D 360 KB zn. VERBATIM 


XY 


ENTERPRISE 
SERIES 


10 ks - 100,- Kč. Tel.: 301 3101. 
Inkoustovou tiskárnu HP DESKJET 510, 
nebo 550c. Nabídněte. Tel. 05/411314 24, 
Kozlíček T.: 05 411 314 24. 

Levně SCANNER CANON IX (900,-) v 
dobrém stavu, 3 manuály, bez SW. Tel. zam. 
68 34 034 Sachr. 

Prodám nepoužívanou graf. tiskárnu XY 
4150 + interface pro ZX spectrum + ovladač 
+ 15 modrých a červených záznamových 
per. Cena jen 900 Kč. Radim Sochor, 
Hellichova 574, Poděbrady 2, 290 01. Tel.: 
0324/5388. 

FUJITSU - 24 jehličková tiskárna včetně 
kompletní dokumentace, instalační diskety 
a náhradních barvících pásek. Perfektní 
stav, málo používaná, prodám levně. Telefon 
0428/29944. 

Prodám tiskárnu AMSTRAD DMP 3160. 
Stav: 9 jehel, Mód EPSON/IBM, traktor, volné 
listy, CZ DOWNLOAD - KAMENIČTÍ, 3 pásky 
zpola vypsané, nové pásky: MEFISTO 
Praha, německý manuál, kabel cetronics, 
sítový, A4, bez vady, jako nová. Nová 4600,- 
nyní prodám za 1.500,-. Tel.: 0337/92311. 
Petr Frdlík, Loučovice 286, 382 76, okr. Č. 
Krumlov. 


m ORIGINÁLNÍ 
SOFTWARE 


Prodám EXCEL FOR WINDOWS, 3.0 - 
komplexní, nepoužitý. Levně, nevhodný 
dárek.J.Justová,  Franklinova 575, 
Liberec 5, 460 05. 


Koupím Turbo Pascal Database Toolbox . 
Jen originál diskety s dokumentací. 
Tel. 47 13.108 (záznamník). 


Technický software. Zakládám databanku 
technického software (mimo účastnictví 
ACAD) - zašlete program nebo demo s 
popisem a předpokládanou cenou.Tel.: 
0306/28460. 


To nejlepší z oblasti SHAREWARE, i novinky 
z let 91-93. Hry, užitkové programy, spousta 
grafiky i hudby a další software. Velmi nízké 
ceny, množství dalších slev. Vyžádejte si 
zdarma seznam. 
Tel.: 0186/244 78. 

Predám MS DOS 6.2 plná verzia, nie 
UPRADE. Blaha Zdeno, Rybárská 38, 962 
31 Sliač. 

Prodám originální nerozbalený NORTON 
DESKOP 1.0 pro DOS (manager, 
antivirus) za velmi výhodnou cenu 2.100,- 
Kč. Jiří Vyskočil, Kolískova 10, 695 01 
Hodonín. Tel.: 0628/248 73. 


Špičkový SW/HW pro ATARI a FALCON 
Přímý dovoz z Anglie a USA, ceník na 
vyžádání, katalog s popisem (česky) za 
15 Kč ve známkách. 

Pro obchodníky zajímavé slevy! 
VENTUS, Veflíkova 6, 160 75 Praha 6 
tel.: (02) 24310013 linka ing. Kraus 


fax: (02) 24310509 


Sháním jakékoliv SW na Amigu - 1200, hry i 
užitkové programy. Též i literaturu (česky) 
k tomuto typu  Amigy. Předem 
děkuji.František Skopec,Tyšova 1/19, 
Nymburk 288 02. 

Sháním letecký simulátor s dobrou grafikou, 
Uvítám obsah hry a její požadavky na 
č Uveďte prosím cenu. Richard 

imek, Mikulášská 30, 794 01 Krnov. 


£ WME DATA a.s. 


grafické karty pro 
zpracování videosignálu; 
monitory, graf.karty 
pro DTP a CAD 


WME DATA a.s., Na kovárně 1, Praha 10 
tel.: (02) 72 94 93, 72 42 68; fax: (02) 72 95 90 


Prodejny: Zlatnická 17, Praha 1, Tel./Fax: 02/2311962 
Vodičkova 36 - pasáž Lucerna Tel.: 02/24217114 


(Avau 
MAG frántáron PA- ADELA 
Ochranné E119. skle v rozměrech 


Grafická pracoviště pro CAD a DTP. 
propojovací kabely všech typů i na zakázku 
PC 386-486 SX/DX, CD ROM, SyOuest. 


Tiskárny HP, LaserMaster, EPSON, Canon. 


U 
Počítačové sítě a jejich komponenty. AD 


RECOGNITA PLUS 2.0A 


optický přenos textu na PC 
ze sta známých scannerů 
k dalšímu zpracování. 


Autorisovaný distributor 


ARCHIVEX s.r.o. 
182 00 Praha 8 POB 38 


Společnost VSD, autorizovaný distributor firmy 


Power. 


Vám nabízí řadu nástrojů pro vývoj aplikací 


client/server 


POWERSOFT 


Prodej, Technická Podpora, Školení, Konzultace 
VSD, spol. s r.o., Lužná 2, Praha 6 tel.: 02/316 67 47, 316 77 54 fax: 02/316 79 24 
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m APLIKAČNÍ 
SOFTWARE 


Prodám neregistrovaný program Peníze a 
vy. Finanční propočty akcií, obligací, 
vkladních knížek, portfolií a pod. Cena 950,- 
Kč.T.: 02/ 5257641. 


Prodám antivirový program AVAST. 6.0 
získaný v soutěži (neregistrovaný). Cena 
pouze 2.000,- Kč. Možná i dohoda. Telefon: 
0464/2165. 

Výukový program Města České republiky 
2.0 (PC AT, VGA, myš). Program zábavnou 
formou učí a zkouší polohy měst v ČR. 
Grafické uživ. rozhraní, jednoduché 
ovládání. Vhodné i pro školy. Petr Městecký, 
Mirovická 1079. Tel.: 66 41 4094. Praha 8. 
Prodám diskety s programy, mechaniku 
5,25" a motherboard 386 SX/33. Karel 
Pecen ml., Rožňák 67, 580 01 Havlíčkův 
Brod. 

Kdo zapůjčí nebo levně prodá začínající SW 
- firmě kompilátor na C 64, který umožňuje 
převádět program v SIMONS BASIKU na 
strojový kód. Vladislav Janeček ml., 
Spytihněv 46, 763 64. 

Vyvíjam software robený na mieru a podlá 
Vašich požiadaviek pod systémom 
DOS,ANX pre PC. Juraj Majer, 
Tel.: 07 211 436. 

Nabídka programů na PC pro stavební 
projektanty: ŠTAVEBNÍ FYZIKA (tepelná 
technika, osvětlení, akustika), SAZEBNÍK 
pro výpočet cen projekčních a inženýrských 
prací, ZDIVO (výpočet únosnosti) UMĚLÉ 
OSVĚTLENÍ (toková a bodová metoda, 
databáze svítidel). Objednávky a informace 
na adrese:Ing. Václav Horčička, Harantova 
462, 397 01 Písek. 

Nabízím CDROM BLUE a TRAVEL MAGIC 
AFRIKA (pořiz. ceny 490 a 1290 Kč) za 
CDROM pro děti, nebo se zvířaty,nebo i jiné. 
Také možno prodat a koupit.Dále hledám 
kolegy z Ostravy a Orlové pro výměnu 
CDROM. Tel.: 069-214506. 

Sháníte kvalitní animační program? Pište: 
Kovařík, Zborovská 788, 675 71 Náměšt 
n.O. Náměšt n. Osl. 675 71. 


39 Kč/disketa. Seznam nahraji na Vaši 
disketu za zpětné poštovné nebo pošlu na 
své disketě za 20 Kč. Tomáš Salamon, 
Haškova 1582, Roztoky 252 63. 


Levně programy SHAREWARE, FREE 
WARE, možná i výměna. Seznam za 3 Kč 
známku, A. Písecký, kpt. Jaroše 1624, 
41501 Teplice. 

Predám programy pre PC, zoznam na 
diskete 5,25 (39,-), 3,5 (69,-) SK. Predám 
D/A prevodník pre prehrávanie zvuku (250,- 
)+ poštovné. Pozn. - len v Slovenskej 
republike! Adresa: Radovan Bahna, 
Starohájska 9, 917 00 Trnava. 

Ponúůkam shareware programy pre PC. 
Velký výber hier a užitkových programov. 
Katalogový disk HD za 40 + poštovné. Blaha 
Zdeno, Rybárska 38, 962 31 Sliač. 


Prodám a koupím nebo vyměním komerční 
a share programy, utility, hry atd. Seznam 
za seznam nebo za známku. 
Martin Chochola, Kunínova 1719, 
Praha 4 - Chodov 149 00. 


Jedinečné Čs, sharewarové programy pro 
PC: a) ÚČTO - podvojné účetnictví, b) EMO 
- evid. majetku ( sklady a inv. majetek), c) 
DAM - doprava a mechanismy. Vše „ostré“, 
plnohodnotné verze. Cena po 200 kč. 


Tel./ zázn. 02 3540082 Ing. Bronec. © 
Predám sharewarové programy z róznych 
oblastí, cca 30 000 ks. Cena katalogovej 
diskety 40 Sk + pošt., cena jednej nahranej 
diskety s programami podlá vlastného 
výberu 100 SK + pošt. Ing. peter Polák, 
Muškátova 40, Bratislava 82 101. 

Zašlu informační disketu, obsahující 
nabídku vlastních programů i shareware pro 
PC a dva plně funkční programy zdarma 
na ukázku. Cena včetně poštovného 49 Kč. 
RNDr. Jan Ženka, Bezdrevská 15, 370 11 
České Budějovice, Tel./Fax 038 481 51. 
Zháním různé programy pro IBM PC zvláště 
program PERISCOPE. Pokud by někdo 
věděl, kdo ho má, nechte mi vzkaz, prosím 
na mé BBS + 42 - 5 -42217120, Fidonet 
2:421/40 nebo na maileru 2:421/16:2.T.: 05 
422 17.120. 

Mám zájem o výměnu, her, programů 
amanuálů. Sháním manuál na program 3 - 
D CONSTRUCTION KIT. Pište všichni. Karel 
Jurečka, Nezvalova 39, Šumperk 787 01. 


Mám zájem o programy pro ovládání karty 
COVOX, nebo DISNEY SOUND. Své 
nabídky zasílejte na adresu: Jan Rudle, 
Malovarská 537, Velvary 273 24. Děkuji. 


Vyměním volně šiřitelný software pro ATARI 
ST, TT, Falcon. Tel. po 18. hodině (02) 673 
12 400. Matěj Sychra, Kolínská 3, 13000 
Praha 3. 


Vyměním kompletní TP 6.0 Pro s 
vyčerpaným upgr. za podobné BC ++3.x. 
Tel.: 019/27 24 36. 

Prodám program „ SPORTKA“ pro tvorbu a 
kontrolu rozpisů na PC. Obsahuje 71 
rozpisů, možnost doplnit 99 vlastních, 
uložení rozpisů do souboru, tisk na tiskárnu, 
kontrola na výhry a další funkce, cena 360 
Kč + poštovné, funkční demoverze.Ing. 
Martin Horák, Janáčkova 546, Kopřivnice 
74221. 

Predám matičnú dosku 286, 16MHz, s 1 MB 
RAM. Cena 1700 Sk. Tel.č. 095/339 185. 
Prodám výukový program MATEMATIKY 
(90) a českého jazyka (160) s možností 
nastavení různých typů příkladů a s 
možností spouštění her při dosažení 
stanoveného počtu jedniček. Velmi 
variabilní. Zašlu na dobírku i jednotlivě. Ing. 
Luděk Tenkrát, Anastázova 20, 169 00 
Praha 6, tel.:02 357833 - po 17. hod. 
Miničasopis SHAREWARE NEWS zasíláme 
zdarma počítačovým fanouškům. WEYDA 
- SERVICE, P.O. BOX 57, 370 04 
Č. Budějovice 4. 

Sháním majitele počítačů COMMODORE 
AMIGA za účelem výměny a získávání 
literatury, HW a SW, výměny zkušeností, 
tvorby vlastního SW, a pod. David Dosoudil, 
Jírova 3, Brno. Tel.: 05/442 11 878. 

Jsem sběratelem počítačových virů na PC. 
Mám zájem o nejnovější stealth nebo 
polymorfní viry. Nabídněte na adresu: 
Roman Volf, kolej Blanice, Chemická 955, 
Praha 4. Tel.: 7997 684. Děkuji. 

Koupím prosincový CHIP z roku 1993. 
Naopak prodám nebo vyměním CHIP z 
února 1994, který mám 2x. David Roháček, 
Smetanovo nábř. 2260, Česká Lípa 47001. 
Prodám stmívač osvětlení řízený kterýmkoliv 
IR dálkovým ovládáním nebo ručně. Max. 
zátěž 400 W. Popis zašlu, Cena 790 Kč. 
Socha Petr, Obr. míru, 742 21 Kopřivnice. 


m SHAREWARE 


ATARI ST - nahram volne širitelný software. 
Rozsiahlý zoznam zašlem na diskete.Martin 
Vavrek, Jeolikova 5, Košice 040 01. 

Nabízím ke koupi více než 4000 disket se 
sharewarovými programy. Cena - pouhých 
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Najde se osoba, která má zkušenosti se 
zasíláním ( úspěšným) registračních 
poplatků za shareware do USA, a je ochotna 
poradit, jak na to. Martin Pospíšil, 
Křížkovského 9, 130 00 Praha 3.T.: 02/ 627 
772. 

Predám 3 CD disky BONANZA - viac než 
20.000 programov špičkového shareware 
z USA (cca 1,5 GB) pre DOS, Windows a 
OS/2 zo všetkých oblastí. Cena dohodou. 
Vladimír KEDER, Michalovská 37, 04 001 
Košice. Tel.: 095/644 26 89. 


m MONITORY, 
KLÁVESNICE, MYŠI 


Prodáme nový 20" color monitor pro 
Auto CAD včetně CAD videoadaptéru 
Hitachi a bohaté SW podpory za 19.900,- 
Kč. EUROCAD. s.r.o., Praha 8, 
Tel.: 860 577. 

Predám GEOS MOUSE pre počítače 
COMMODORE (C64 / C 64" /C 128 / SX- 
64) a 2 joysticky. OUICKJOY junior SV-119. 
Tel.: 095/71 62 73. 

Koupím snímací pero (STYLUS) k tabletům 
genius typ S01 (GT - S01) - má 3 spínače. 
Tel.: 0557 32 24. 

Koupím barevný monitor k PCIAT, VGA nebo 
SVGA i s kartou.Jiří Kubíček, Pionýrská 26, 
Olomouc 772 00. 

Prodám monitor 14" SVGA 1024x768 (I). 2 
roky starý. Error free. Cena dohodou. 
Tel.: 02 463 142. 

Predám GEOS MOUSE - myš pre počítače 
COMMODORE C 64/C128(SX - 64 a joystick 
OUICKJOY SV - 119: cena dohodou. 
Tel.: 095/7162 73. 

Prodám myš na 8 bitový počítač 
COMMODORE C 64, C 64I|, C 128. Je nová, 
nepoužitá a ve 100% | stavu. 
Tel.: 0425/25209. 

Koupím stylus k tabletu genius, jen typ S01. 
GT SOT.Ivan Rusek 
tel.: 05 57 32 24. 

Prodám monitor VGA MONO, málo 
používaný : 
Tel.: 040/35139. 

Prodám monitor k Amize - PHILIPS CM 


8833, stereo color. Cena dohodou. 
Tomáš Timmer, Sportovců 1, Kutná Hora 
284 01. Tel.: 0327/62 853. 
Peodám MONIFLEX 14-02, ochranný filtr 
před obrazovku 14", s uzemněním. Původní 
cena 1200 Kč, nyní za 800 Kč. 
Lumír Pustka, Vlčovice 158, 742 74. 
Koupím použitý bar. monitor SC 1435 pro 
ATARI ST. | Jaroslav Vaněrek, 
Hlinšcká 725, 375 01 Týn n. Vltavou. 
Tel.: 0334/31178. 
Koupím mono monitor SVGA min 15"-17" i 
starší. A. Tomanec, Dačice 250/V, 380 01. 
Tel.: 0332/2720 - jen večer. 
| iko | 
a Prodám barevný SVGA monitor 14" 4 
Low Radiation, 1 rok starý, málo |“ y 
používaný. Cena 7900 Kč. . 
Tel.: 02/24032792 - p. Komínek 


Prodáme nový 20" color monitor pro Auto 
CAD včetně CAD videoadaptéru Hitachi a 
bohaté SW podpory za 19.900,- Kč. 
EUROCAD s.r.o., Praha 8, Tel.: 860 577. 
Predám GEOS MOUSE pre počítače 
COMMODORE (C64 / C 64" /C 128 / SX- 
64) a 2 joysticky. OUICKJOY junior SV-119. 
Tel.: 095/71 62 73. 

Prodám 14" VGA mono monitor, 1/2 roku v 
provozu, perfektní stav, cena 3.000,- Kč. 
Prodám 14" HERCULES monitor s grafickou 
kartou. Perfektní stav, cena 1500,- Kč. Vše 
značkové. Volejte telefon. 02/855 5161. 
Prodám EGA Color monitor s grafickou 
kartou EG. 640 X 350, 16 barev. Cena 
dohodou. St. Železník, Neubuz 72, 763 15 
Slušovice, tel.: 067/981519. 

Color RGB Monitor HANTAREX , 19" bez 
skříně a zvuku, jinak plně funkční s kabelem 
pro AMIGU, za cca 2.000,- Kč. Vhodný 
zejména pro hraní her. Mojmír Kočí, 
Čs armády 164, Hostivice 253 01. 

Prodám značkový monitor 14/ color EGA, 
100% stav, možnost přepínání na mono, čili 
textového režimu. Cena 4 800 Kč. Možnost 
včetně videokarty. BOX 15, Havířov 1, 
7861101. 

Prodám color monitor značka MEMOREX- 
( terminál) 2 ks - cena dohodou. René 
Kvapil, K zahradě 257, 273 04 Kačice. 
Prodám digitalizační tablet GT - 1812 D, 
Cena 7000 Kč. Tel. 067/942172. 

Prodám PC-XT, 10 MHz, 20 MB HD, 640 kB 
RAM, FD 5,25" 360 kB, monitor HERCULES 
ČB, 30 disket, cena 6.500 Kč. V. Pekárek, 
Pardubice, tel.040/20491. 

Levně prodám starší německou XT kláves. 
- r. 85 - s funkčními klávesami F1 - F 10. 
vlevo. Tel.: 627 71 67 pouze večer. 

Prodám monitor monochrom PHILIPS s 
interním reproduktorem. Vstup AUDIO, 
VIDEO. Vhodný pro 8-bitové počítače i pro 
PC/XT. Výborný obraz i desing. Cena 
dohodou. Hed st. Č. Hospoda č. 354, pošta 
STAŘEČ 675 22. 


E OSTATNÍ 
PŘÍSLUŠENSTVÍ 


E. Prodám nový nepoužitý psací stroj W 

4 Olivetti ET 2200 (česká znaková sada y 

a klávesnice, korekční pamět 500 ň 
znaků, tučný tisk, podtrhávání, 
centrování, volba hustoty písma, 

W tabelátory. Rychlost 20 zn./s, šíře listu 8 

W. 357 mm, max. šíře psaní 297 mm). W 

u Katalogová cena 11 370 Kč. . 

Prodám za 9900 Kč. 


: K doptání v redakci. : 


m OSTATNÍ 
(LITERATURA, ATD.) 


Koupím literaturu : Výpočetní technika, 
mikroprocesory, logické a integrované 
obvody. Prosím seznam - autor, rok vydání, 
titul, cena. Děkuji. Petr Frdlík, 382 76 
Loučovice 286. 

Koupím literaturu k TURBO PASCALU, jsem 
začátečník. Levně. Rychlé jednání. Jaroslav 
Tomek, Bystrovanská 56, Olomouc. Tel.: 
068/32557. 

Prodám knihu „AUTOCAD R.12 - 
PODROBNÝ MANUÁL“, (168 Kč) a „MS 
DOS 6.0 (90 Kč). Tel.: 0633 7448. 

Koupím zahraniční časopisy zaměřené na 
počítače COMMODORE AMIGA nebo na 
počítačové hry vůbec. Jen v anglickém 
jazyce ( nejradši THE ONE, AMIGA ONE, 
AMIGA POWER, AMIGA WORLD..) Platí 


stále. Odpovím všem. Petr Dráb, I.P. 
Pavlova 91, Olomouc 9, 779 00. 


Koupím „ComputerWorld“ č.7/1993. Ondřej 
Resl, Nad školou 1388, 463 11 Liberec 30. 
Prodám knihy se zaměřením na výpočetní 
techniku a elektroniku, Seznam zašlu za 3,- 
Kč známku. Zn: „Velmi levně“. Pavel Výšek, 
Erbenova 342, 790 00 Jeseník. 

Prodám laserovou tiskárnu HP laser jet IIP 
ples. Velmi málo používaná, 100 % stav. 
Původní cena 32 000,- nyní za pouhých 
16.000,- Kč. R. Dlouhý, Martinova 142, 250 
65 Libeznice, okr. Praha - východ. 

Sháním manuál k programu ANIMÁTOR, 
alespoň za účelem skopírování, Dále pak 
hledám přítele k výměně her. Je mi 14 let. 
Volat po 17.00 hod. Předem děkuji. 
Tel.: 066 282 84. 

Koupím levně literaturu pojednávající o 
programování v TURBO PASCALU - hlavně 
příklady, a velký Česko - anglický slovník. 
Ing. Závada, 679 05 Křtiny 121, Tel.0506/ 
94341. 

Prodám časopis CHIP čísel 1 - 12/93 po 14 
Kč. Pokud možno, všechny čísla 
dohromady. Koupím CHIP 2/94.Jiří Wojtěch, 
Havanská 2828, 390 05 Tábor 5. 
Tel.: 0361/645 52. 

Prodám knihu AUTO CAD 10.0 - příručka 
pro uživatele. Tel.: 0651/ 24941. 

Prodám knihu MS - Windows 3.0 od SWS. 
Popisuje absolutně VŠECHNY příkazy MS - 
Win. 3.0, česky psaná, pomocné obrázky!. 
465 stran. Cena + poštovné - 200 Kč. Jan 
Krejčíř, Řezáčova 2, Olomouc 772 00. 
Hladám dokumentáciu k streameru MT - 2 
ST /N 50. Kto ju poskytne aspoň na 
prečítanie, alebo navrhnite iný spósob. 
Tel.: 092/461 k. 476. 


m ZAMĚSTNÁNÍ 


Hledám práci domů na vlastním PC 386, 
např. vkládání dat do databáze, 
opisování textů a pod. 
Tel.: 0301/21537 - večer 

SW firma hledá obchodního ředitele pro 
pražskou pobočku. Přihlášky a krátký 
životopis zašlete na adresu: AOUILA TS 
s.r.o. Václavské n.1, Letohrad 561 51. 
Tel.:0446/921 650. 


Studio zabývající se grafickým 
designem a tvorbou multimediálních 
aplikací hledá člověka se znalostí 
práce s grafickými programy pod 
Windows. Nabízíme skutečně pestrou 
a tvůrčí práci a patřičné ohodnocení. 
Očekáváme ochotu a schopnost se 
učit. Tel/fax/zázn.: 350817 nepřetržitě 
(Slavíčková, Kostkan). 


Česká sw. firma hledá programátora 
se znalostí Clipper jazyka. 
Znalost N vítána. tel. 02/6925945 


Malá softwarová firma přijme 
programátory PC pro vývoj 
databázových a speciálních aplikací 
(DOS, Windows, NetWare) 

Tel.: Praha 54 68 86 


Pražská softwarová firma přijme 
PROGRAMÁTORY se znalostí jazyka C, 
znalost AutoCADu a němčiny vítána. 
AB Studio, P-4, tel: 61045303 


Zahraniční firma hledá manažera 
pro sít NOVELL a programátora DBase 
IV. Zkušenosti a základní znalost 
angličtiny nutná. 

Kontakt Consultech, 
telefon/Fax (02)32942 


Hledám práci domů na vlastním PC 386, 
např. vkládání dat do databáze, opisování 
textů a pod. T.: 0301/21537 - večer 


E KONTAKTY 


Hledáme distributory zdravotnického 
SW po celé ČR. MEDSOFT, 
DVOŘÁKOVA 17, 320 02 PLZEŇ, 
Tel.: 019/272740, kl. 351 


Hladám užívatelóv tlačiarne CANON BJ 
330. Tel.: 0866/26166. 
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Vydavatelství CHIP přichází s nabídkou prvních čtyř titulů 
CHIP Special s CD-ROM 


Zvuk a MIDI na PC 


5 EHIPSPECIAL 


a: por čj a 
Na trhu se objevuje stále více multimediálních aplikací, a 
které potřebují zvukovou kartu. Která z karet bude pro vás 
nejvhodnější? Co je to vlastně Sound Blaster kompatibilní? 
Co nabízí MIDI rozhraní? Tato publikace by měla 
zodpovědět tyto některé základní otázky. Obsah CD-ROM 
pak zahrnuje např. zvukové utility pro MS DOS, 
programování zvuku pod MS DOS, aplikace pro Windows, 
knihovnu WAW, hry se zvukovou podporou atd. 

Publikace je v němčině a má 122 stran. 

Obsahuje CD-ROM. 


Cena : 339 Kč 


Photo-CD 
mit dem PC 
Photo-CD-systém táhne vítězně světem a je na nejlepší aš 
cestě změnit využití vizuální informace ve všech oborech. T 
Fotografie a jiné obrazové informace mohou být E: 
prostřednictvím Photo-CD systému jednotně uloženy vv 
a dále použity. V této publikaci jsou přiblíženy základní T 
informace o systému Photo-CD a jeho využití. Na 
přiložených CD pak najdete řadu pěkných fotografií ve 
formátu Kodak Photo-CD a dále např. software Photo 
Vision Lite pro zpracování, tisk a export vašich obrázků. 
Publikace je v němčině a má 122 stran. 

Obsahuje 2 x CD-ROM 


Cena : 339 Kč 


Mnozí uživatelé Windows nejsou spokojeni s operačním 
systémem MS-DOS, se kterým musí stále pracovat, 

a dožadují se zlepšení. Microsoft s Windows NT těmto 
prosbám vyhověl. Přesto řada uživalelů nemá možnost 
systém vyzkoušet a ocenit jeho výhody. Tento CHIP 
SPECIAL má podat čtenářům podrobnější informace, aby 
mohli lépe poznat schopnosti Windows NT. 

Publikace je v němčině a má 102 stran. 

Obsahuje CD-ROM. 


Cena : 339 Kč 


SPECIA 


Z nepřeberného množství her z oblasti sharewaru byla 


vybrána pestrá směs aktuálních zajímavých herních 2 pon GP 
novinek a klasických her pro MS-DOS i pro prostředí M 2 
Windows. Publikace obsahuje popisy her, které najdete Ve A 

na přiloženém CD-ROM al « 


Publikace je v němčině a má 102 stran. 
Obsahuje CD-ROM. 


Cena : 339 Kč 
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Komunikace Windows - UNIX 


Standard TCP/IP pro aplikace client/server 


OnNet - nový 32-bitový Windows VxD softwarový produkt 
OnNet zpřístupní z PC služby UNIX sítě a umožní provoz UNIX aplikací na PC 
OnNet zajistí: NFS klient a server, FTP klient a server, NetBIOS, 
DHCP, SLIP, PPP, podpora Windows i DOS ... 


Kompletní a aktuální sortiment FTP Software - upgrade, instalace, multilicence: 
PC/TCP v 3.0 - nová verze populárního TCP/IP software (DOS, Windows, OS/2) 
EntranX/32 - nový emulační software - emulace X-Windows na PC 
LANWatch, LANCatch - software pro analyzování a monitorování sítí 
Noví prodejci vítáni. 


PRC a 


Autorizovaný distributor FTP Software 


Pod Kotlářkou 34, 150 00 Praha 5 
tel.: 02/52 79 513,52 1340,52 17 43, fox: 02/52 79 54, 52 08 78 


= "we m || 
Jak si předplatit Chip 
Vážení čtenáři, 
jistě jste si všimli, že ne vždy se vám podařilo koupit Chip 
v běžném prodeji. Ať už jsou důvody tohoto stavu jakéko- 
liv, existuje jeden velice snadný a dokonce i úsporný způ- 
sob, jak se únavnému shánění vyhnout - samozřejmě, je to 
předplatné. Můžete je zahájit kdykoliv v průběhu roku 
(předplácí se vždy jen do konce jednoho kalendářního 
roku), ale čím dříve, tím lépe, a proto neváhejte! 
Předplatné pro rok 1994 bylo v České republice stanove- 
no na 25 Kč za jednotlivé číslo, tzn. 300 Kč při celoroč- 
ním předplatném. 
Předplatné můžete uhradit poštovní poukázkou typu A, 
sporožirem nebo bankovním převodem (předem nebo až 
po obdržení faktury), a to zásadně na náš abonentní účet 
u Komerční banky Praha Město, který má číslo 
10006-614844-021/0100. 
Ať zvolíte kterýkoliv z uvedených způsobů, ihned nás 
uvědomte o svém zájmu o předplatné prostřednictvím 
objednávkového kuponu, který najdete na kartonové 
vložce uvnitř čísla. Kupon vystřihněte, pečlivě vyplňte 
všechny údaje i způsob platby a nevyplaceně odešlete 
(vše se samozřejmě týká jen nových předplatitelů, dosa- 
vadním abonentům stačí zaplatit). 
Případné dotazy vám rádi zodpovíme na telefonním 
čísle 02/2403 2600. 
A ještě jedna výhoda: všichni stálí předplatitelé automa- 
ticky (samozřejmě zdarma) dostávají obchodní přílohu 
INFO CHIP vycházející prozatím mezi vydáními "vel- 
kého" Chipu, ale později možná i častěji. 
Povšimněte si ještě, že prostřednictvím odpovědních lístků 
uvnitř čísla můžete také zadat inzerát do naší burzy (jak 
v Chipu, tak v Info Chipu), objednat si disketu s programy 
z naší služby swChip, nebo si nechat poslat informace 
o produktech, které vás zaujmou v naší inzerci. 


Jak na Slovensku? 


Vzhledem k tomu, že od nového roku číslo Chipu v běž- 
ném prodeji v SR stojí 34 Sk, bylo předplatné ve Sloven- 
ské republice stanoveno na 30 Sk za jednotlivé číslo, 

tzn. 360 Sk při celoročním předplatném. 

Rozdělení státu bohužel zkomplikovalo také situaci s dis- 
tribucí a placením předplatného na Slovensku. Jste-li maji- 
teli sporožirových účtů nebo osobních účtů u Všeobecné 
úvěrové banky, Interbanky nebo Investiční banky, stejně 
tak jako u poboček České obchodní banky a Komerční 
banky na Slovensku, pak vás ani tato situace nezaskočí. 
Předplatné totiž můžete zaplatit stejně jako čeští čtenáři, 
tedy bankovním převodem na výše uvedené abonentní 
konto Chipu, protože placení periodického tisku bylo mezi- 
vládní dohodou zařazeno do tzv. "sociálních plateb" nevy- 
žadujících devizové povolení. Tento způsob je nejvýhod- 
Naopak placení složenkou bude pro obě strany kompliko- 
vanější, a tedy méně výhodné. V tomto případě bude nejlé- 
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pe využít služeb našeho slovenského velkodistributora 
MAGNET-PRESS Slovakia (adresa 812 34 Bratislava, 
Námestie SNP 12; tel. 07/ 3230055 až 57, I. 53; případné 
reklamace tamtéž) a zaplatit předplatné poštovní poukáz- 
kou typu A na účet číslo 4000389624/3100, který vede 
Ludová banka Bratislava, a.s. 
I pro slovenské abonenty platí: při jakémkoliv způsobu 
platby nám nezapomeňte poslat objednávkový kupon! 
Děkujeme vám. 

Vaše redakce 


Lr“ 


Vydavatelství CHIP, s. r. 0. ICO 45280681 
Vydavatel: Petr Můller : 
Ředitel: doc. RNDr. Ivan Novotný, CSc. (tel. 02/ 2403 2794) 
Šéfredaktor: ing. Milan Loucký 

Zástupci šéfredaktora: ing. Miloš Helcl, ing. Martin Felix 
Redakce: ing. Josef Mika, ing. Petr Moláček, ing. Jiří Palyza 
Výroba: ing. Otmar Černý (vedoucí), Jaromír Dolejšek, 

Alena Karvánková (technická redaktorka), Petra Prokopcová 
Inzerce: ing. Radana Matějíková (vedoucí), 

Monika Rejková (mezinárodní vztahy), Miloslava Vondrášková 
Sekretariát: Zdena Šlégrová 

Abonence: Dana Svobodová (tel. 02/ 2403 2600) 

Distribuce: Jiří Charvát (tel. 02/ 2422 7707) 

Dokumentace: Kateřina Havlíčková 

Ekonomický úsek: Helga Petříčková (vedoucí), 

Petra Branaldová, Miloslava Novotná 

Stálí spolupracovníci: Jan Bastl, ing. Jiří Bedrlík, Mgr. Jiří Donát, 
ing. Gustav Jindra (USA), PhDr. Pavel Klůs, Jiří Komínek, 

ing. Tomáš Koudelka, ing. Jan Markovič, Mgr. Milan Pola, CSc., 
Pavel Pola, Jiří Rejka, Tomáš Rosa, ing. Vojtěch Trš, 

ing. Miroslav Virius, CSc., Pavel Zvěřina 

Redakční rada: ing. Jan Fanta, doc. ing. Vojtěch Konopa, CSc., 
dr. ing. Vladimír Smejkal, CSc., JUDr. Tomáš Sokol 

Stálí překladatelé: RNDr. Josef Barhoň, ing. Kateřina Bečková, 
ing. Eva Dvořáková, ing. Tomáš Heller, ing. Rudolf Linc. 

Lubor Klečák, ing. Jiří Kousal, RNDr. Jan Maisnar, 

PhDr. Jana Podoláková, ing. Jana Potočková, ing. Ivan Pros, 

ing. Jaromír Rux, Vladimír Valouch 

Repro a osvit: Typografické studio WOW, s.r.o., 

Politických vězňů 9, 11000 Praha I, tel. 02/ 26 49 98 


Adresa redakce: 

Chip, Václavské náměstí 56, P.O.BOX 146, 111 21 Praha I 

Tel. 02/2403 2793, 2403 2796, 2422 1565, 2422 7707; fax 2423 1146 
inzerce: 2403 2607, 2403 2795, 2421 7368; 

abonence: 2403 2600; BBS: 2421 6515, 2421 3432, 2421 3470. 


Vytisklo ALEKO, Ohradní 61, Praha 4 


Inzerci a předplatné přijímá redakce. 
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Z redakce 


Pohledy do zákulisí Chipu 


Pán v klobouku 

Přišel mezi nás takový milý, tichý, 
nicméně pracovitý mladý muž. Jeho 
jméno je PageMaker, na dresu nese 
startovní číslo 5.0 a kupodivu mluví 
česky. Má sice ještě několik chyb, 
protože se nedovede domluvit se 
svými spoluhráči, jako je například 
Word 5.5 a 6.0 pro DOS (byli školeni 
v prvoligovém družstvu Kamenic- 
kých) a vůbec nerozumí útočníku se 
jménem WinWord 6.0, stejně tak pro- 
jevy levého beka s názvem Excel 5.0 
jsou mu zatím nesrozumitelné. Nic- 
méně nám slíbil, že se v krátké době 
všechno doučí a že nám bude sloužit 
až do roztrhání těla. Přítomnost mla- 
dého muže v klobouku také zazname- 
nali i čároví rozhodčí, jako pan tisko- 
vý server, slečna laserová tiskárna 
HP LJ-4m a také, řekněme, dáma v le- 
tech - tiskárna Epson EPL-7500, 

která již v Chipu slouží svoji třetí ži- 
votní sezónu. Tihle všichni si stežují, 
že se mladík neumí příliš chovat a že 
e to megaloman (oproti dámě Ventu- 
'e pro DOS, která vše řešila s menší- 
mi nároky na jejich paměť). 

A nyní v češtině: jak jste mohli po- 
znat v tomto čísle, dochází k zásadní- 
mu průlomu ve tvorbě časopisu. Od- 
cházejí lámací program se jmenuje 
Ventura Publisher a my jí děkujeme 
(snad i za vás, čtenáře) za to, že nás 
po takovou dlouhou dobu nezklamala 
« vždycky (i když někdy s našimi nap- 
jatými nervy) dovedla do cíle, par- 
con, do tiskárny. Nový borec, zatím 
sympaťák, je lámací program Page- 
Maker 5.0, který, zdá se, stojí v čele 
hitparády lámacích programů. Zda je 
to pravda, nebo zda ne, to ukáže čas. 
Přejeme našemu mladíkovi pevné 
zdraví, bezpečné zázemí (to jako Win- 
dows) a dobré zacházení. Toho se mu 
dostává z citlivých rukou našich dvou 
šikovných "lamaček" - ne však srdcí 
(i když kdo ví), ale vašeho Chipu. 

Chci touto cestou poděkovat všem, 
kteří se na přípravě nové technologie 
především podíleli: trpělivým učite- 
lům z pražského Abakusu, šikovným 
a pilným děvčatům Áje a Petře z výro- 
by, a samozřejmě i Otmaru Černému, 
vedoucímu výroby se železnými 
nervy. 

Milan Loucký, šéfredaktor 


Sekáč 

Zatímco pan šéfredaktor pracoval 

V minulém měsíci v lese, připravila 
mu jeho rodinka další překvapení: 
koupila mu kultivátor Mountfield 

s výkonem motoru pět koňských sil. 
Ve spojení s dvoububnovou sekačkou 
dosahuje pan šéfredaktor vysokých 
výkonů. Již několik sedláků v soused- 
ství chalupy jeho tchýně jej požádalo 
o posekání letošní úrody... 


Levá alternativa 


V redakci stoupá počet redaktorů, kte- 
ří se rozhodli, že budou ovládat myš 
levou rukou. Posledním přírůstkem 
do této skupiny je Martin Felix, které- 
mu přestala fungovat jeho klávesnice 
s vestavěným trackballem (Chip 2/93, 
str. 87). Už se mu tedy kolegové ne- 
budou smát kvůli jeho "koulení“". 
Podle slov průkopníka levoruké 
metody Jiřího Palyzy "myš v levé ru- 
ce umožňuje mít v pravé ruce tužku 
a klávesnici ovládat tou rukou, která 
právě nemá co dělat. Jde o pravý ne- 


| falšovaný redaktorský multitasking." 


Důvěra ve vlastní práci 


Na dlouhodobý test spolehlivosti se 
do redakce dostaly dva počítače Vi- 
komt Monsoon. Poběží 24 hodin den- 
ně až do Invexu (2750 hodin). V pří- 
padě poruchy budeme nekompromis- 
ní a okamžitě vzniklou závadu ohlásí- 
me nejen firmě, ale i vám, čtenářům. 
Co na to další naše firmy? 


Kalendárium 

V červenci tu máme dvě výročí: še- 
stého se narodil náš stálý spolupracov- 
ník - obrázkář Pavel Zvěřina a de- 
vátého poblahopřejeme vedoucí eko- 
nomického oddělení, paní Petříčkové. 


Nová posila 


Náš redakční tým se opět rozrostl. 
Tentokrát je posila mířena do oblasti 
výroby časopisu a má napomoci prá- 
vě vedoucímu výroby, Otmaru Černé- 
mu. Nový muž se jmenuje Jaromír- 
Dolejšek a vedle toho, že zná spoustu 
věcí z oblasti DTP, také profesionál- 
ně fotil, což jsme všichni vděčně 
uvítali. Už má připraveny fotografie 
testovaných výrobků do příštího 
čísla. Hodně štěstí v Chipu! 


Graham J. Bradley, Sun Microsys- 
tems: "Uvažujeme o otevření po- 
bočky v Ceské republice." 


Sluníčko v redakci 


Naši redakci navštívil pan Graham 

J. Bradley, obchodní zástupce firmy 
Sun Microsystems, nyní působící 

v Budapešti, který uvažuje o otevření 
zastoupení u nás. Firma je překvape- 
na vysokým procentem použití Unixu 
a zájmu o technologii klient/server. 


Gentlemanská dohoda 


Veletrh ComNet byl očekávanou 
akcí. Výstavu pořádalo IDG Expo 
z Mnichova. Vděčíme mu za to, že 
nám nechal na výstavě náš předem do- 
mluvený stánek alespoň hodinu. Pak 
jsme museli bez milosti vyklidit bo- 
jiště, takže jste Chip na této akci nevi- 
děli. Opravdu však děkujme všem, 
kteří nám svoji přízeň dali najevo 
tím, že za námi přišli na Computer 
Graphics nebo na Cofax v Bratislavě, 
kde jsme měli stánky po celou dobu 
a na dohodnutém místě. 

-all 
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Příště 


CHP 


Pozemními dálnicemi je už zeměkoule pokryta 
skoro až moc. Komunikační superhighway 

si pro sebe nárokuje dokonce i kousíček 
kosmického prostoru — příště se podíváme 

na některé zajímavé aspekty satelitní 
komunikace. 
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Součástí rozsáhlého softwarového balíku 
Microsoft Office je také PowerPoint 4.0. 
Samotné jméno mnoho neříká, a proto jsme se 


podívali podrobněji, jak a k čemu se dá tento 
produkt využít. 


Mezi nástroji pro elektronickou sazbu má 
už dlouho dobré jméno lámací program | 
Calamus. Až do této doby byl znám 

především uživatelům počítačů Atari ST/TT. 
Nyní se objevil i v rámci všesjednocující 
platformy Windows NT a náš odborník se 
pokusil porovnat, zda se mu zde daří stejně 
dobře. 


Další témata srpnového čísla 


Přenosné novinky 

Notebooky mají trvalou konjunkturu - nemine 
snad ani měsíc, aby se někde neobjevil nějaký 
nový. V srpnu si přečtete, čím chtějí jejich výrobci 
nalákat zákazníky v poslední době. 

Bez papírových hor 

Jednou z cest, jak se v úřadech a institucích 
zbavit stále narůstajícího množství papírových 
dokumentů, je jejich převod do elektronické 
podoby. Komplexně se touto problematikou 
zabývá Document Image Processing (DIP). 
Norton s osmičkou 

Oblíbené nástroje pro běžnou i náročnější údržbu 
PC zvané Norton Utilities si už za názvem píší 
číslo 8.0 a široký rejstřík svých funkcí rozehrají 
jak pod DOS, tak i pod Windows. 

Datová tlačenka 

Běžný způsob ukládání dat bajt po bajtu se v naší 
době megabajtových záplav pomalu stává 
přežitkem. Jinak na to jdou komprimační 
programy... 

Fortran stále žije 

Snad vůbec první prakticky použitelný 
problémově orientovaný programovací jazyk se 
zdál být v konkurenci nejrůznějších Algolů, 
Pascalů a Céček definitivně pohřben. Není tomu 
tak - jeho zmrtvýchvstání chce napomoci sám 
velký Microsoft. 
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NITRA, Cabajská cesta 25, tel. 087 295 84-6, tel fax 087 662 61 OSTRAVA - PŘÍVOZ, Rovná 20, tel fax 069.21 61 85 


CeBIT HIGHLIGHT '94 - NEJLEPŠÍ MONITOR ROKU 1994 VE SVÉ KATEGORII! 


NOK 


Barevný monitor 14" : 17" Z 

Typ 44BS 9E 44TX 445X 
Dot pitch [mm] 0.28 5 0.26 0.28 
Typ obrazovky Normal JE © Trinitron Flat 
Vert. frekvence [Hz] 48—100 50-110 : 50—120 
Horiz. frekvence [KHz] 30-62 30-82 30—100 


640x480 [Hz] 100 100 | 110 120 


800x600 [Hz] 
1024x768 [Hz] 75 75 O 120 


1280x1024 [Hz] 
1600x1200 [Hz] 


Další funkce FullScreen FullScreen FullSereen 
DigiControl DigiControl -© DigiControl 


PowerSaver PowerSaver PowerSaver 


« 


a) 


BUTOR DATA STORAGE É 


Vídeňská 127, 619 00 Brno, Česká republika, tel. 05/43 21 48 48, 43 21 44 13, fax 05/43 21 48 50, BBS 05/43 22 09 72 
Hanulova 5a, 844 16 Bratislava, Slovensko, tel. 07/78 56 21, 78 56 72, 78 56 04, fax 07/76 65 36 


